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CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

PROGRAMACION DIDACTICA
MATEMATICAS

EDUCACION PRIMARIA
2021/2022

ASPECTOS GENERALES

A. Contextualizacion

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 7.1 del Decreto 97/2015, de 3 de marzo, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de la Educacién Primaria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, «los centros
docentes, en el ejercicio de su autonomia, disefiaran y desarrollaran las programaciones didacticas conforme a
los criterios generales que a tal efecto tengan en sus proyectos educativos, dentro de la regulacién y limites
establecidos por la Consejeria competente en materia de educacién».

El CEIP Padre Manjén se sitia en Bormujos, localidad que cuenta con mas de 20.000 habitantes. Su incremento
de poblacién en los ultimos 10 afios ha sido de un 36,43%, pasando de ser una poblacién con una economia
relativamente doméstica y basada principalmente en el sector agricola, a un avance enorme del sector industrial
impulsado por los dos poligonos industriales que se ubican en la localidad y por su uso como ciudad dormitorio,
gracias a la cercania con la capital, la cual se encuentra a escasos 7 km.

Ademas, y para dar respuesta a las necesidades y demandas de la poblaciéon actual, cuenta con variadas
infraestructuras y servicios sociales: supermercados, Centros Comerciales, salas de cine, el Hospital San Juan
de Dios, la Universidad CEU Andalucia, residencia de estudiantes, un Parque Empresarial, un Geriatrico, una
Casa para la Tercera Edad, dos Institutos y cinco colegios de infantil y primaria, cuatro de ellos publico y uno
privado. Centro de mayores, convento de monjas, gimnasios y parques. Ademas de una decena de sucursales
bancarias, prueba del movimiento econémico y bursétil existente en Bormujos. Entidades bancarias, de las
cuales, 3 de ellas a escasos 100 metros del colegio.

Concretamente, nuestro centro educativo estd ubicado en el centro del municipio, a la espalda de la
comandancia de la Policia Local y justo a escasos metros del Centro de Salud, del Ayuntamiento y del IES Juan
Ciudad Duarte, centro al que se adscribe el nuestro. Es el centro de Infantil y Primaria mas antiguo de la localidad
y se inaugura en la década de los 50, alla por el afio 1958. Debe su nombre a un sacerdote, pedagogo y
canonista espafiol fundador de las Escuelas del Ave Maria.

Actualmente es un Centro de Educacion Infantil y Primaria de dos lineas en toda la etapa educativa, a excepcion
I3 con una unidad, 4°-5° que tienen tres, y 6° con cuatro. Siendo la tendencia a convertirse en un C-2, pues se
han ido suprimiendo paulatinamente grupos por niveles.

Ademas de los niveles indicados el Centro cuenta con una unidad de Pedagogia Terapéutica propia y otra
compartida con el centro Clara Campoamor y otra unidad de Audicién y Lenguaje, compartida con el IES Juan
Ciudad Duarte, centro al que se adscribe la mayoria de nuestro alumnado (90%) al finalizar la etapa de primaria,
un habitaculo con la dependencias administrativas, Biblioteca, Sal6n de Actos y Comedor Escolar.

Cuenta, a su vez, con cuatro zonas de recreo, una para cada ciclo, incluido Infantil, con dos pistas polideportivas,
zona arbolada. No obstante, es claramente visible que el centro debido a la edad del mismo, necesite
urgentemente la mejora de sus infraestructuras existentes y la creacion de otras nuevas, a ser posible un centro
escolar nuevo en la misma ubicacion que el actual, peticion desde el afio 2008, aprobado en el 2014 y perdido
por plazos y desavenencias politicas del momento entre Administracion y Ayuntamiento de la localidad.

La situacion econdmica de las familias que nutre el centro es muy diversa, predominando una clase media, con
pocos casos de nivel medio-bajo, llevados por los Servicios Sociales de la localidad.

Paralelamente, y de forma incardinada al nivel econdmico, el nivel cultural y social podemos adjetivarlo de una
gran heterogeneidad, alcanzando la etiqueta de medio segun los datos publicados referentes al IESC.

Las caracteristicas de nuestro alumnado son muy heterogéneas lo que hace que nuestras clases incluyan
diversos niveles de aprendizaje y de motivacion, aunque la mayoria consiguen los objetivos de forma positiva.

Es importante destacar que algunas de nuestras aulas alcanzan los 26 alumnos/as, que en un espacio tan
reducido, dificultan notablemente las condiciones para dar clase. Pero lo mas relevante es el cada vez mas
elevado nimero de alumnado de N.E.A.E, lo que afecta a la organizacion y funcionamiento de nuestro centro;
tanto en infraestructuras como en la distribucién y atencion de los diferentes niveles/grupos.
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A su vez, también existe un niamero elevado de alumnado DIA (Dificultades de aprendizaje), con adaptaciones
curriculares no significativas dentro de las aulas que nos lleva a trabajar con diferentes estrategias de actuacién
(apoyo y refuerzo) con la finalidad que este alumnado adquiera los niveles requeridos de acuerdo a sus
caracteristicas individuales.

Existe un grado elevado de preocupacién y compromiso por parte de las familias del desarrollo de la educacién
de sus hijos/as. Existiendo una Asociacion de Madres y Padres en el centro, AMPA Bormujos que colabora
activamente en las actividades del centro, y visibiliza informacion sobre las mismas en su pagina web y en las
redes sociales.

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 5.1 de la Orden de 15 de enero de 2021, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Primaria en la Comunidad Auténoma de
Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «los centros docentes desarrollardn y completaran, en su caso, el curriculo en su proyecto educativo
y lo adaptaran a las necesidades de su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural
en el que se encuentra, configurando asi su oferta formativa».

Por otra parte y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 7.5 del Decreto 97/2015, de 3 de marzo, «los equipos
de ciclo, constituidos por el profesorado que interviene en la docencia de los grupos de alumnos y alumnas que
constituyen un mismo ciclo, desarrollaran las programaciones didacticas de las areas que correspondan al
mismo, incluyendo las distintas medidas de atencion a la diversidad que pudieran llevarse a cabo. En cualquier
caso, se tendran en cuenta las necesidades y caracteristicas del alumnado, asi como la integracién de los
contenidos en unidades didacticas que recojan criterios de evaluacion, contenidos, objetivos y su contribucion a
la adquisicion de las competencias clave secuenciadas de forma coherente con el curso de aprendizaje del
alumnado».

B. Organizacién del equipo de ciclo

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 80.1 del Decreto 328/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Orgénico de las escuelas infantiles de segundo grado, de los colegios de Educacién Primaria, de los
colegios de educacion infantil y primaria, y de los centros publicos especificos de educacion especial «cada
equipo de ciclo estara integrado por los maestros y maestras que impartan docencia en él. Los maestros y
maestras que impartan docencia en diferentes ciclos serdn adscritos a uno de éstos por el director o directora del
centro, garantizandose, no obstante, la coordinacién de este profesorado con los otros equipos con los que esté
relacionado, en razén de las ensefianzas que imparte».

El ler ciclo de nuestro centro se compone de 6 docentes. Cuatro maestros/as tutor/as ya que es un ciclo de dos
lineas, el maestro especialista de Religién y la maestra especialista de MUsica.

El 2° ciclo de nuestro centro lo componen 6 docentes. Cinco maestros/as tutores/as ya que es un ciclo de dos
lineas (3°) y tres lineas (4°), la maestra especialista de Inglés.

El 3er ciclo de nuestro centro lo componen 8 docentes. Siete maestras/os tutores/as ya que el ciclo es de tres
lineas (5°) y cuatro lineas (6°) y el maestro especialista de Educacién Fisica que imparte clases en este ciclo.

El EOA de nuestro centro lo componen 4 docentes. Dos maestras PT que realizan labores de apoyo al alumnado
NEAE en sus grupos clase, una de ellas compartida con el CEIP Clara Campoamor, el maestro de audicién y
lenguaje y una maestra nombrada como cupo de FUNCIONAMIENTO de Primaria que se adscriben a este
equipo de trabajo para el desarrollo de actuaciones coordinadas y conjuntas vinculadas al apoyo y refuerzo
educativo (competencia linguistica) en el centro.

C. Justificacién legal

- Ley Orgénica 8/2013 de 9 de diciembre para la mejora de la calidad educativa.

- Real Decreto 126/2014, de 28 de febrero, por el que se establece el curriculo basico de la Educaciéon Primaria.
- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los
contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion primaria, la educacién secundaria obligatoria y el
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bachillerato.

- Decreto 97/2015, de 3 de marzo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la Educacién Primaria

en la Comunidad Auténoma de Andalucia

- Decreto 328/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de las escuelas infantiles de

segundo grado, de los colegios de educacién primaria, de los colegios de educacién infantil y primaria, y de los
centros publicos especificos de educacién especial.

- Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién

Primaria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la
diversidad, se establece la ordenacién de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina
el proceso de transito entre distintas etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de las escuelas

infantiles de segundo ciclo, de los colegios de educacién primaria, de los colegios de educacién infantil y primaria
y de los centros publicos especificos de educacién especial, asi como el horario de los centros, del alumnado y
del profesorado.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacién

Secundaria.

- Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién

Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencién a la diversidad, se establece la ordenacién de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y
se determina el proceso de transito entre distintas etapas educativas.

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los institutos de

educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

D. Objetivos generales de la etapa

La Educacion Primaria contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades, los habitos, las actitudes y los
valores que le permitan alcanzar, los objetivos enumerados en el articulo 17 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, y ademas en el articulo 4 del Decreto 97/2015, de 3 de marzo se afiaden los objetivos siguientes:

a) Desarrollar la confianza de las personas en si mismas, el sentido critico, la iniciativa personal, el espiritu
emprendedor y la capacidad para aprender, planificar, evaluar riesgos, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

b) Participar de forma solidaria, activa y responsable, en el desarrollo y mejora de su entorno social y natural.

c) Desarrollar actitudes criticas y habitos relacionados con la salud y el consumo responsable.

d) Conocer y valorar el patrimonio natural y cultural y contribuir activamente a su conservacion y mejora, entender
la diversidad linguistica y cultural como un valor de los pueblos y de las personas y desarrollar una actitud de
interés y respeto hacia la misma.

e) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad lingliistica andaluza en todas sus variedades.

f) Conocer y respetar la realidad cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de la
misma como comunidad de encuentro de culturas.

E. Presentaciéon del area

La ciencia matematica se ocupa de describir y analizar las cantidades, el espacio y las formas, los cambios y
relaciones, asi como la incertidumbre. La constituye un conjunto de saberes asociados a los nUmeros y a las
formas que permiten conocer y estructurar la realidad, analizarla y obtener informacién para valorarla y tomar
decisiones, se identifica con la deduccién, la induccion, la estimacion, la aproximacién, la probabilidad, la
precision, el rigor, la seguridad.
Si miramos a nuestro alrededor vemos que esos componentes estan presentes en todos los aspectos de la vida
de las personas, en su trabajo, en su quehacer diario, en los medios de comunicacion, etc. La matematica, tanto
histérica como socialmente, forma parte de nuestra cultura y los individuos deben ser capaces de apreciarla y
comprenderla. Es util e incluso imprescindible para la vida cotidiana y para el desarrollo de las actividades
profesionales y de todo tipo; porque nos ayuda a comprender la realidad que nos rodea; y también, porque su
aprendizaje contribuye a la formacion intelectual general potenciando las capacidades cognitivas de nifios y
nifas.
El area de Matematicas deben concebirse no s6lo como un conjunto de ideas y formas de actuar que conllevan la
utilizacion de cantidades y formas geométricas, sino, y sobre todo, como un area capaz de generar preguntas,
obtener modelos e identificar relaciones y estructuras, de modo que, al analizar los fenémenos y situaciones que
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se presentan en la realidad, se pueda obtener informaciones y conclusiones que inicialmente no estaban
explicitas.

La finalidad del &rea en la Educacién Primaria es el desarrollo de la Competencia matemética focalizando el
interés sobre las capacidades de los sujetos para analizar y comprender las situaciones, identificar conceptos y
procedimientos matematicos aplicables, razonar sobre las mismas, generar soluciones y expresar los resultados
de manera adecuada. Circunscribiéndonos al campo de esta disciplina, estariamos hablando de lo que se
denomina en términos genéricos la competencia Matemética o alfabetizacion matematica del alumnado,
concepto con el que se hace referencia a la capacidad del individuo para resolver situaciones préacticas
cotidianas, utilizando para este fin los conceptos y procedimientos matematicos.

Descartamos por tanto el mero aprendizaje de conocimientos y procedimientos mateméticos en si mismos,
poniendo el énfasis sobre la aplicacién de éstos a situaciones de la vida real. Interesa valorar cémo el o la
estudiante aplica con eficacia sus habilidades de razonamiento numérico, calculo, razonamiento espacial u
organizacién de la informacién.

El trabajo en este area en la etapa Educacion primaria estara basado en la experiencia; los contenidos de
aprendizaje partiran de lo cercano y se deberan abordar en contextos de identificacion y resolucion de problemas
y de contraste de puntos de vista. Las matematicas se aprenden utilizandolas en contextos funcionales
relacionados con situaciones de la vida diaria, para ir adquiriendo progresivamente conocimientos mas complejos
a partir de las experiencias y los conocimientos previos.

Los procesos de resolucion de problemas constituyen uno de los ejes principales de la actividad matematica y
deben ser fuente y soporte principal del aprendizaje a lo largo de la etapa, puesto que constituyen la piedra
angular de la educacion matematica. En la resoluciéon de un problema se requieren y se utilizan muchas de las
capacidades baésicas: leer, reflexionar, planificar el proceso de resolucion, establecer estrategias y
procedimientos, revisarlos, modificar el plan si es necesario, comprobar la solucion si se ha encontrado y
comunicar los resultados.

Para estos fines, la resolucién de problemas debe concebirse como un aspecto fundamental para el desarrollo de
las capacidades y competencias basicas en el area de Matematicas y como elemento esencial para la
construccion del conocimiento matematico. Es por ello fundamental su incorporacion sistematica y metodolégica
a los contenidos de dicha materia.

Los medios tecnologicos son hoy dia herramientas esenciales para ensefiar, aprender y en definitiva, para hacer
matematicas, por lo que su presencia debe ser habitual en los procesos de ensefianza y aprendizaje de esta
materia. En este sentido, la adopcion de medidas para el impulso de la sociedad del conocimiento y, en
particular, la apuesta por la introduccion de las TIC en el ambito educativo, constituyen una importante
contribucion de caracter social en Andalucia, que debe aprovecharse para la mejora de los procesos de
ensefianza y aprendizaje en general y en el area de Matematicas de manera especifica.

Por otro lado, el conocimiento del desarrollo histérico de las matematicas y la contribucion de éstas a la sociedad
en todos los tiempos y culturas serviran para concebir el saber matematico como una necesidad basica para
todos los ciudadanos y ciudadanas.

Estos tres aspectos: la resolucion de problemas; el uso adecuado de los medios tecnoldgicos; y la dimension
social y cultural de las matematicas, deben entenderse, pues, como ejes transversales que han de estar siempre
presentes en la construccion del conocimiento matematico durante esta etapa.

El curriculo se ha formulado partiendo del desarrollo cognitivo y emocional en el que se encuentra el alumnado
de esta etapa, de la concrecion de su pensamiento, de sus posibilidades cognitivas, de su interés por aprender y
relacionarse con sus iguales y con el entorno, y del paso al pensamiento abstracto hacia el final de la etapa.

El desarrollo del sentido numérico y de la simbolizacion algebraica, el estudio de las formas y sus propiedades,
en especial las de nuestro entorno, y la interpretacion de los fendmenos ambientales y sociales a través del
tratamiento de la informacion y la probabilidad, completan la propuesta de contenidos para esta etapa educativa.

F. Elementos transversales

El trabajo en esta area en la etapa de Educacion Primaria estard basado en la experiencia; los contenidos de
aprendizaje partirdn de lo cercano y se deberan abordar en contextos de identificacién y resolucion de problemas
y de contraste de puntos de vista. Las matematicas se aprenden utilizadndolas en contextos funcionales
relacionados con situaciones de la vida diaria, para ir adquiriendo progresivamente conocimientos mas complejos
a partir de las experiencias y los conocimientos previos.

Los procesos de resolucion de problemas constituyen uno de los ejes principales de la actividad matematica
y deben ser fuente y soporte principal del aprendizaje a lo largo de la etapa, puesto que constituyen la piedra
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angular de la educacién matematica. En la resoluciéon de un problema se requieren y se utilizan muchas de las
capacidades basicas: leer, reflexionar, planificar el proceso de resolucién, establecer estrategias y
procedimientos, revisarlos, modificar el plan si es necesario, comprobar la solucién si se ha encontrado y
comunicar los resultados.

Para estos fines, la resolucién de problemas debe concebirse como un aspecto fundamental para el
desarrollo de las capacidades y competencias basicas en el area Matematicas y como elemento esencial para la
construccion del conocimiento matematico. Es por ello fundamental su incorporacion sistematica y metodoldgica
a los contenidos de dicha materia.

Los medios tecnolégicos son hoy dia herramientas esenciales para ensefiar, aprender y en definitiva, para
hacer matematicas, por lo que su presencia debe ser habitual en los procesos de ensefianza-aprendizaje de esta
materia. En este sentido, la adopciéon de medidas para el impulso de la sociedad del conocimiento y, en
particular, la apuesta por la introducciéon de las tecnologias de informaciéon y comunicacion en el ambito
educativo, constituyen una importante contribucién de caracter social en Andalucia, que debe aprovecharse para
la mejora de los procesos de ensefianza-aprendizaje en general y en el area Matematicas de manera especifica.

Por otro lado, el conocimiento del desarrollo histérico de las matematicas y la contribucién de estas a la
sociedad en todos los tiempos y culturas serviran para concebir el saber matematico como una necesidad basica
para todos los ciudadanos y ciudadanas.

Estos tres aspectos: la resolucion de problemas; el uso adecuado de los medios tecnolégicos y la dimension
social y cultural de las matematicas, deben entenderse, pues, como ejes transversales que han de estar siempre
presentes en la construccién del conocimiento matematico durante esta etapa.

El curriculo se ha formulado partiendo del desarrollo cognitivo y emocional en el que se encuentra el
alumnado de esta etapa, de la concrecién de su pensamiento, de sus posibilidades cognitivas, de su interés por
aprender y relacionarse con sus iguales y con el entorno, y del paso al pensamiento abstracto hacia el final de la
etapa.

El desarrollo del sentido numérico y de la simbolizacién algebraica, el estudio de las formas y sus
propiedades, en especial las de nuestro entorno, y la interpretacién de los fendmenos ambientales y sociales a
través del tratamiento de la informacién y la probabilidad, completan la propuesta de contenidos para esta etapa
educativa.

G. Contribucién ala adquisicion de las competencias claves

- Competencia en comunicacion linglistica (CCL).

Para fomentar el desarrollo de la competencia en comunicacion linglistica desde el area Matematicas se
debe insistir en dos aspectos. Por una parte, la incorporacion de lo esencial del lenguaje matematico a la
expresion habitual, la adecuada precisidon en su uso y la utilizacion de los lenguajes gréafico y estadistico,
esenciales para interpretar la informacion sobre la realidad. Por otra parte, es necesario incidir en los contenidos
asociados a la descripcion verbal de los razonamientos y de los procesos. Se trata tanto de facilitar la expresion
como de propiciar la escucha de las explicaciones de los demas, lo que desarrolla la propia comprension, el
espiritu critico y la mejora de las destrezas comunicativas.

- Competencia matematica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia (CMCT).

La competencia matematica y las competencias basicas en ciencia y tecnologia inducen y fortalecen algunos
aspectos esenciales de la formacion de las personas que resultan fundamentales para la vida, en donde el
impacto de las mismas es determinante para la consecucion y sostenibilidad del bienestar social.

El desarrollo del area Matematicas esta totalmente orientado de manera prioritaria a garantizar el desarrollo
de la competencia matemética en todos y cada uno de sus aspectos. Esta competencia implica la capacidad de
aplicar el razonamiento matematico y sus herramientas para conocer, describir, interpretar y predecir fendmenos
en su contexto, y por ello se nutre de los conocimientos del area Matematicas.

Los numeros le aportan la cuantificacién de los atributos de los objetos, de las relaciones, sus
representaciones graficas y simbdlicas en cualquier situacion permite interpretar y comunicar informacién en
contextos de la vida cotidiana, utilizando sus equivalencias, para realizar calculos sencillos y resolver problemas.
La utilizacion de las nociones geométricas le permiten interpretar una amplia gama de fenbmenos que se
encuentran en nuestro mundo visual y fisico y resolver problemas de la vida cotidiana. Las mediciones,
estimaciones y probabilidades permiten acercarse a los datos que posibilita conocer, describir e interpretar el
mundo y fenédmenos que le rodean.

De esta manera a través del area Matematicas los alumnos y las alumnas pueden desarrollar razonamientos,
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construyendo conceptos y evaluando la veracidad de las ideas expresadas y lo hace a través de la habilidad para
identificar los distintos elementos matematicos que se esconden tras un problema, también cuando emplean los
medios para comunicar los resultados de la actividad matematica o cuando utilizan los conocimientos y las
destrezas propias del area en las situaciones que lo requieran, tanto para obtener conclusiones como para tomar
decisiones con confianza. No obstante, es necesario remarcar, que la contribucién a la competencia matematica
se logra en la medida en que el aprendizaje de dichos contenidos va dirigido precisamente a su utilidad para
enfrentarse a las multiples ocasiones en las que alumnos y alumnas emplean las matematicas fuera del aula.

El desarrollo del pensamiento matematico contribuye a las competencias basicas en ciencia y tecnologia
porque hace posible una mejor comprension y una descripcién mas ajustada del entorno. En primer lugar, con el
desarrollo de la visualizacién (concepcion espacial), los alumnos y las alumnas mejoran su capacidad para hacer
construcciones y manipular mentalmente figuras en el plano y en el espacio, lo que les sera de gran utilidad en el
empleo de mapas, planificacion de rutas, disefio de planos, elaboracién de dibujos, etc. En segundo lugar, a
través de la medida se logra un mejor conocimiento de la realidad y se aumentan las posibilidades de interactuar
con ella y de transmitir informaciones cada vez mas precisas sobre aspectos cuantificables del entorno. Por
altimo, la destreza en la utilizacion de representaciones graficas para interpretar la informacién aporta una
herramienta muy valiosa para conocer y analizar mejor la realidad.

- Competencia digital (CD).

El area Mateméticas contribuye a la adquisicion de la competencia digital en varios sentidos. Por una parte,
porque proporcionan destrezas asociadas al uso de los nimeros, tales como la comparacién, la aproximacion o
las relaciones entre las diferentes formas de expresarlos, facilitando asi la comprension de informaciones que
incorporan cantidades o medidas. Por otra parte, a través de la basqueda y organizacién de la informacién, el
alumnado tiene acceso a las fuentes y al procesamiento de la informacion utilizando lenguajes gréficos y
estadisticos esenciales para interpretar la informacion sobre la realidad y, por ultimo, la alfabetizacion digital en
esta etapa en la que se inicia en el conocimiento de diferentes recursos, herramientas y aplicaciones digitales,
ello puede permitir realizar un uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para alcanzar los objetivos de su aprendizaje.

- Competencia de aprender a aprender (CAA).

Esta competencia se caracteriza por la habilidad para iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje, mediante
una reflexion que favorezca un conocimiento de los procesos mentales que se desarrollan, un conocimiento
sobre los propios procesos de aprendizaje, asi como el desarrollo de la destreza de regular y controlar el propio
aprendizaje que se lleva a cabo.

En este sentido el area Matematicas aporta la capacidad para motivarse por aprender, esto va a depender
de que se genere la curiosidad y la necesidad de aprender y de que los alumnos y las alumnas se sientan
protagonistas del proceso y del resultado de su aprendizaje vy, finalmente, de que lleguen a alcanzar las metas de
aprendizaje propuestas, y con ello, que se produzca en ellos una percepcion de auto-eficacia.

Aprender a aprender incluye conocimientos sobre los procesos mentales implicados en el aprendizaje, cémo
se aprende; por ello, el area Matematicas aporta la incorporacién del conocimiento que poseen los alumnos y las
alumnas sobre su propio proceso de aprendizaje, interpretando lo que demanda la tarea, reconociendo y
poniendo en juego de forma adecuada lo que sabe hacer por si mismo resolviendo las dudas por sus propios
medios, usando los recursos a su alcance, solicitando ayuda de las personas con las que interactda.

Otro aspecto que aporta el area Matematicas a estas competencias es la organizacion y gestiéon del
aprendizaje, para ello las destrezas de autorregulacion y control inherentes a esta competencia permiten que el
alumnado, en funcion de lo que demande la tarea, planifique su realizacion estableciendo metas realistas,
proponiendo un plan ordenado de acciones para alcanzarlas, seleccionando los recursos necesarios, estimando
el tiempo para cada paso; ajuste el proceso en funcion de las necesidades o cambios imprevistos, y por Gltimo
revise el trabajo realizado y evalle para identificar los errores propios corrigiéndolos y extraer conclusiones, es
decir, estaria en un circulo de mejora constante.
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H. Orientaciones metodolégicas

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4 de la Orden de 17 de marzo de 2015, las orientaciones
metodolégicas para la Educacion Primaria son las siguientes:

1. Los centros docentes elaboraran sus programaciones didacticas para esta etapa desde la consideracién de la
atencién a la diversidad y del acceso de todo el alumnado a la educacién comun. Asimismo, arbitraran métodos
gue tengan en cuenta los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje del alumnado, favorezcan la capacidad de
aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo.

2. En esta etapa educativa se fomentara especialmente una metodologia centrada en la actividad y participacion
del alumnado que favorezca el pensamiento racional y critico, el trabajo individual y cooperativo del alumnado en
el aula, que conlleve la lectura y la investigacion, asi como las diferentes posibilidades de expresién. Se
integraran en todas las areas referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato del alumnado. El objeto
central de la practica educativa es que el alumnado alcance el maximo desarrollo de sus capacidades y no el de
adquirir de forma aislada los contenidos de las areas, ya que estos son un elemento del curriculo que sirve de
instrumento para facilitar el aprendizaje.

3. El aprendizaje debe desarrollar una variedad de procesos cognitivos. El alumnado debe ser capaz de poner en
practica un amplio repertorio de procesos, tales como: identificar, analizar, reconocer, asociar, reflexionar,
razonar, deducir, inducir, decidir, explicar, crear, etc., evitando que las situaciones de aprendizaje se centren, tan
solo, en el desarrollo de algunos de ellos.

4. Se asegurara el trabajo en equipo del profesorado, con objeto de proporcionar un enfoque interdisciplinar para
gue se desarrolle el aprendizaje por competencias, garantizando la coordinacion de todos los miembros del
equipo docente que atienda a cada alumno o alumna en su grupo.

5. Las tecnologias de la informacion y de la comunicacion formaran parte del uso habitual como instrumento
facilitador para el desarrollo del curriculo.

6. La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las areas incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
linglistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacién de un tiempo diario,
no inferior a treinta minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo de dicha competencia.

Basandonos en las orientaciones metodoldgicas anteriores, para el area de Matematicas se pueden tener en
cuenta las siguientes estrategias metodologicas recogidas en la parte correspondiente del Anexo de la Orden de
17 de marzo de 2015.

Todo proceso de ensefianza-aprendizaje debe partir de una planificacién rigurosa de lo que se pretende

conseguir, teniendo claro cuales son los objetivos 0 metas, qué recursos son necesarios, qué métodos didacticos
son los méas adecuados y como se evalla el aprendizaje y se retroalimenta el proceso.

El aprendizaje de competencias requiere, ademas, metodologias activas y contextualizadas. Aquellas que
faciliten la participacion e implicacion del alumnado y la adquisicién y uso de conocimientos en situaciones reales,
seran las que generen aprendizajes mas transferibles y duraderos.

Las metodologias activas han de apoyarse en estructuras de aprendizaje cooperativo, de forma que, a través de
la resolucion conjunta de las tareas, los miembros del grupo conozcan las estrategias utilizadas por sus
compafieros y puedan aplicarlas a situaciones similares. Para un proceso de ensefianza-aprendizaje

competencial las estrategias interactivas son las mas adecuadas, al permitir compartir y construir el conocimiento
y dinamizar la sesién de clase mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas. Las metodologias que
contextualizan el aprendizaje y permiten el trabajo por proyectos, los centros de interés, el estudio de casos o el
aprendizaje basado en problemas favorecen la participacion activa, la experimentacion y un aprendizaje funcional
que va a facilitar el desarrollo de las competencias, asi como la motivacién de los alumnos y alumnas al contribuir
decisivamente a la transferibilidad de los aprendizajes.

Conseguir ambientes de aula creativos y realizar investigaciones (numéricas, geométricas, etc.) y proyectos, en
los que los elementos relevantes son el tratamiento de informacion, la aplicacion y aprendizaje de nuevos
conocimientos matematicos de forma cooperativa, constituyen actividades matematicas de primer orden.

El estudio a través de la resolucion de problemas fomenta la autonomia e iniciativa personal, promueve la
perseverancia en la busqueda de alternativas de trabajo y contribuye a la flexibilidad para modificar puntos de
vista, ademas de fomentar la lectura comprensiva, la organizacion de la informacién, el disefio de un plan de
trabajo y su puesta en practica, asi como la interpretacion y andlisis de resultados en el contexto en el que se ha
planteado y la habilidad para comunicar con eficacia los procesos y resultados seguidos.

La resolucion de problemas debe contribuir a introducir y aplicar los contenidos de forma contextualizada, a
conectarlos con otras areas de conocimiento contribuyendo a su afianzamiento, a la educacién en valores y al
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desarrollo de destrezas en el &mbito linglistico, ya que previamente al planteamiento y resoluciéon de cualquier
problema se requiere la traduccion del lenguaje verbal al matematico y, mas tarde, serd necesaria la expresién
oral o escrita del procedimiento empleado en la resolucién y el andlisis de los resultados. Por todo ello resulta
fundamental en todo el proceso la precisién en los lenguajes y el desarrollo de competencias de expresion oral y
escrita.

Tanto en el estudio de situaciones problematicas como, en general, en todo proceso de construccién del
aprendizaje mateméatico deberdn utilizarse como recursos habituales juegos mateméticos y materiales
manipulativos e informaticos. En este sentido, se potenciara el uso del taller y/o laboratorio de matematicas.

Los estudiantes de esta etapa educativa deben pasar de situaciones probleméticas concretas y sencillas, al
principio en los dos primeros ciclos, relacionadas con el entorno inmediato, a situaciones algo mas complejas, en
el dltimo ciclo, para facilitar la adquisicién del pensamiento abstracto. En todas las situaciones probleméaticas,
incluyendo los problemas aritméticos escolares, se graduaran los mismos, pasando de situaciones que se
resuelvan en una etapa a aquellas de dos o tres etapas. En los problemas aritméticos se deberan tener en
cuenta las diferentes categorias semanticas y graduarlos en funcién de su dificultad.

El desarrollo del sentido numérico sera entendido como el dominio reflexivo de las relaciones numeéricas que se
pueden expresar en capacidades como: habilidad para descomponer nimeros de forma natural, comprender y
utilizar las estructura del sistema de numeracion decimal, utilizar las propiedades de las operaciones y las
relaciones entre ellas para realizar calculos mentales y razonados. Interesa principalmente la habilidad para el
célculo con diferentes procedimientos y la decisién en cada caso del mas adecuado.

A lo largo de la etapa se pretende que el alumnado calcule con fluidez y haga estimaciones razonables,
fundamentalmente cuando se cuantifican magnitudes y se informa sobre situaciones reales que nifias y nifios
deben llegar a interpretar correctamente. La realizacién de mediciones de diferentes magnitudes y en diferentes
contextos llevara al manejo de un niumero progresivamente mayor de unidades, a la eleccién de unidad y a la
idea de aproximacion.

Mas importante que el ejercicio de destrezas basadas en calculos descontextualizados es relacionar las distintas
formas de representacion numérica con sus aplicaciones, especialmente en lo que concierne a la medida de
magnitudes, y comprender las propiedades de los niUmeros para poder realizar un uso razonable de las mismas.
La construccién de los distintos tipos de nimeros a lo largo de las tres etapas y del sistema decimal como base
de nuestro sistema de numeracion, debe ser desarrollada de forma contextualizada buscando preferentemente
situaciones cercanas a las nifias y nifios, usando materiales manipulables especificos: regletas de Cuisenaire,
blogues multibase, multicubos, etc. Dentro de este proceso de construccion se iran desarrollando, de forma
paralela e interrelacionada, las operaciones aritméticas.

Es conveniente que los alumnos y alumnas manejen con soltura las operaciones basicas con los diferentes tipos
de ndmeros, tanto a través de algoritmos de lapiz y papel como con la calculadora. Asimismo, es importante que
el alumnado utilice de manera racional estos procedimientos de calculo, decidiendo cual de ellos es el mas
adecuado a cada situacion y desarrollando paralelamente el célculo mental y razonado y la capacidad de
estimacion, lo que facilitara el control sobre los resultados y sobre los posibles errores en la resoluciéon de
problemas.

Especial interés tienen los problemas aplicados a la estimacion y medida de magnitudes, en los que la eleccion
adecuada de las unidades, la aproximacion del resultado y la estimacion del error tienen especial importancia.
Los problemas aritméticos escolares no deben ser entendidos como un instrumento de comprobacion del manejo
de las operaciones elementales sino como un recurso fundamental para la comprension de los conceptos de
suma, resta, multiplicacion y division. El alumno o la alumna sabra sumar cuando se sea capaz de resolver una
situacion problematica en la que la suma sea la operacion que deba usarse. Los problemas aritméticos se
graduaran pasando de situaciones que se resuelven en una etapa a aquellas de dos o tres etapas. Los
problemas aritméticos deberan tener en cuenta las diferentes categorias semanticas y graduarse en funcion de
su dificultad.

Los nimeros han de ser usados en diferentes contextos: juegos, situaciones familiares y personales, situaciones
publicas, operando con ellos reiteradamente, sabiendo que la comprension de los procesos desarrollados y del
significado de los resultados es contenido previo y prioritario respecto a la propia destreza en el calculo y la
automatizacion operatoria.

Entendemos que, de forma especial, el nimero ha de ser usado en la construccion de la idea de magnitud:

longitud, peso-masa, tiempo y sistema monetario. En el proceso de construccion es fundamental el uso de

materiales manipulables especificos para la realizacion de mediciones y la experimentacion. En este sentido, se
hara uso de magnitudes y aparatos de medida que se emplean en el contexto familiar (cinta métrica, balanza de
cocina, termoémetro clinico, vasos medidores, etc.).
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La geometria se centra sobre todo en la clasificacién, descripcién y andlisis de relaciones y propiedades de las

figuras en el plano y en el espacio. El aprendizaje de la geometria debe ofrecer continuas oportunidades para
conectar a nifilos y nifias con su entorno y para construir, dibujar, hacer modelos, medir o clasificar de acuerdo
con criterios previamente elegidos.

Para el estudio de la geometria es conveniente conjugar la experimentacién a través de la manipulacion con las

posibilidades que ofrece el uso de la tecnologia. Es recomendable el uso de materiales manipulables: geoplanos,
mecanos, puzles, libros de espejos, materiales para formar poliedros, etc., asi como la incorporacion de

programas de geometria dinamica para construir, investigar y deducir propiedades geométricas. En este sentido,

se potenciara el uso del taller y/o laboratorio de matematicas.

Ademas, los conocimientos geométricos deben relacionarse con la resolucion de problemas a través de

planteamientos que requieran la construccion de modelos o situaciones susceptibles de ser representadas a
través de figuras o formas geométricas.

La observacion y manipulacion de formas y relaciones en el plano y en el espacio presentes en la vida cotidiana
(juegos, hogar, colegio, etc.) y en nuestro patrimonio cultural, artistico y natural servirdn para desarrollar las

capacidades geométricas, siguiendo el modelo de Van Hiele para el reconocimiento de formas, propiedades y
relaciones geométricas, invirtiendo el proceso que parte de las definiciones y féormulas para determinar otras

caracteristicas o elementos.

Educar a través del entorno facilitard la observacién y busqueda de elementos susceptibles de estudio
geométrico, de los que se estableceran clasificaciones, determinaran caracteristicas, deduciran analogias y

diferencias con otros objetos y figuras.

La geometria debe servir para establecer relaciones con otros &mbitos como la naturaleza, el arte, la arquitectura
o el disefio, de manera que el alumnado sea capaz de comenzar a reconocer su presencia y valorar su

importancia en nuestra historia y en nuestra cultura. Concretamente, la presencia de mosaicos y frisos en

distintos monumentos permitird descubrir e investigar la geometria de las transformaciones para explorar las
caracteristicas de las reflexiones (en primer ciclo), giros y traslaciones (a partir del segundo ciclo).

El reconocimiento, representacion y clasificacion de figuras y cuerpos geométricos se debe abordar a través de la
observacion y de la manipulacion fisica o virtual. El estudio de formas algo mas complejas debe abordarse a
través del proceso de descomposicion en figuras elementales, fomentando el sentido estético y el gusto por el

orden.

El calculo de areas y volimenes de figuras geométricas debe iniciarse por medio de descomposiciones,

desarrollos, etc. para finalmente obtener las formulas correspondientes. El proceso de obtencion de la medida es
lo que dara significado a esas férmulas.

El aprendizaje del blogque de estadistica y probabilidad adquiere su pleno significado cuando se presenta en

conexion con actividades que implican a otras materias. Igualmente el trabajo ha de incidir de forma significativa
en la comprensioén de las informaciones de los medios de comunicacion, para suscitar el interés por los temas y
ayudar a valorar el beneficio que los conocimientos estadisticos proporcionan ante la toma de decisiones,

normalmente sobre cuestiones que estudian otras materias. Las tablas y graficos presentes en los medios de
comunicacion, Internet o en la publicidad facilitaran ejemplos suficientes para analizar y agrupar datos y, sobre
todo, para valorar la necesidad y la importancia de establecer relaciones entre ellos.

El area de Matematicas pretende iniciar a los alumnos en la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones en
las que intervienen los ndmeros y sus relaciones, permitiendo obtener informacién efectiva, directamente o
mediante la comparacion, la estimacion y el calculo mental o escrito.

La ensefianza de esta area debe ser sobre todo experimental. Los contenidos de aprendizaje deben tomar como

referencia lo que resulta familiar y cercano y deben abordarse en contextos de resolucién de problemas y de
contraste de puntos de vista. Las Matematicas deben aprenderse en contextos funcionales relacionados con la

vida diaria, para adquirir progresivamente conocimientos mas complejos a partir de las experiencias y los
conocimientos previos.

La resolucion de problemas debe ser uno de los ejes principales de la actividad matematica, a la vez que fuente y
soporte principal del aprendizaje, debido a la gran cantidad de capacidades bésicas necesarias para su

resolucion y a la importancia de su desarrollo. Asi pues, la resolucién de problemas se convierte en el eje
vertebrador de todos los contenidos del &rea, al abordarlos de forma relacionada y ciclica.

La integracion de las competencias e inteligencias multiples en el area supone insistir mas en las herramientas

esenciales del aprendizaje (comprensién y expresion oral y escrita) y poner en practica estrategias didacticas que
consideran las diferentes posibilidades de adquisicion del alumnado. Esto se consigue:

¢, En las actividades manipulativas propuestas al inicio de cada unidad.

¢, En las actividades manipulativas e interactivas propuestas al inicio de cada contenido
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¢, En las distintas tipologias de actividades de cada unidad didactica.

¢, En las dobles paginas al final de cada unidad didactica del libro del alumno.

¢, En las tareas integradas de cada unidad didactica.

¢, En las actividades competenciales en el libro guia.

A la hora de evaluar, la rabrica de evaluacién se convierte en un instrumento o guia para el profesor de una serie
de criterios evaluables de conocimientos y competencias, en distintos grados de consecucién, logrados por el
alumno.

El uso de las TIC es un elemento que favorece la construccién de aprendizajes con sentido, ya que nos permite
motivar al alumno, contextualizar el contenido objeto de aprendizaje, facilitar la relaciéon del nuevo aprendizaje
con contextos reales, facilitar la transferencia, generalizar y ampliar el contenido y facilitar la elaboracion de
sintesis y la transferencia del conocimiento. Usaremos la plataforma Classroom durante este curso escolar.

La metodologia propuesta promueve un aprendizaje competencial en triple sentido:

¢, Un aprendizaje funcional, a partir del descubrimiento de las mateméticas en el entorno de la contextualizacion
del aprendizaje.

¢, Un aprendizaje significativo, a partir de una secuencia constructiva de pensamiento I6gico-matemético:
manipulacién, representacion grafica, simbolizacién y conceptualizacién.

¢, Un aprendizaje sisteméatico, que parte del modelado (tutorizado por el maestro/a), se apoya en la actividad del
alumno (mediante actividades de aprendizaje y estrategias de resolucion de problemas) y culmina en la
automatizacion, la generalizacién y la transferencia de aprendizaje a nuevos contextos y situaciones operativas.

Para desarrollar este aprendizaje se ofrecen distintos materiales manipulables y digitales para que el alumno
pueda construir su propio aprendizaje: manipulables, actividades interactivas, actividades de calculo mental y de
resolucion de problemas con video tutoriales y situaciones abiertas para resolver mediante investigaciones
matematicas.

I. Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 23 de la Orden de 15 de enero de 2021, «la evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado serd continua, formativa, integradora, diferenciada y objetiva segun las
distintas areas del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de
los procesos de aprendizaje». Asimismo, los referentes de la evaluacion son los criterios de evaluacion y su
concrecion en estandares de aprendizaje evaluables y las programaciones didacticas que cada centro docente
elabore.

Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 25 de la Orden de 15 de enero de 2021,«el profesorado
llevard a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje de cada alumno o alumna en relacion con los objetivos de la etapa de Educacion Primaria y las
competencias clave. A tal efecto, se utilizaran diferentes instrumentos tales como cuestionarios, formularios,
presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o
portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacion y a las caracteristicas especificas del alumnado.

J. Medidas de atenciéon ala diversidad

Los centros docentes desarrollaran las medidas, programas, planes o actuaciones para la atencién a la
diversidad establecidas en el Capitulo V del Decreto 97/2015, de 3 de marzo, en el marco de la planificacion de la
Consejeria competente en materia de educacion.

K. Actividades complementarias y extraescolares

Relacién de las actividades complementarias planificadas por el centro y relacionadas con el area de
Mateméticas.
. Por ejemplo:
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* Actividades dirigidas a la mejora del conocimiento del entorno fisico, sobre cuidado del medio ambiente, a
fomentar la lectura... dentro del centro escolar.
* Participacion en la semana Matematica.

L. Indicadores de logro e informacién para la memoria de autoevaluacion

Procedimientos para valorar el ajuste entre la Programacion Did4ctica y los resultados
ADECUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA RESULTADOS ACADEMICOS PROPUESTAS DE
MEJORA

1.Preparacion de la clase y los materiales didacticos:

-Hay coherencia entre lo programado y el desarrollo de las clases.

-Existe una distribucion temporal equilibrada.

-El desarrollo de la clase se adecUa a las caracteristicas del grupo.

2.Utilizacion de una metodologia adecuada:

-Se han tenido en cuenta aprendizajes significativos.

-Se considera la interdisciplinariedad (en actividades, tratamiento de los contenidos, etc.).

-La metodologia fomenta la motivacion y el desarrollo de las capacidades del alumno/a.
3.Regulacion de la préactica docente:

-Grado de seguimiento de los alumnos.

-Validez de los recursos utilizados en clase para los aprendizajes.

-Los criterios de promocidn estan consensuados entre los profesores.

4.Evaluacion de los aprendizajes e informacién que de ellos se da a los alumnos y las familias:
-Los criterios para una evaluacion positiva se encuentran vinculados a los objetivos, contenidos, competencias e
indicadores de evaluacion.

-Los instrumentos de evaluacién permiten registrar numerosas variables del aprendizaje.

-Los criterios de calificacion estan ajustados a la tipologia de actividades planificadas.

-Los criterios de evaluacion y los criterios de calificacion se han dado a conocer:

- A los alumnos.

- A las familias.

5.Utilizacion de medidas para la atencién a la diversidad :

Se adoptan medidas con antelacion para conocer las dificultades de aprendizaje.

Se ha ofrecido respuesta a las diferentes capacidades y ritmos de aprendizaje.

Las medidas y los recursos ofrecidos han sido suficientes.

Aplica medidas extraordinarias recomendadas por el equipo docente atendiendo a los informes
psicopedagdgicos.
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ELEMENTOS Y DESARROLLOS CURRICULARES
MATEMATICAS - 1° DE EDUC. PRIMA.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos del area

Cédigo |Objetivos

1

Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras
ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, justificando el
proceso de resolucion, interpretando resultados y aplicandolos a nuevas situaciones para poder actuar de
manera mas eficiente en el medio social.

Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacion y proyectos
cooperativos y reconocer su cardcter instrumental para otros campos de conocimiento.

Usar los nameros en distintos contextos, identificar las relaciones bésicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de calculo mental y aproximativo, que lleven a
realizar estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones
reales que requieren operaciones elementales.

Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de
medida; escoger los instrumentos de medida méas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones
razonables, expresar los resultados en las unidades de medida mas adecuada, explicando oralmente y
por escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucion de problemas.

Identificar formas geométricas del entorno natural y cultural y analizar sus caracteristicas y propiedades,
utilizando los datos obtenidos para describir la realidad y desarrollar nuevas posibilidades de accién.

Interpretar, individualmente o en equipo, los fendmenos ambientales y sociales del entorno mas cercano,
utilizando técnicas elementales de recogida de datos, representarlas de forma gréafica y numérica y
formarse un juicio sobre la misma.

Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracién de distintas alternativas, la conveniencia de la precisién, la perseverancia en la bisqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.

Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
basqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y
seleccionando informacién y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los
mismos.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméaticas

Ne jtem

item

1

Identificacion de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen la suma y la resta. MAT.01.01.

2

Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, solucién). Fases de resolucion: comprension
del enunciado, planificacién, ejecucion del plan, y revisién de las operaciones y comprobacion y
coherencia del resultado. Dificultades a superar: comprension linguistica (sintaxis, vocabulariog,),
identificacion de datos numéricos, codificacion y expresién matematica, resolucién, comprobacion de la
solucion, comunicacion oral del proceso seguido, etc. MAT.01.01., MAT.01.03.

Planteamientos para la comprensidn y resolucion de problemas: problemas orales, graficos y escritos;
resolucion mental, con calculadora y con el algoritmo de la operacion; problemas con datos que sobran,
que faltan, con varias soluciones; invencion de problemas y comunicacion a los compafieros; etc.
Resolucion individual, en pareja o por equipos. MAT.01.01.

Estrategias y procedimientos para la comprension y resolucién de problemas: lectura comentada del
problema, semejanza con otros problemas resueltos previamente, cambios de datos huméricos por otros
mas sencillos, partir de una posible solucién para buscar el camino para llegar a ella, descomposicién
del problema en otros mas simples, resolucién mental de operaciones con calculadora, explicacion oral
del proceso seguido en la resolucion de problemas, ensayo y error, representacién gréfica o dramatizar
el problema, etc. MAT.01.01.

Resolucion de diferentes tipos de problemas numéricos de una operacion con sumas y restas, referidas
a situaciones reales sencillas de cambio, combinacién, igualacion y comparacion, trabajados atendiendo
a la organizacioén de los datos y la pregunta: problemas consistentes (simples). MAT.01.01

Acercamiento al método de trabajo cientifico mediante el estudio de algunas de sus caracteristicas y su
puesta en practica en situaciones de su entorno inmediato. Resolucion de problemas referidos a
situaciones abiertas e investigaciones matematicas sencillas sobre ndmeros, calculos, medidas y
geometria. MAT.01.02.

Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequefios proyectos de
trabajo. MAT.01.02.

Disposicién favorable para conocer y utilizar diferentes contenidos matematicos para obtener y expresar
informacion, para la interpretacion de mensajes y para resolver problemas en situaciones reales de la
vida cotidiana. MAT.01.03.

Interés por la presentacion ordenada y limpia de los calculos y sus resultados, representaciones y
cuidado en la realizaciéon de medidas. MAT.01.03.

10

Iniciativa, participacion y colaboracién activa en el trabajo cooperativo para investigar, resolver e inventar
problemas, respetando el trabajo de los demas. MAT.01.03.

11

Confianza en las propias posibilidades y espiritu de superacion de los retos, dificultades y errores
asociados al aprendizaje matematico. MAT.01.03.

12

Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para la comprension y asimilacion de
contenidos matematicos, obtencion de obtener informacion y realizar realizacion de calculos numéricos,
resolver resolucién de problemas o investigaciones sencillas y presentar presentacion de resultados.
Uso de la calculadora. MAT.01.02.

Blogue 2. Nimeros

N° item |item

1 Significado y utilidad de los nimeros naturales en situaciones de la vida cotidiana (contar, medir,
ordenar, expresar cantidades, comparar, jugar, comunicarnosg,). MAT.01.04.

2 Sistema de numeracion decimal: lectura y escritura de nimeros, grafia, nombre, reglas de formacién de
los nimeros y del valor posicional hasta tres cifras. MAT.01.04.

3 Orden y relaciones entre los nUmeros: ordenacion, descomposicién, composicién, redondeo y
comparacion de ndmeros en contextos conocidos. MAT.01.04.

4 Equivalencias entre los elementos del Sistema de Numeracion Decimal: unidades, decenas, centenas.

MAT.01.04.
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Contenidos

Bloque 2. NUmeros

Ne ftem

ftem

5

Utilizacion de los ndmeros, sus relaciones y operaciones para obtener y expresar informacion,
interpretar textos numéricos (folletos publicitarios, catalogos de precios, de viajes, etc.) y resolver
problemas en situaciones reales. MAT.01.04.

6 Utilizacién y lectura en contextos reales de los nimeros ordinales hasta 29 elementos. MAT.01.04.

7 Utilizacion de la suma para juntar o afiadir y de la resta para separar o quitar. Iniciacion de la
multiplicaciéon como suma de sumandos iguales y calcular el nUmero de veces; todo ello partiendo de
situaciones de la vida cotidiana. MAT.01.05.

8 Expresién oral y escrita de las operaciones y el célculo de sumas y restas. MAT.01.05.

9 Propiedades de las operaciones y relaciones entre ellas utilizando nimeros naturales. Uso de las
propiedades conmutativa y asociativa de la adicién en el calculo. MAT.01.05.

10 |Estrategias iniciales para la comprension y realizacion de calculo de sumas y restas: manipulacion y
recuento, utilizacidn de los dedos, recta numérica, juegos¢, MAT.01.05.

11 |Desarrollo de estrategias personales de céalculo mental en célculos simples relativos a la suma, resta,
descomposicion y composicion, sumar y/o restar 1, 10 y 100 a cualquier nimero, dobles y mitades de
nameros sencillos, series numéricas, para la busqueda del complemento de un nimero y para resolver
problemas de sumas y restas. MAT.01.05.

12 |Construccion de series ascendentes y descendentes, de cadencias hasta el 10, a partir de cualquier
ndmero. MAT.01.05.

13 |Descomposicidon de numeros naturales atendiendo al valor posicional de sus cifras. MAT.01.05.

14 | Calculo aproximado. Utilizacion de diferentes estrategias para estimar y redondear el resultado de un
calculo. MAT.01.05.

15 |Explicacion oral del proceso seguido en la realizacién de célculos mentales y escritos. MAT.01.05.

16 |Célculo de sumas y restas utilizando el algoritmo. MAT.01.05.

17 |Establecimiento de la relaciéon ¢mas¢,, ¢menos¢, ¢mayor que¢,, ¢menor que¢, e ¢igual que¢ ¢, utilizando
correctamente el signo correspondiente (+, -, >, <, =). MAT.01.05.

18 |Utilizacién de la calculadora para la realizacion de calculos, aprendizaje de las series y la comprobacion

de resultados. MAT.01.05.

Bloque 3. Medidas

N° item |item

1 Medicién con instrumentos y medidas no convencionales: palmos, pasos, pies, baldosas¢, MAT.01.06.

2 Unidades del Sistema Métrico Decimal: longitud: centimetro y metro; masa: kilogramo; capacidad litro.
MAT.01.06.

3 Realizacion de mediciones utilizando instrumentos de medidas convencionales (metro, regla, balanza,
medidas de capacidad >1l). Eleccion de la medida adecuada de longitud, masa y capacidad.
MAT.01.06., MAT.01.07.

4 Expresion de forma simple y en la unidad adecuada, de una medicién. MAT.01.06.; MAT.01.07.

5 Utilizacién del vocabulario adecuado para interpretar y transmitir informaciones sobre mediciones
relacionadas con la longitud, peso/masa y capacidad. MAT.01.06.

6 Comparacioén y ordenacion de medidas de una misma magnitud (mide mas, mide menos, cuanto mas o
menos mide; pesa mas, pesa menos, cuanto mas o menos pesa). Estimacion de resultados de medidas
(distancias, tamafos, pesos, capacidades, etc.) en situaciones de la vida cotidiana. MAT.01.06.,
MAT.01.07.

7 Suma y resta de medidas. MAT.01.07.

8 Unidades de medida de tiempo: hora, minuto, segundo, dia, semana y afio y sus relaciones (intervalos
temporales). Equivalencias entre horas-minutos y minutos-segundos. MAT.01.06., MAT.01.08.

9 Lectura de calendarios, horarios, reloj analégico y reloj digital (horas en punto y media). MAT.01.06.,
MAT.01.08.

10 |Monedas y billetes: 50c, 1¢,, 2¢, 5¢, 10¢,, 20¢,. Curiosidad e interés por conocer y usar las monedas.

Manejo de monedas para adquirir un articulo segln su precio marcado. MAT.01.09.
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Contenidos

Bloque 3. Medidas

Ne ftem

item

11

Expresién oral del proceso seguido en cualquiera de los procedimientos utilizados. MAT.01.07.,
MAT.01.08.

12

Atencién y cuidado en los procesos de medida. MAT.01.06., MAT.01.07., MAT.01.08.

Bloque 4. Geometria

Ne ftem

ftem

1

Reconocimiento de figuras planas (circulo, triangulo, cuadrilateros: cuadrado y rectangulo), en objetos
de nuestro entorno y espacios cotidianos, e identificacién de lados y vértices. MAT.01.11.

2 Reconocimiento de cuerpos geométricos (cuerpos redondos: esfera, cono y cilindro; y cuerpos
poliédricos: prisma de base cuadrangular y su caso especial, el cubo), en objetos tridimensionales de
nuestro entorno y espacios cotidianos. MAT.01.11.

3 Descripcién de formas planas y espaciales utilizando el vocabulario geométrico basico. MAT.01.11.

4 Comparacion y clasificacion de figuras y cuerpos geométricos con criterios elementales. MAT.01.11.

5 Formacion de figuras planas y cuerpos geométricos a partir de otras por composicion y descomposicion.
MAT.01.11.

6 Descubrimiento y construccion de simetrias con papel y otros materiales. MAT.01.11.

7 Busqueda de elementos de regularidad en figuras y cuerpos a partir de la manipulacion de objetos.
MAT.01.11.

8 Interés y curiosidad por la identificacion de las formas y sus elementos caracteristicos. MAT.01.11.

9 La situacion en el plano y en el espacio. Descripcion de la posicion y movimientos de objetos con el uso
correcto de la ubicacién espacial: encima de/debajo de, sobre/bajo, arriba/abajo, cerca de/lejos de, a un
lado/al otro, identificando en cada caso la derecha y la izquierda, en relacién con uno mismo y con otros
puntos de referencia en situaciones de su vida diaria. MAT.01.10.

10 |Interpretacién de mensajes que contengan informaciones sobre relaciones espaciales. MAT.01.10.

11 La representacion elemental del espacio. Uso de vocabulario geométrico para descubrir itinerarios
(punto, lineas abiertas y cerradas, rectas y curvas) e interpretacion y descripcién de croquis de
itinerarios sencillos. MAT.01.10.

12 Autoconfianza; esfuerzo y constancia en la blsqueda de soluciones a situaciones problematicas

espaciales. MAT.01.10.

Bloque 5. Estadistica'y probabilidad

Ne ftem

item

1

Representacion de la informacién utilizando diagramas de barras y pictogramas. MAT.01.12.

2 Lectura e interpretacion de textos numéricos en forma de tablas de doble entrada sencillas y de uso
habitual en la vida cotidiana (horarios, calendarios, etc.). Organizacion de los datos mediante tablas
sencillas. MAT.01.12.

3 Lectura e interpretacién de gréficas de barras sencillas relativas a fenémenos conocidos. MAT.01.12.

4 Utilizacién de técnicas elementales para la recogida y ordenacién de datos en contextos familiares y
cercanos. MAT.01.12.

5 Descripcién verbal de la informacién contenida en tablas y graficos sencillos relativos a fendmenos
cercanos e interpretacion y resolucién. MAT.01.12.

6  |Atencién y cuidado en el registro de informacidn y su representacion grafica. MAT.01.12.

7 Autoconfianza, esfuerzo y constancia en la busqueda de soluciones a situaciones probleméaticas

construidas a partir de la interpretacion de gréficos y tablas. MAT.01.12.
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B. Desarrollos curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. MAT.01.01. Identificar y resolver situaciones probleméticas adecuadas a su
nivel, partiendo del entorno inmediato, seleccionando las operaciones necesarias y utilizando
razonamientos y estrategias. Apreciar la utilidad de los conocimientos matematicos que le seran validos
en laresolucion de problemas. Expresar verbalmente de forma razonada y coherente el proceso seguido
en laresolucion, adoptando una respuesta coherente y abierta al debate.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
1. Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras
ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, justificando el proceso
de resolucién, interpretando resultados y aplicandolos a nuevas situaciones para poder actuar de manera
mas eficiente en el medio social.
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacién y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
3. Usar los nameros en distintos contextos, identificar las relaciones basicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de calculo mental y aproximativo, que lleven a realizar
estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones reales que
requieren operaciones elementales.
4. Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de
medida; escoger los instrumentos de medida mas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones
razonables, expresar los resultados en las unidades de medida mas adecuada, explicando oralmente y por
escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucion de problemas.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.1. Identificacidn de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen la suma y la resta. MAT.01.01.
1.2. Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, solucidn). Fases de resolucién: comprension
del enunciado, planificacion, ejecucion del plan, y revision de las operaciones y comprobacion y
coherencia del resultado. Dificultades a superar: comprension linguistica (sintaxis, vocabulariog),
identificacién de datos numéricos, codificacion y expresion matematica, resolucion, comprobacion de la
solucion, comunicacion oral del proceso seguido, etc. MAT.01.01., MAT.01.03.
1.3. Planteamientos para la comprensién y resolucion de problemas: problemas orales, graficos y escritos;
resolucion mental, con calculadora y con el algoritmo de la operacién; problemas con datos que sobran,
qgue faltan, con varias soluciones; invencién de problemas y comunicacion a los compafieros; etc.
Resolucion individual, en pareja o por equipos. MAT.01.01.
1.4. Estrategias y procedimientos para la comprension y resolucion de problemas: lectura comentada del
problema, semejanza con otros problemas resueltos previamente, cambios de datos numéricos por otros
mas sencillos, partir de una posible solucion para buscar el camino para llegar a ella, descomposicion del
problema en otros mas simples, resolucion mental de operaciones con calculadora, explicacion oral del
proceso seguido en la resolucién de problemas, ensayo y error, representacion grafica o dramatizar el
problema, etc. MAT.01.01.
1.5. Resolucién de diferentes tipos de problemas numéricos de una operacién con sumas y restas,
referidas a situaciones reales sencillas de cambio, combinacion, igualaciéon y comparacion, trabajados
atendiendo a la organizacion de los datos y la pregunta: problemas consistentes (simples). MAT.01.01
1.6. Acercamiento al método de trabajo cientifico mediante el estudio de algunas de sus caracteristicas y
Su puesta en préactica en situaciones de su entorno inmediato. Resolucién de problemas referidos a
situaciones abiertas e investigaciones matematicas sencillas sobre ndmeros, calculos, medidas y
geometria. MAT.01.02.
1.7. Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequefios proyectos
de trabajo. MAT.01.02.
1.8. Disposicion favorable para conocer y utilizar diferentes contenidos matematicos para obtener y
expresar informacion, para la interpretacion de mensajes y para resolver problemas en situaciones reales
de la vida cotidiana. MAT.01.03.
1.9. Interés por la presentacion ordenada y limpia de los calculos y sus resultados, representaciones y
cuidado en la realizacion de medidas. MAT.01.03.
1.10. Iniciativa, participacion y colaboracion activa en el trabajo cooperativo para investigar, resolver e

inventar problemas, respetando el trabajo de los demas. MAT.01.03.
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1.11. Confianza en las propias posibilidades y espiritu de superacion de los retos, dificultades y errores
asociados al aprendizaje matematico. MAT.01.03.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares

MAT1. MAT.01.01.01. Comunica verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucion de un
problema de matematicas o en contextos de la realidad.
MAT2. MAT.01.01.02. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).
MAT3. MAT.01.01.03. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de
problemas.
MAT4. MAT.01.01.04. Planifica el proceso de trabajo con preguntas adecuadas: ¢qué quiero averiguar?,
Jqué tengo?, ¢qué busco?, ¢como lo puedo hacer?, ¢no me he equivocado al hacerlo?, ¢la solucion es
adecuada?
MAT5. MAT.01.01.05. Realiza estimaciones sobre los resultados esperados y contrasta su validez,
valorando los pros y los contras de su uso.
MAT6. MAT.01.01.06. Distingue entre problemas y ejercicios y aplica las estrategias adecuadas para cada
caso.
MAT7. MAT.01.01.07. Se inicia en el planteamiento de preguntas y en la bUsqueda de respuestas
adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resoluciéon de problemas.
MATS8. MAT.01.01.08. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando las
ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares, etc.

Criterio de evaluacion: 1.2. MAT.01.02. Resolver investigaciones matematicas sencillas iniciandose en el
método cientifico, utilizando diferentes estrategias, colaborando con los demas y explicando oralmente el
proceso seguido en laresolucion de situaciones problemas y las conclusiones. Utilizar medios
tecnoldgicos para la busqueda de informacidn y realizar sencillos informes guiados para presentar el
proceso y las conclusiones obtenidas.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
1. Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras
ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, justificando el proceso
de resolucién, interpretando resultados y aplicandolos a nuevas situaciones para poder actuar de manera
mas eficiente en el medio social.
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacién y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
3. Usar los numeros en distintos contextos, identificar las relaciones basicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de célculo mental y aproximativo, que lleven a realizar
estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones reales que
requieren operaciones elementales.

Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

1.1. Identificacion de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen la sumay la resta. MAT.01.01.
1.2. Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, solucion). Fases de resoluciéon: comprension
del enunciado, planificacién, ejecucion del plan, y revision de las operaciones y comprobacién y
coherencia del resultado. Dificultades a superar: comprensién linglistica (sintaxis, vocabulario¢,),
identificacién de datos numéricos, codificacion y expresion matematica, resolucién, comprobacion de la
solucién, comunicacién oral del proceso seguido, etc. MAT.01.01., MAT.01.03.

1.3. Planteamientos para la comprensién y resolucion de problemas: problemas orales, graficos y escritos;
resolucién mental, con calculadora y con el algoritmo de la operacion; problemas con datos que sobran,
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gue faltan, con varias soluciones; invencién de problemas y comunicacién a los compafieros; etc.
Resolucion individual, en pareja o por equipos. MAT.01.01.
1.4. Estrategias y procedimientos para la comprension y resolucién de problemas: lectura comentada del
problema, semejanza con otros problemas resueltos previamente, cambios de datos numéricos por otros
mas sencillos, partir de una posible solucién para buscar el camino para llegar a ella, descomposicion del
problema en otros mas simples, resolucion mental de operaciones con calculadora, explicacion oral del
proceso seguido en la resolucién de problemas, ensayo y error, representacion grafica o dramatizar el
problema, etc. MAT.01.01.
1.5. Resolucién de diferentes tipos de problemas numéricos de una operacién con sumas y restas,
referidas a situaciones reales sencillas de cambio, combinacion, igualacién y comparacion, trabajados
atendiendo a la organizacién de los datos y la pregunta: problemas consistentes (simples). MAT.01.01
1.6. Acercamiento al método de trabajo cientifico mediante el estudio de algunas de sus caracteristicas y
SuU puesta en practica en situaciones de su entorno inmediato. Resolucion de problemas referidos a
situaciones abiertas e investigaciones matematicas sencillas sobre numeros, célculos, medidas y
geometria. MAT.01.02.
Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linglistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

CD: Competencia digital

CAA: Aprender a aprender

CSYC: Competencias sociales y civicas

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares

MAT1. MAT.01.02.01. Reflexiona sobre el proceso de resolucion de problemas: revisa las operaciones

utilizadas, las unidades de los resultados, comprueba e interpreta las soluciones en el contexto de la

situacion, busca otras formas de resolucion, etc.

MAT2. MAT.01.02.02. Identifica e interpreta datos y mensajes de textos numéricos sencillos de la vida

cotidiana (facturas, folletos publicitarios, rebajasg,).

MAT3. MAT.01.02.03. Practica el método cientifico, siendo ordenado, organizado y sistematico.

MAT4. MAT.01.02.04. Se inicia en la utilizacion de herramientas tecnologicas para la realizacion de céalculos

numeéricos, para aprender y para resolver problemas.

MAT5. MAT.01.02.05. Utiliza herramientas tecnoldgicas para la realizacion de calculos numéricos, para

aprender y para resolver problemas, conjeturas y construir y defender argumentos.

MAT6. MAT.01.02.06. Se inicia en la utilizacion de la calculadora para la realizacién de calculos numéricos,

para aprender y para resolver problemas.

Criterio de evaluacion: 1.3. MAT.01.03. Mostrar una disposicién favorable hacia el trabajo matematico
valorando la presentacion limpiay ordenada de los céalculos, asi como confianza en las propias
posibilidades y espiritu de superacion de los retos y errores asociados al aprendizaje y contrasta, cuando
sea necesario, sus decisiones con el grupo.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
1. Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras
ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, justificando el proceso
de resolucién, interpretando resultados y aplicandolos a nuevas situaciones para poder actuar de manera
mas eficiente en el medio social.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.4. Estrategias y procedimientos para la comprension y resolucién de problemas: lectura comentada del
problema, semejanza con otros problemas resueltos previamente, cambios de datos numéricos por otros
mas sencillos, partir de una posible solucién para buscar el camino para llegar a ella, descomposicion del
problema en otros mas simples, resolucion mental de operaciones con calculadora, explicacion oral del
proceso seguido en la resolucién de problemas, ensayo y error, representacion grafica o dramatizar el
problema, etc. MAT.01.01.
1.5. Resolucién de diferentes tipos de problemas numéricos de una operacion con sumas y restas,
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referidas a situaciones reales sencillas de cambio, combinacion, igualacién y comparacion, trabajados
atendiendo a la organizacién de los datos y la pregunta: problemas consistentes (simples). MAT.01.01
1.9. Interés por la presentacion ordenada y limpia de los calculos y sus resultados, representaciones y
cuidado en la realizacion de medidas. MAT.01.03.
1.10. Iniciativa, participacién y colaboracion activa en el trabajo cooperativo para investigar, resolver e
inventar problemas, respetando el trabajo de los demas. MAT.01.03.
1.11. Confianza en las propias posibilidades y espiritu de superaciéon de los retos, dificultades y errores
asociados al aprendizaje mateméatico. MAT.01.03.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. MAT.01.03.01. Desarrolla y muestra actitudes adecuadas para el trabajo en Matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.
MAT2. MAT.01.03.02. Se inicia en la reflexion sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados,
valorando las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares, etc.

Criterio de evaluacion: 2.1. MAT.01.04. Interpretar y expresar el valor de los nimeros en textos numéricos
de la vida cotidiana y formular preguntas y problemas sencillos sobre cantidades pequefias de objetos y
hechos o situaciones en los que se precise contar, leer, escribir, comparar y ordenar numeros de hasta
tres cifras, indicando el valor de posicion de cada una de ellas.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacién y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.

Contenidos
Bloque 2. NUmeros

2.1. Significado y utilidad de los nUmeros naturales en situaciones de la vida cotidiana (contar, medir,
ordenar, expresar cantidades, comparar, jugar, comunicarnos¢,). MAT.01.04.
2.2. Sistema de numeracién decimal: lectura y escritura de nimeros, grafia, nombre, reglas de formacién
de los nimeros y del valor posicional hasta tres cifras. MAT.01.04.
2.3. Orden y relaciones entre los numeros: ordenacion, descomposicién, composicién, redondeo y
comparacién de nimeros en contextos conocidos. MAT.01.04.
2.4. Equivalencias entre los elementos del Sistema de Numeracion Decimal: unidades, decenas,
centenas. MAT.01.04.
2.5. Utilizacion de los ndmeros, sus relaciones y operaciones para obtener y expresar informacion,
interpretar textos numéricos (folletos publicitarios, catdlogos de precios, de viajes, etc.) y resolver
problemas en situaciones reales. MAT.01.04.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. MAT.01.04.01. Lee, escribe y ordena en textos numéricos y de la vida cotidiana, nUmeros (naturales,
fracciones y decimales hasta las milésimas), utilizando razonamientos apropiados e interpretando el valor de
posicion de cada una de sus cifras.
MAT2. MAT.01.04.02. Utiliza los niUmeros ordinales en contextos reales.
MAT3. MAT.01.04.03. Interpreta en textos numéricos y de la vida cotidiana, nimeros (naturales, fracciones
y decimales hasta las milésimas), utilizando razonamientos apropiados e interpretando el valor de posicién
de cada una de sus cifras.
MAT4. MAT.01.04.04. Ordena numeros enteros, decimales y fracciones béasicas por comparacion,
representacion en la recta numérica y transformacion de unos en otros.
MAT5. MAT.01.04.05. Construye series numéricas, ascendentes y descendentes, de cadencias 2, 10, 100 a

partir de cualquier nUmero y de cadencias 5, 25 y 50 a partir de multiplos de 5, 25 y 50.
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Estandares
MAT6. MAT.01.04.06. Descompone nimeros naturales atendiendo al valor posicional de sus cifras.
MAT7. MAT.01.04.07. Utiliza diferentes tipos de nimeros en contextos reales, estableciendo equivalencias
entre ellos, identificandolos y utilizandolos como operadores en la interpretacion y la resolucién de
problemas.

Criterio de evaluacion: 2.2. MAT.01.05. Realizar, en situaciones cotidianas, calculos numéricos bésicos
con las operaciones de sumay resta aplicando sus propiedades, utilizando procedimiento segin la
naturaleza del calculo que se vaya a realizar: calculo mental (estrategias personales), algoritmos escritos
o la calculadora en distintos soportes.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
3. Usar los nimeros en distintos contextos, identificar las relaciones basicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de calculo mental y aproximativo, que lleven a realizar
estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones reales que
requieren operaciones elementales.
Contenidos
Bloque 2. Nimeros
2.7. Utilizaciéon de la suma para juntar o afiadir y de la resta para separar o quitar. Iniciacion de la
multiplicacion como suma de sumandos iguales y calcular el nimero de veces; todo ello partiendo de
situaciones de la vida cotidiana. MAT.01.05.
2.9. Propiedades de las operaciones y relaciones entre ellas utilizando ndmeros naturales. Uso de las
propiedades conmutativa y asociativa de la adicion en el calculo. MAT.01.05.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. MAT.01.05.01. Descompone, compone y redondea nimeros naturales y decimales, interpretando el
valor de posicién de cada una de sus cifras.
MAT2. MAT.01.05.02. Opera con los numeros conociendo la jerarquia de las operaciones.
MAT3. MAT.01.05.03. Realiza sumas y restas de fracciones con el mismo denominador. Calcula el producto
de una fraccién por un nimero.
MAT4. MAT.01.05.04. Aplica las propiedades de las operaciones y las relaciones entre ellas.
MAT5. MAT.01.05.05. Usa la calculadora aplicando las reglas de su funcionamiento, para investigar y
resolver problemas.
MAT6. MAT.01.05.06. Realiza operaciones con nimeros naturales: suma, resta, multiplicacion y division.
MAT7. MAT.01.05.07. Identifica y usa los términos propios de la multiplicacién y de la divisién.
MATS8. MAT.01.05.08. Estima y redondea el resultado de un calculo valorando la respuesta.

Criterio de evaluacion: 3.1. MAT.01.06. Medir longitud, masa, capacidad y tiempo en los contextos familiar
y escolar con unidades de medida no convencionales (palmos, pasos, baldosas, etc.) y convencionales
(kilogramo, metro, centimetro, litro, diay hora), escogiendo los instrumentos y las unidades mas
adecuados a su alcance.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
4. Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de
medida; escoger los instrumentos de medida mas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones
razonables, expresar los resultados en las unidades de medida mas adecuada, explicando oralmente y por
escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucion de problemas.
Contenidos
Bloque 3. Medidas
3.1. Medicién con instrumentos y medidas no convencionales: palmos, pasos, pies, baldosasg
MAT.01.06.

3.2. Unidades del Sistema Métrico Decimal: longitud: centimetro y metro; masa: kilogramo; capacidad
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litro. MAT.01.06.
3.3. Realizacion de mediciones utilizando instrumentos de medidas convencionales (metro, regla,
balanza, medidas de capacidad >1l). Eleccién de la medida adecuada de longitud, masa y capacidad.
MAT.01.06., MAT.01.07.
3.4. Expresion de forma simple y en la unidad adecuada, de una medicién. MAT.01.06.; MAT.01.07.
3.5. Utilizacién del vocabulario adecuado para interpretar y transmitir informaciones sobre mediciones
relacionadas con la longitud, peso/masa y capacidad. MAT.01.06.
3.6. Comparacién y ordenacion de medidas de una misma magnitud (mide mas, mide menos, cuanto mas
0 menos mide; pesa mas, pesa menos, cuanto mas o menos pesa). Estimacion de resultados de medidas
(distancias, tamafios, pesos, capacidades, etc.) en situaciones de la vida cotidiana. MAT.01.06.,
MAT.01.07.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. MAT.01.06.01. Identifica las unidades del Sistema Métrico Decimal. Longitud, capacidad, masa,
superficie y volumen.
MAT2. MAT.01.06.02. Estima longitudes, capacidades, masas, superficies y volimenes de objetos y
espacios conocidos; eligiendo la unidad y los instrumentos mas adecuados para medir y expresar una
medida, explicando de forma oral el proceso seguido y la estrategia utilizada.
MAT3. MAT.01.06.03. Mide con instrumentos, utilizando estrategias y unidades convencionales y no
convencionales, eligiendo la unidad mas adecuada para la expresion de una medida.
MAT4. MAT.01.06.04. Expresa en forma simple la medicion de longitud, capacidad o masa dada en forma
compleja y viceversa.
MAT5. MAT.01.06.05. Compara y ordena de medidas de una misma magnitud.
MAT6. MAT.01.06.06. Compara superficies de figuras planas por superposicién, descomposiciéon y
medicion.
Criterio de evaluacion: 3.2. MAT.01.07. Operar mediante sumas y restas con diferentes medidas obtenidas
en los contextos escolar y familiar.
Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
4. Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de
medida; escoger los instrumentos de medida mas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones
razonables, expresar los resultados en las unidades de medida més adecuada, explicando oralmente y por
escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucion de problemas.
Contenidos
Bloque 3. Medidas
3.6. Comparacion y ordenacion de medidas de una misma magnitud (mide mas, mide menos, cuanto mas
0 menos mide; pesa mas, pesa menos, cuanto mas o menos pesa). Estimacién de resultados de medidas
(distancias, tamafos, pesos, capacidades, etc.) en situaciones de la vida cotidiana. MAT.01.06.,
MAT.01.07.
3.7. Sumay resta de medidas. MAT.01.07.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. MAT.01.07.01. Suma y resta medidas de longitud, capacidad, masa, superficie y volumen en forma
simple dando el resultado en la unidad determinada de antemano.

Criterio de evaluacion: 3.3. MAT.01.08. Conocer las unidades mas apropiadas para determinar la duracion
de intervalos de tiempo (dia y hora) y utilizarlas en la lectura de calendarios, horarios y relojes analégicos
y digitales (horas en punto y medias, y cuarto y menos cuarto).
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Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
4. Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de
medida; escoger los instrumentos de medida mas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones
razonables, expresar los resultados en las unidades de medida mas adecuada, explicando oralmente y por
escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucion de problemas.
Contenidos
Bloque 3. Medidas
3.8. Unidades de medida de tiempo: hora, minuto, segundo, dia, semana y afio y sus relaciones
(intervalos temporales). Equivalencias entre horas-minutos y minutos-segundos. MAT.01.06.,
MAT.01.08.
3.9. Lectura de calendarios, horarios, reloj analdgico y reloj digital (horas en punto y media). MAT.01.06.,
MAT.01.08.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. MAT.01.08.01. Conoce y utiliza las unidades de medida del tiempo y sus relaciones. Segundo,
minuto, hora, dia, semana y afio.
MAT2. MAT.01.08.02. Lee en relojes analégicos y digitales.
MAT3. MAT.01.08.03. Resuelve problemas de la vida diaria utilizando las medidas temporales y sus
relaciones.
MAT4. MAT.01.08.04. Reflexiona sobre el proceso seguido en la resolucién de problemas: revisando las
operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el
contexto, buscando otras formas de resolverlo.

Criterio de evaluacion: 3.4. MAT.01.09. Conocer el valor y las equivalencias entre las monedas y billetes
del sistema monetario de la Union Europea (50 céntimos, 1¢, 2¢, 5¢,, 10¢,, 20¢), mostrando interés por
manejarlos en los contextos escolar y familiar en situaciones figuradas o reales.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
4. Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de
medida; escoger los instrumentos de medida mas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones
razonables, expresar los resultados en las unidades de medida més adecuada, explicando oralmente y por
escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucion de problemas.
Contenidos
Bloque 3. Medidas
3.10. Monedas y billetes: 50c, 1¢, 2¢, 5¢, 10¢, 20¢,. Curiosidad e interés por conocer y usar las monedas.
Manejo de monedas para adquirir un articulo segun su precio marcado. MAT.01.09.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. MAT.01.09.01. Conoce la funcién, el valor y las equivalencias entre las diferentes monedas y billetes
del sistema monetario de la Unién Europea utilizdndolas tanto para resolver problemas en situaciones reales
como figuradas.

Criterio de evaluacion: 4.1. MAT.01.10. Identificar la situacion de un objeto en el espacio proximo en
relacion a si mismo e interpretar informaciones que aparecen en representaciones espaciales
elementales para seguir un itinerario, plano, croquis y mapas sencillos, utilizando los conceptos basicos
y mostrando esfuerzo en la busqueda de soluciones.

Orientaciones y ejemplificaciones
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Objetivos
5. Identificar formas geométricas del entorno natural y cultural y analizar sus caracteristicas y propiedades,
utilizando los datos obtenidos para describir la realidad y desarrollar nuevas posibilidades de accion.
Contenidos
Bloque 4. Geometria
4.9. La situacién en el plano y en el espacio. Descripcién de la posicién y movimientos de objetos con el
uso correcto de la ubicacién espacial: encima de/debajo de, sobre/bajo, arriba/abajo, cerca de/lejos de, a
un lado/al otro, identificando en cada caso la derecha y la izquierda, en relacién con uno mismo y con
otros puntos de referencia en situaciones de su vida diaria. MAT.01.10.
4.10. Interpretacién de mensajes que contengan informaciones sobre relaciones espaciales. MAT.01.10.
4.11. La representacion elemental del espacio. Uso de vocabulario geométrico para descubrir itinerarios
(punto, lineas abiertas y cerradas, rectas y curvas) e interpretacion y descripcion de croquis de itinerarios
sencillos. MAT.01.10.
4.12. Autoconfianza; esfuerzo y constancia en la blusqueda de soluciones a situaciones problematicas
espaciales. MAT.01.10.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. MAT.01.10.01. Identifica y representa posiciones relativas de rectas y circunferencias.
MAT2. MAT.01.10.02. Identifica y representa angulos en diferentes posiciones: consecutivos, adyacentes,
opuestos por el vérticeg,
MAT3. MAT.01.10.03. Describe posiciones y movimientos por medio de coordenadas, distancias, angulos,
giros¢,
MAT4. MAT.01.10.04. Realiza escalas y graficas sencillas, para hacer representaciones elementales en el
espacio.
MAT5. MAT.01.10.05. Comprende y describe situaciones de la vida cotidiana, e interpreta y elabora
representaciones espaciales (planos, croquis de itinerarios, maquetas¢), utilizando las nociones
geomeétricas basicas (situacién, movimiento, paralelismo, perpendicularidad, escala, simetria, perimetro,
superficie).

Criterio de evaluacion: 4.2. MAT.01.11. Identificar, diferenciar y comparar en el contexto familiar y escolar,
las figuras planas y las formas espaciales reproduciéndolas y enumerando algunos de sus elementos
béasicos, mostrando interés y curiosidad.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
5. Identificar formas geométricas del entorno natural y cultural y analizar sus caracteristicas y propiedades,
utilizando los datos obtenidos para describir la realidad y desarrollar nuevas posibilidades de accion.
Contenidos
Bloque 4. Geometria
4.1. Reconocimiento de figuras planas (circulo, triangulo, cuadrilateros: cuadrado y rectangulo), en objetos
de nuestro entorno y espacios cotidianos, e identificacién de lados y vértices. MAT.01.11.
4.2. Reconocimiento de cuerpos geométricos (cuerpos redondos: esfera, cono y cilindro; y cuerpos
poliédricos: prisma de base cuadrangular y su caso especial, el cubo), en objetos tridimensionales de
nuestro entorno y espacios cotidianos. MAT.01.11.
4.3. Descripcion de formas planas y espaciales utilizando el vocabulario geométrico basico. MAT.01.11.
4.4. Comparacion y clasificacion de figuras y cuerpos geométricos con criterios elementales. MAT.01.11.
4.5. Formacién de figuras planas y cuerpos geométricos a partir de otras por composicién y
descomposicién. MAT.01.11.
4.6. Descubrimiento y construccion de simetrias con papel y otros materiales. MAT.01.11.
4.7. Busqueda de elementos de regularidad en figuras y cuerpos a partir de la manipulacién de objetos.
MAT.01.11.
4.8. Interésy curiosidad por la identificacién de las formas y sus elementos caracteristicos. MAT.01.11.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linglistica
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Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MAT1. MAT.01.11.01. Traza una figura plana simétrica de otra respecto de un eje.
MAT2. MAT.01.11.02. Realiza ampliaciones y reducciones.
MAT3. MAT.01.11.03. Clasifica triangulos atendiendo a sus lados y sus angulos, identificando las relaciones
entre sus lados y entre angulos.
MAT4. MAT.01.11.04. Utiliza instrumentos de dibujo y herramientas tecnoldgicas para la construccién y
exploracion de formas geométricas.
MAT5. MAT.01.11.05. Calcula el areay el perimetro de: rectangulo, cuadrado, triangulo.
MAT6. MAT.01.11.06. Aplica los conceptos de perimetro y superficie de figuras para la realizacion de
célculos sobre planos y espacios reales y para interpretar situaciones de la vida diaria.
MAT7. MAT.01.11.07. Calcula, perimetro y area de la circunferencia y el circulo.
MATS8. MAT.01.11.08. Clasifica cuadrilateros atendiendo al paralelismo de sus lados.
MAT9. MAT.01.11.09. Utiliza la composicién y descomposicion para formar figuras planas y cuerpos
geomeétricos a partir de otras.
MAT10. MAT.01.11.10. Reconoce e identifica cuerpos redondos: cono, cilindro y esfera y sus elementos
bésicos.
MAT11. MAT.01.11.11. Interpreta y describe situaciones, mensajes y hechos de la vida diaria utilizando el
vocabulario geométrico adecuado: indica una direccién, explica un recorrido, se orienta en el espacio.

Criterio de evaluacion: 5.1. MAT.01.12. Leer, entender, recoger y registrar una informacion cuantificable
de los contextos familiar y escolar, utilizando algunos recursos sencillos de representacion grafica:
tablas de datos y diagramas de barras, comunicando oralmente la informacién mostrando esfuerzo y
constancia en la busqueda de soluciones.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
6. Interpretar, individualmente o en equipo, los fenémenos ambientales y sociales del entorno mas cercano,
utilizando técnicas elementales de recogida de datos, representarlas de forma grafica y numérica y formarse
un juicio sobre la misma.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracion de distintas alternativas, la conveniencia de la precision, la perseverancia en la basqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.

8. Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
busqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y seleccionando
informacion y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los mismos.

Contenidos
Bloque 5. Estadisticay probabilidad

5.1. Representacion de la informacion utilizando diagramas de barras y pictogramas. MAT.01.12.

5.2. Lectura e interpretacion de textos numéricos en forma de tablas de doble entrada sencillas y de uso
habitual en la vida cotidiana (horarios, calendarios, etc.). Organizacién de los datos mediante tablas
sencillas. MAT.01.12.

5.3. Lectura e interpretacién de gréficas de barras sencillas relativas a fendmenos conocidos. MAT.01.12.
5.4. Utilizacion de técnicas elementales para la recogida y ordenacion de datos en contextos familiares y
cercanos. MAT.01.12.

5.5. Descripcién verbal de la informacién contenida en tablas y gréficos sencillos relativos a fenbmenos
cercanos e interpretacion y resolucién. MAT.01.12.

5.6. Atencién y cuidado en el registro de informacion y su representacion grafica. MAT.01.12.

5.7. Autoconfianza, esfuerzo y constancia en la bisqueda de soluciones a situaciones problematicas
construidas a partir de la interpretacion de graficos y tablas. MAT.01.12.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
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Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MAT1. MAT.01.12.01. Identifica datos cualitativos y cuantitativos en situaciones familiares.
MAT2. MAT.01.12.02. Realiza e interpreta graficos muy sencillos: diagramas de barras, poligonales y
sectoriales, con datos obtenidos de situaciones muy cercanas.
MAT3. MAT.01.12.03. Realiza andlisis critico argumentado sobre las informaciones que se presentan
mediante graficos estadisticos.
MAT4. MAT.01.12.04. Realiza conjeturas y estimaciones sobre algunos juegos (monedas, dados, cartas,
loteriag).
MAT5. MAT.01.12.05. Reflexiona sobre el proceso de resolucién de problemas: revisando las operaciones
utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el contexto,
proponiendo otras formas de resolverlo.
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C. Ponderaciones de los indicadores

N° Criterio

Denominacion

Ponderacién %

MAT.1

MAT.01.01. Identificar y resolver situaciones probleméticas
adecuadas a su nivel, partiendo del entorno inmediato, seleccionando
las operaciones necesarias y utilizando razonamientos y estrategias.
Apreciar la utilidad de los conocimientos matematicos que le seran
validos en la resolucién de problemas. Expresar verbalmente de
forma razonada y coherente el proceso seguido en la resolucién,
adoptando una respuesta coherente y abierta al debate.

10

MAT.2

MAT.01.02. Resolver investigaciones matematicas sencillas
iniciandose en el método cientifico, utilizando diferentes estrategias,
colaborando con los demas y explicando oralmente el proceso
seguido en la resolucién de situaciones problemas y las conclusiones.
Utilizar medios tecnolégicos para la busqueda de informacion vy
realizar sencillos informes guiados para presentar el proceso y las
conclusiones obtenidas.

MAT.3

MAT.01.03. Mostrar una disposicion favorable hacia el trabajo
matematico valorando la presentacién limpia y ordenada de los
calculos, asi como confianza en las propias posibilidades y espiritu de
superacién de los retos y errores asociados al aprendizaje y
contrasta, cuando sea necesario, sus decisiones con el grupo.

MAT.1

MAT.01.04. Interpretar y expresar el valor de los nimeros en textos
numéricos de la vida cotidiana y formular preguntas y problemas
sencillos sobre cantidades pequefias de objetos y hechos o
situaciones en los que se precise contar, leer, escribir, comparar y
ordenar nimeros de hasta tres cifras, indicando el valor de posicion
de cada una de ellas.

10

MAT.2

MAT.01.05. Realizar, en situaciones cotidianas, calculos numéricos
basicos con las operaciones de suma y resta aplicando sus
propiedades, utilizando procedimiento segun la naturaleza del calculo
gue se vaya a realizar: calculo mental (estrategias personales),
algoritmos escritos o la calculadora en distintos soportes.

10

MAT.1

MAT.01.06. Medir longitud, masa, capacidad y tiempo en los
contextos familiar y escolar con unidades de medida no
convencionales (palmos, pasos, baldosas, etc.) y convencionales
(kilogramo, metro, centimetro, litro, dia y hora), escogiendo los
instrumentos y las unidades mas adecuados a su alcance.

MAT.2

MAT.01.07. Operar mediante sumas y restas con diferentes medidas
obtenidas en los contextos escolar y familiar.

10

MAT.3

MAT.01.08. Conocer las unidades méas apropiadas para determinar la
duracion de intervalos de tiempo (dia y hora) y utilizarlas en la lectura
de calendarios, horarios y relojes anal6gicos y digitales (horas en
punto y medias, y cuarto y menos cuarto).

MAT.4

MAT.01.09. Conocer el valor y las equivalencias entre las monedas y
billetes del sistema monetario de la Unién Europea (50 céntimos, 1¢,
2¢, B¢, 10¢,, 20¢,), mostrando interés por manejarlos en los contextos
escolar y familiar en situaciones figuradas o reales.

MAT.1

MAT.01.10. Identificar la situacién de un objeto en el espacio proximo
en relacién a si mismo e interpretar informaciones que aparecen en
representaciones espaciales elementales para seguir un itinerario,
plano, croquis y mapas sencillos, utilizando los conceptos basicos y
mostrando esfuerzo en la basqueda de soluciones.

MAT.2

MAT.01.11. Identificar, diferenciar y comparar en el contexto familiar y
escolar, las figuras planas y las formas espaciales reproduciéndolas y
enumerando algunos de sus elementos basicos, mostrando interés y
curiosidad.

10
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MAT.1 MAT.01.12. Leer, entender, recoger y registrar una informacién 8
cuantificable de los contextos familiar y escolar, utilizando algunos
recursos sencillos de representacion gréfica: tablas de datos y
diagramas de barras, comunicando oralmente la informacion
mostrando esfuerzo y constancia en la bdsqueda de soluciones.

. Unidades didacticas: secuenciacién y temporizacion

Unidades didacticas

NUumero |Titulo Temporizacién

1 UNIDAD CERO DEL 10 SEP AL 27 SEP.

Justificacion

Se trabajaran las normas de convivencia, la adaptacion al nuevo grupo y normas, al nuevo profesorado. Se
realizard una evaluacioén inicial y se repasaran los nimeros del 1 al 6 .

Namero | Titulo Temporizacion

2 TEMA 1: EMPIEZA EL COLEGIO DEL 4 OCT AL 24 OCT.

Justificacion

Se trata de que el alumnado: - Entienda y asimile la actividad de conteo para a partir de este eje central
desarrollar el resto de contenidos de la Programacion de Unidad por Temas.

Namero | Titulo Temporizacion

3 TEMA 2: EL OTONO DEL 25 OCT AL 7 NOV

Justificacion

Se trata de que el alumnado: - Asimile la mecanica del algoritmo de la suma y del conteo para a partir de
este eje central desarrollar el resto de contenidos de la Programacion de Unidad por Temas.

Numero |Titulo Temporizacion

4 TEMA 3: LA GRANJA DEL 8 NOV AL 21 NOV

Justificacion

Se trata de que el alumnado: - Entienda y asimile la mecéanica del algoritmo. Partiendo de este eje central, la
Programacion de Unidad por Temas se estructurara a partir de los siguientes contenidos:

Numero |Titulo Temporizacién

5 TEMA 4: EL ACUARIO DEL 22 NOV AL 5DIC.

Justificacion

Se trata de que el alumnado: - Comprenda el concepto de decena y asimile la descomposicion de los
nameros en decenas y unidades hasta el 19. Partiremos, de esos dos aspectos de la unidad para trabajar el
resto de contenidos.

Numero |Titulo Temporizacién

6 DIC AL 22 DIC

6 TEMA 5: HACEMOS DEPORTE

Justificacion

. Se trata de que el alumnado: - Asimile la descomposicién de los nimeros en decenas y unidades hasta el
39. Partiremos, de esta descomposicidon numeérica para trabajar tanto la suma y la resta de nUmeros como su
ordenacion en series de cardinales y ordinales.

NUumero |Titulo Temporizacién

7 TEMA 6: PASA EL TIEMPO DEL 10 ENE AL 23 ENE.

Justificacion

Se trata de que el alumnado: - Asimile la descomposicién y calculo con nimeros con decenas hasta el 90 y
se familiarice con la medicion del tiempo aplicando ambos contenidos a situaciones cotidianas. Partiremos,
de esos dos aspectos de la unidad para trabajar el resto de contenidos.

Namero | Titulo Temporizacion
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8 TEMA 7: JUGAMOS DEL 24 ENE AL 6 FEB.
Justificacién
Se trata de que el alumnado: - Asimile e interiorice el empleo y la realizacién de calculos de nimeros con
decenas relacionando estas habilidades con el empleo de euros en la compra de un objeto.
Namero | Titulo Temporizacion

9 TEMA 8: LA PRIMAVERA DEL 7 FEB AL 20 FEB
Justificacion
Se trata de que el alumnado: - Asimile la descomposicidn de los nimeros en decenas y unidades hasta el

79. Partiremos, de esta descomposicion numeérica para trabajar la resta y el uso de la recta numérica para
asimilar el algoritmo de la resta.

Numero |Titulo Temporizacion

10 TEMA 9: NOS ALIMENTAMOS DEL 21 FEB AL 13 MAR.
Justificacion

.Se trata de que el alumnado: - Asimile la descomposicién de los nUmeros en decenas y unidades hasta el
99. Partiremos, de esta descomposicién numérica para trabajar las sumas con sumando, las sumas de tres
sumandosy para asimilar el algoritmo de la resta.

Numero |Titulo Temporizacién

11 TEMA 10: VAMOS DE COMPRAS DEL 14 MAR AL 27 MAR.
Justificacion

Se trata de que el alumnado: - Asimile la descomposicion de los nimeros en decenas y unidades hasta el
99. Partiremos, de esta descomposicion numérica para trabajar tanto la suma y la resta de nimeros como su
ordenacion en series.

NUumero |Titulo Temporizacién

12 TEMA 11: VAMOS AL MUSEO DEL 18 ABR AL 8 MAY.
Justificacion

Se trata de que el alumnado: - Entienda y asimile las formas y cuerpos geométricos y las regularidades de

los numeros.
NUumero |Titulo Temporizacién
13 TEMA 12: LA FERIA DEL 9 MAY AL 29 MAY.

DEL 30 MAY AL 24 JUN
REPASO Y PREPARO
SEGUNDO.

Justificacion
. Se trata de que el alumnado: - Entienda y asimile la mecanica del algoritmo de la multiplicacién.

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

El 4rea de Mateméticas contribuye al desarrollo de todas las competencias basicas del curriculo, ya que son
instrumentos para la comunicacion, la insercién en la sociedad, la representacion del mundo, la expresion de los
sentimientos y el fomento de la creatividad.

Por su incidencia directa, esta area contribuye especialmente al desarrollo de la Competencia matematica y
Competencias basicas en ciencia y tecnologia.

También contribuye al desarrollo de la Competencia digital, la Competencia sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor, la Competencia Aprender a aprender, la Competencia en comunicacion linguistica ,la Competencia
de conciencia y expresiones culturales y la Competencia social y civica.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

Los contenidos del 4rea de Matematicas se orientan de manera prioritaria a garantizar el desarrollo de la
competencia matemética en todos y cada uno de sus aspectos. Esta competencia esta presente en la
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comprensién de los diferentes tipos de nimeros y sus operaciones, asi como en la utilizacion de diversos con-
textos para la construccion de nuevos conocimientos matematicos; en la facultad de desarrollar razonamientos,
construyendo conceptos y evaluando la veracidad de las ideas expresadas; en la habilidad para identificar los
distintos elementos matematicos que se esconden tras un problema; también cuando empleamos los medios para
comunicar los resultados de la actividad matematica o cuando utilizamos los conocimientos y las destrezas
propias del area en las situaciones que lo requieran, tanto para obtener conclusiones como para tomar decisiones
con confianza. Es necesario remarcar, sin embargo, que la contribucién a la competencia matematica se logra en
la medida en que el aprendizaje de dichos contenidos va dirigido precisamente a su utilidad para enfrentarse a las
multiples ocasiones en las que nifios y nifias emplean las matematicas fuera del aula.

El desarrollo del pensamiento matematico contribuye a las competencias basicas en ciencia y tecnologia porque
hace posible una mejor comprensiéon y una descripcion mas ajustada del entorno. En primer lugar, con el
desarrollo de la visualizacidon (concepcién espacial), los nifios y las nifias mejoran su capacidad para hacer
construcciones y manipular mentalmente figuras en el plano y en el espacio, lo que les sera de gran utilidad en el
empleo de mapas, planificacién de rutas, disefio de planos, elaboracién de dibujos, etc. En segundo lugar, a
través de la medida se logra un mejor conocimiento de la realidad y se aumentan las posibilidades de interactuar
con ella y de transmitir informaciones cada vez mas precisas sobre aspectos cuantificables del entorno. Por
Gltimo, la destreza en la utilizacion de representaciones graficas para interpretar la informacion aporta una
herramienta muy valiosa para conocer y analizar mejor la realidad.

Competencia digital

Las Matematicas contribuyen a la adquisicion de la competencia digital en varios sentidos. Por una parte, porque
proporcionan destrezas asociadas al uso de los nimeros, tales como la comparacion, la aproximacion o las
relaciones entre las diferentes formas de expresarlos, facilitando asi la comprensiéon de informaciones que
incorporan cantidades o medidas. Por otra parte, a través de los contenidos del bloque cuyo nombre es
precisamente tratamiento de la informacion se contribuye a la utilizacion de los lenguajes grafico y estadistico,
esenciales para interpretar la informacion sobre la realidad. La iniciacion al uso de calculadoras y de herramientas
tecnoldgicas para facilitar la comprension de contenidos matematicos esta también unida al desarrollo de la
competencia digital.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

La resolucion de problemas tiene, al menos, tres vertientes complementarias asociadas al desarrollo de esta
competencia: la planificacion, la gestion de los re-cursos y la valoracion de los resultados. La planificacion esta
aqui asociada a la comprension en detalle de la situacion planteada para trazar un plan, buscar estrategias y para
tomar decisiones; la gestion de los recursos incluye la optimizacion de los procesos de resolucion; por dltimo, la
evaluacioén periodica del proceso y la valoracion de los resultados permiten hacer frente a otros problemas o
situaciones con mayores posibilidades de éxito. En la medida en que la ensefianza de las matematicas incida en
estos procesos y se planteen situaciones abiertas, verdaderos problemas, se mejorara la contribucion del area a
esta competencia. Actitudes asociadas a la confianza en la propia capacidad para enfrentarse con éxito a
situaciones inciertas estan incorporadas a través de diferentes contenidos del curriculo.

Aprender a aprender

El caracter instrumental de una parte importante de los contenidos del area proporciona valor para el desarrollo de
la competencia Aprender a aprender. A menudo es un requisito para el aprendizaje la posibilidad de utilizar las
herramientas matematicas basicas o comprender informaciones que utilizan soportes matematicos. Para el
desarrollo de esta competencia es necesario incidir desde el area en los contenidos relacionados con la
autonomia, la perseverancia y el esfuerzo al abordar situaciones de creciente complejidad, la sistematizacion, la
mirada critica y la habilidad para comunicar con eficacia los resultados del propio trabajo. Por dltimo, la
verbalizacion del proceso seguido en el aprendizaje, contenido que aparece con frecuencia en este curriculo,
ayuda a la reflexién sobre qué se ha aprendido, qué falta por aprender, como y para qué, lo que potencia el
desarrollo de estrategias que facilitan el aprender a aprender.

Competencia en comunicacion linguistica

Para fomentar el desarrollo de la competencia en comunicacion linglistica desde el area de Matematicas se debe
insistir en dos aspectos. Por una parte, la in-corporacion de lo esencial del lenguaje matematico a la expresion
habitual, la adecuada precisiéon en su uso y la utilizacion de los lenguajes grafico y estadistico, esenciales para
interpretar la informacién sobre la realidad. Por otra parte, es necesario incidir en los contenidos asociados a la

descripcién verbal de los razonamientos y de los procesos. Se trata tanto de facilitar la expresion como ;je
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propiciar la escucha de las explicaciones de los demas, lo que desarrolla la propia comprensién, el espiritu critico
y la mejora de las destrezas comunicativas.

Conciencia y expresiones culturales

Las Matematicas contribuyen a la competencia Conciencia y expresiones culturales desde la consideracion del
conocimiento matemético como contribucion al desarrollo cultural de la humanidad. Asi mismo, el reconocimiento
de las relaciones y formas geométricas ayuda en el andlisis de determinadas producciones artisticas, siendo
capaz de utilizar sus conocimientos matematicos en la creacién de sus propias obras.

Competencias sociales y civicas.

Los contenidos de las Ciencias sociales (economia, climatologia, geografia, poblacién, produccion, etc.) se
expresan en términos numéricos, gréficos, etc. Por ejemplo, la interpretacion de pirdmides de poblacion, de
gréficos econémicos sobre el valor de las cosas y climogramas se abordan desde el area de Matematicas para
desarrollar aspectos vinculados con la competencia social y civica. La aportacion a la competencia social y civica
adquiere una dimension singular, a través del trabajo en equipo si se aprende a aceptar otros puntos de vista
distintos al propio, en particular a la hora de utilizar estrategias personales de resolucion de problemas.
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F. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 27.2 f) del Decreto 328/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de las escuelas infantiles de segundo grado, de los colegios de educacion primaria, de los
colegios de educacion infantil y primaria, y de los centros publicos especificos de educacidon especial, las
programaciones didacticas incluiran las medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la
mejora de la expresion oral y escrita del alumnado, en todas las areas.

Todo proceso de ensefianza-aprendizaje debe partir de una planificaciéon rigurosa de lo que se pretende

conseguir, teniendo claro cuales son los objetivos 0 metas, qué recursos son necesarios, qué métodos didacticos
son los méas adecuados y como se evalla el aprendizaje y se retroalimenta el proceso.

El aprendizaje de competencias requiere metodologias activas y contextualizadas. Aquellas que faciliten la
participacion e implicacion del alumnado y la adquisicion y uso de conocimientos en situaciones reales, seran las
gue generen aprendizajes mas transferibles y duraderos.

Las metodologias activas han de apoyarse en estructuras de aprendizaje cooperativo, de forma que, a través de
la resolucion conjunta de las tareas, los miembros del grupo conozcan las estrategias utilizadas por sus
compafieros y puedan aplicarlas a situaciones similares. Para un proceso de ensefianzaaprendizaje
competencial las estrategias interactivas son las mas adecuadas, al permitir compartir y construir el conocimiento
y dinamizar la sesion de clase mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas.

Las metodologias que contextualizan el aprendizaje favorecen la participacion activa, la experimentacion y un
aprendizaje funcional que va a facilitar el desarrollo de las competencias, asi como la motivacion de los alumnos
y alumnas al contribuir decisivamente a la transferibilidad de los aprendizajes.

La resolucion de problemas debe contribuir a introducir y aplicar los contenidos de forma contextualizada, a
conectarlos con otras areas de conocimiento contribuyendo a su afianzamiento, a la educacién en valores y al
desarrollo de destrezas en el ambito linglistico, ya que previamente al planteamiento y resolucién de cualquier
problema se requiere la traduccion del lenguaje verbal al matematico y, mas tarde, sera necesaria la expresién
oral o escrita del procedimiento empleado en la resolucién y el andlisis de los resultados. Por todo ello resulta
fundamental en todo el proceso la precisiéon en los lenguajes y el desarrollo de competencias de expresion oral y
escrita.

Tanto en el estudio de situaciones problematicas como, en general, en todo proceso de construcciéon del
aprendizaje matematico deberan utilizarse como recursos habituales juegos mateméticos y materiales
manipulativos e informaticos.

El desarrollo del sentido humérico serd entendido como el dominio reflexivo de las relaciones numéricas que se
pueden expresar en capacidades como: habilidad para descomponer nimeros de forma natural, comprender y
utilizar las estructura del sistema de numeracion decimal, utilizar las propiedades de las operaciones y las
relaciones entre ellas para realizar calculos mentales y razonados. Interesa principalmente la habilidad para el
calculo con diferentes procedimientos y la decisién en cada caso del mas adecuado.

Es importante que el alumnado utilice de manera racional estos procedimientos de céalculo, decidiendo cual de
ellos es el mas adecuado a cada situacidon y desarrollando paralelamente el calculo mental y razonado y la
capacidad de estimacién, lo que facilitara el control sobre los resultados y sobre los posibles errores en la
resolucién de problemas.

Especial interés tienen los problemas aplicados a la estimacién y medida de magnitudes, en los que la eleccién
adecuada de las unidades, la aproximacion del resultado y la estimacion del error tienen especial importancia.
Los nimeros han de ser usados en diferentes contextos: juegos, situaciones familiares y personales, situaciones
publicas, operando con ellos reiteradamente, sabiendo que la comprension de los procesos desarrollados y del
significado de los resultados es contenido previo y prioritario respecto a la propia destreza en el célculo y la
automatizacion operatoria.

Entendemos que, de forma especial, el nUmero ha de ser usado en la construccién de la idea de magnitud:
longitud, peso-masa, tiempo y sistema monetario. En el proceso de construccion es fundamental el uso de
materiales manipulables especificos para la realizacion de mediciones y la experimentacion.

La geometria se centra sobre todo en la clasificacion, descripcién y andlisis de relaciones y propiedades de las
figuras en el plano y en el espacio. El aprendizaje de la geometria debe ofrecer continuas oportunidades para
conectar a nifios y niflas con su entorno y para construir, dibujar, hacer modelos, medir o clasificar de acuerdo
con criterios previamente elegidos.

Para el estudio de la geometria es conveniente conjugar la experimentacion a través de la manipulacién con las
posibilidades que ofrece el uso de la tecnologia.

El aprendizaje del bloque de estadistica y probabilidad adquiere su pleno significado cuando se presenta en
conexion con actividades que implican a otras materias. Igualmente el trabajo ha de incidir de forma significativa
en la comprensién de las informaciones de los medios de comunicacion, para suscitar el interés por los temas y
ayudar a valorar el beneficio que los conocimientos estadisticos proporcionan ante la toma de decisiones,
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normalmente sobre cuestiones que estudian otras materias.

G. Materiales y recursos didacticos

Para seleccionar los materiales que se usara, se han tenido en cuenta una serie de criterios que las podemos
resumir en:

¢, Adecuacion al contexto educativo del centro.

¢, Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos.

¢, La adecuacion a los criterios de evaluacién del centro.

¢ La variedad de las actividades, diferente tipologia y su potencialidad para la atencion a las diferencias
individuales.

¢, La claridad y amenidad gréafica y expositiva.

¢, Presentar actividades de refuerzo y ampliacion.

¢, Potenciar el uso de técnicas de trabajo individual.

¢, Una adecuada progresién en sus contenidos.

¢, Tener una suficiente cantidad de actividades que hagan til la utilizacién del material.
¢, Permitir la atencion a la diversidad en nuestro grupo.

Los materiales seran variados para potenciar en el aula diferentes contextos de aprendizajes y los recursos seran
personales y materiales dependiendo de las necesidades.

La relacion de materiales que se usara es la siguiente:

¢ Libros de texto. El Libro del Alumno y de la Alumna consta de 12 temas para el Primer Curso del Area de
Mateméticas de la Educacién Primaria.

¢, Fichas de ampliacién y refuerzo .

¢, Juegos matematicos.

¢, Materiales manipulativos e informaticos.

¢, Banco de recursos TIC.

¢, Aparatos de medida que se emplean en el contexto familiar (cinta métrica, balanza de cocina, termémetro
clinico, vasos medidores, etc.).

¢, Banco de pruebas competenciales.

¢, Fichas de atencién a la diversidad.
¢, Materiales audiovisuales.

H. Precisiones sobre la evaluaciéon
PROCEDIMIENTOS, TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION

Todo proceso de ensefianza-aprendizaje debe ser evaluado. Para ello nos apoyaremos en la legislacion
vigente:

¢¢la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnadog, sera continua, criterial, global y formativa y tendra en
cuenta el progreso del alumno o de la alumna en el conjunto de las areas y los diferentes elementos del
curriculo¢, (Decreto 97/2015, art® 12.3).

La observacion continuada de la evolucién de:

¢ El proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna.
¢,Su maduracion personal.

Utilizacién de diferentes procedimientos, técnicas e instrumentos ajustados a:

¢ Los criterios de evaluacion.
¢ Las caracteristicas especificas del alumnado.

TECNICAS E INSTRUMENTOS.
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Hay diversas técnicas, entre ellas destacamos:

¢ Las técnicas de observacion, que evaluaran la implicacion del alumnado en el trabajo cooperativo, expresion
oral y escrita, las actitudes personales y relacionadas y los conocimientos, habilidades y destrezas relacionadas
con el area. (Observacion directa de la participacion del alumno en las actividades, observacion de la relacion
con los compafieros, Observacion directa de la lectura del alumno teniendo en cuanta la entonacion, velocidad, y
adecuacion,¢)

¢ Las técnicas de medicién, a través de pruebas escritas u orales, trabajos o cuadernos del alumnado,
presentaciones, seguimiento...

¢ Las técnicas de autoevaluacion, favoreciendo el aprendizaje desde la reflexion y valoracion del alumnado
sobre sus propias dificultades y fortalezas, sobre la participacion de los compaferos y compafieras en las
actividades de tipo colaborativo y desde la colaboracién con el profesorado en la regulacion del proceso de
ensefianza aprendizaje.

Los instrumentos de evaluacion seran variados y atenderan a la finalidad que se persigue. Estos son los
principales:

¢, Pruebas de evaluacién inicial.

¢, Registros de observaciones en el diario de clase.

¢ Cuaderno del alumnado.

¢, Fichas, trabajos (cartas, carteles, murales¢,), cuadernillos¢, Cualquier formato en el que se pueda observar
el trabajo del alumnado.

¢, Rubricas sobre presentacion en cuadernos y libros de texto.

¢, Pruebas orales y escritas.

¢ Libros de texto.

¢ Realizacion de la tarea final.

CRITERIOS DE CALIFICACION
Evaluacion Inicial: Valoraremos los conocimientos previos que se tienen sobre cada uno de los aspectos
evaluados estableciendo si:

¢, Son suficientes.

¢, Se deben mejorar.

¢, Se desconocen.
Evaluacion Continua y global: Asi nos aseguramos la deteccion de las dificultades de aprendizaje, se averiguan
las causas que las provocan y se adoptan medidas de control y propuestas de mejora. El docente evaluara las
actividades propuestas en los libros de texto y fichas complementarias, el cuaderno de trabajo, los avances en el
ambito oral y el intercambio linguistico, la actitud y conducta, el esfuerzo vy la participacion y el interés en las
sesiones de trabajo, el desarrollo del aprendizaje en el ambito escrito, el habito lector y las pruebas de evaluacién
intermedias.
Evaluacion Final: Se realizara una Evaluacién Final a través de los documentos de Evaluacion Final (pruebas
finales y realizacién de la tarea o producto al final de cada UDI), teniendo en cuenta la evolucién del proceso de
ensefianza-aprendizaje del alumno en todo el curso escolar y la capacitacién en cada una de las Competencias
Clave.

¢, Las calificaciones seran las siguientes:
¢ Ins (1,2,3,4) - Suf (5) - Bien (6) ¢ Notable (7,8) Sobresaliente (9, 10).
¢ A nivel competencial | (Inicial) M (Medio) y A (Avanzado).
Se informard a las familias de forma continuada sobre el proceso de aprendizaje de sus hijos a través de las
TUTORIAS y en los boletines de calificacion al finalizar cada trimestre.

EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE.

La calificacion ha de tener una correspondencia con el grado de logro de las competencias clave y los objetivos
del area. Como referentes comunes se tendra presente en la calificacion los niveles de logro o desempefio de los
distintos indicadores del ciclo a través de las investigaciones y experimentos, las pruebas orales y escritas, las
exposiciones orales, el cuaderno del alumnado, los trabajos e informes, tanto individuales como colaborativos.

Finalmente, de acuerdo con la Orden por la que se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado de educacion primaria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, la valoracion el grado

de adquisicion de las competencias clave sera determinado de acuerdo a los niveles de desemperio,
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establecidos en el anexo | de la citada orden, que definen los aprendizajes que el alumnado debe alcanzar y lo
que es capaz de hacer con ellos a lo largo de la Educacion Primaria.

CONTENIDOS MINIMOS AREA DE MATREMATICAS

¢ Numeracion (hasta el 99)
¢ Lectura y escritura de numeros
¢, Anterior y posterior
¢, Seriaciones ascendentes y descendentes:
¢, Unidad y decena:
¢, Operaciones (hasta el 99)
¢, Sumas con y sin llevar.
¢, Resta sin llevar.
¢, Medidas
¢, Reloj: horas en punto y media.
¢, Monedas de céntimos, euro y billetes (hasta el 100)
¢, Geometria
¢, Linearectay curva
¢, Linea abierta y cerrada
¢, Circulo, triangulo, cuadrado, rectangulo.
¢, Conceptos basicos:
Arriba-abajo
Dentro-fuera
Muchos-pocos-uno-ninguno
Encima-debajo
A través de- alrededor-entre
Ancho-estrecho
¢, Recorridos espaciales sencillos en cuadricula.

¢, Resoluciéon de problemas sencillos identificando las tres partes del problema.
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ELEMENTOS Y DESARROLLOS CURRICULARES
MATEMATICAS - 2° DE EDUC. PRIMA.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos del area

Cédigo |Objetivos

1

Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras
ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, justificando el
proceso de resolucion, interpretando resultados y aplicandolos a nuevas situaciones para poder actuar de
manera mas eficiente en el medio social.

Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacion y proyectos
cooperativos y reconocer su cardcter instrumental para otros campos de conocimiento.

Usar los nameros en distintos contextos, identificar las relaciones bésicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de calculo mental y aproximativo, que lleven a
realizar estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones
reales que requieren operaciones elementales.

Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de
medida; escoger los instrumentos de medida méas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones
razonables, expresar los resultados en las unidades de medida mas adecuada, explicando oralmente y
por escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucion de problemas.

Identificar formas geométricas del entorno natural y cultural y analizar sus caracteristicas y propiedades,
utilizando los datos obtenidos para describir la realidad y desarrollar nuevas posibilidades de accién.

Interpretar, individualmente o en equipo, los fendmenos ambientales y sociales del entorno mas cercano,
utilizando técnicas elementales de recogida de datos, representarlas de forma gréafica y numérica y
formarse un juicio sobre la misma.

Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracién de distintas alternativas, la conveniencia de la precisién, la perseverancia en la bisqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.

Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
basqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y
seleccionando informacién y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los
mismos.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméaticas

Ne jtem

item

1

Identificacion de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen la suma y la resta. MAT.01.01.

2

Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, solucién). Fases de resolucion: comprension
del enunciado, planificacién, ejecucion del plan, y revisién de las operaciones y comprobacion y
coherencia del resultado. Dificultades a superar: comprension linguistica (sintaxis, vocabulariog,),
identificacion de datos numéricos, codificacion y expresién matematica, resolucién, comprobacion de la
solucion, comunicacion oral del proceso seguido, etc. MAT.01.01., MAT.01.03.

Planteamientos para la comprensidn y resolucion de problemas: problemas orales, graficos y escritos;
resolucion mental, con calculadora y con el algoritmo de la operacion; problemas con datos que sobran,
que faltan, con varias soluciones; invencion de problemas y comunicacion a los compafieros; etc.
Resolucion individual, en pareja o por equipos. MAT.01.01.

Estrategias y procedimientos para la comprension y resolucién de problemas: lectura comentada del
problema, semejanza con otros problemas resueltos previamente, cambios de datos huméricos por otros
mas sencillos, partir de una posible solucién para buscar el camino para llegar a ella, descomposicién
del problema en otros mas simples, resolucién mental de operaciones con calculadora, explicacion oral
del proceso seguido en la resolucion de problemas, ensayo y error, representacién gréfica o dramatizar
el problema, etc. MAT.01.01.

Resolucion de diferentes tipos de problemas numéricos de una operacion con sumas y restas, referidas
a situaciones reales sencillas de cambio, combinacién, igualacion y comparacion, trabajados atendiendo
a la organizacioén de los datos y la pregunta: problemas consistentes (simples). MAT.01.01

Acercamiento al método de trabajo cientifico mediante el estudio de algunas de sus caracteristicas y su
puesta en practica en situaciones de su entorno inmediato. Resolucion de problemas referidos a
situaciones abiertas e investigaciones matematicas sencillas sobre ndmeros, calculos, medidas y
geometria. MAT.01.02.

Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequefios proyectos de
trabajo. MAT.01.02.

Disposicién favorable para conocer y utilizar diferentes contenidos matematicos para obtener y expresar
informacion, para la interpretacion de mensajes y para resolver problemas en situaciones reales de la
vida cotidiana. MAT.01.03.

Interés por la presentacion ordenada y limpia de los calculos y sus resultados, representaciones y
cuidado en la realizaciéon de medidas. MAT.01.03.

10

Iniciativa, participacion y colaboracién activa en el trabajo cooperativo para investigar, resolver e inventar
problemas, respetando el trabajo de los demas. MAT.01.03.

11

Confianza en las propias posibilidades y espiritu de superacion de los retos, dificultades y errores
asociados al aprendizaje matematico. MAT.01.03.

12

Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para la comprension y asimilacion de
contenidos matematicos, obtencion de obtener informacion y realizar realizacion de calculos numéricos,
resolver resolucién de problemas o investigaciones sencillas y presentar presentacion de resultados.
Uso de la calculadora. MAT.01.02.

Blogue 2. Nimeros

N° item |item

1 Significado y utilidad de los nimeros naturales en situaciones de la vida cotidiana (contar, medir,
ordenar, expresar cantidades, comparar, jugar, comunicarnosg,). MAT.01.04.

2 Sistema de numeracion decimal: lectura y escritura de nimeros, grafia, nombre, reglas de formacién de
los nimeros y del valor posicional hasta tres cifras. MAT.01.04.

3 Orden y relaciones entre los nUmeros: ordenacion, descomposicién, composicién, redondeo y
comparacion de ndmeros en contextos conocidos. MAT.01.04.

4 Equivalencias entre los elementos del Sistema de Numeracion Decimal: unidades, decenas, centenas.

MAT.01.04.
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Contenidos

Bloque 2. NUmeros

Ne ftem

ftem

5

Utilizacion de los ndmeros, sus relaciones y operaciones para obtener y expresar informacion,
interpretar textos numéricos (folletos publicitarios, catalogos de precios, de viajes, etc.) y resolver
problemas en situaciones reales. MAT.01.04.

6 Utilizacién y lectura en contextos reales de los nimeros ordinales hasta 29 elementos. MAT.01.04.

7 Utilizacion de la suma para juntar o afiadir y de la resta para separar o quitar. Iniciacion de la
multiplicaciéon como suma de sumandos iguales y calcular el nUmero de veces; todo ello partiendo de
situaciones de la vida cotidiana. MAT.01.05.

8 Expresién oral y escrita de las operaciones y el célculo de sumas y restas. MAT.01.05.

9 Propiedades de las operaciones y relaciones entre ellas utilizando nimeros naturales. Uso de las
propiedades conmutativa y asociativa de la adicién en el calculo. MAT.01.05.

10 |Estrategias iniciales para la comprension y realizacion de calculo de sumas y restas: manipulacion y
recuento, utilizacidn de los dedos, recta numérica, juegos¢, MAT.01.05.

11 |Desarrollo de estrategias personales de céalculo mental en célculos simples relativos a la suma, resta,
descomposicion y composicion, sumar y/o restar 1, 10 y 100 a cualquier nimero, dobles y mitades de
nameros sencillos, series numéricas, para la busqueda del complemento de un nimero y para resolver
problemas de sumas y restas. MAT.01.05.

12 |Construccion de series ascendentes y descendentes, de cadencias hasta el 10, a partir de cualquier
ndmero. MAT.01.05.

13 |Descomposicidon de numeros naturales atendiendo al valor posicional de sus cifras. MAT.01.05.

14 | Calculo aproximado. Utilizacion de diferentes estrategias para estimar y redondear el resultado de un
calculo. MAT.01.05.

15 |Explicacion oral del proceso seguido en la realizacién de célculos mentales y escritos. MAT.01.05.

16 |Célculo de sumas y restas utilizando el algoritmo. MAT.01.05.

17 |Establecimiento de la relaciéon ¢mas¢,, ¢menos¢, ¢mayor que¢,, ¢menor que¢, e ¢igual que¢ ¢, utilizando
correctamente el signo correspondiente (+, -, >, <, =). MAT.01.05.

18 |Utilizacién de la calculadora para la realizacion de calculos, aprendizaje de las series y la comprobacion

de resultados. MAT.01.05.

Bloque 3. Medidas

N° item |item

1 Medicién con instrumentos y medidas no convencionales: palmos, pasos, pies, baldosas¢, MAT.01.06.

2 Unidades del Sistema Métrico Decimal: longitud: centimetro y metro; masa: kilogramo; capacidad litro.
MAT.01.06.

3 Realizacion de mediciones utilizando instrumentos de medidas convencionales (metro, regla, balanza,
medidas de capacidad >1l). Eleccion de la medida adecuada de longitud, masa y capacidad.
MAT.01.06., MAT.01.07.

4 Expresion de forma simple y en la unidad adecuada, de una medicién. MAT.01.06.; MAT.01.07.

5 Utilizacién del vocabulario adecuado para interpretar y transmitir informaciones sobre mediciones
relacionadas con la longitud, peso/masa y capacidad. MAT.01.06.

6 Comparacioén y ordenacion de medidas de una misma magnitud (mide mas, mide menos, cuanto mas o
menos mide; pesa mas, pesa menos, cuanto mas o menos pesa). Estimacion de resultados de medidas
(distancias, tamafos, pesos, capacidades, etc.) en situaciones de la vida cotidiana. MAT.01.06.,
MAT.01.07.

7 Suma y resta de medidas. MAT.01.07.

8 Unidades de medida de tiempo: hora, minuto, segundo, dia, semana y afio y sus relaciones (intervalos
temporales). Equivalencias entre horas-minutos y minutos-segundos. MAT.01.06., MAT.01.08.

9 Lectura de calendarios, horarios, reloj analégico y reloj digital (horas en punto y media). MAT.01.06.,
MAT.01.08.

10 |Monedas y billetes: 50c, 1¢,, 2¢, 5¢, 10¢,, 20¢,. Curiosidad e interés por conocer y usar las monedas.

Manejo de monedas para adquirir un articulo segln su precio marcado. MAT.01.09.
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Contenidos

Bloque 3. Medidas

Ne ftem

item

11

Expresién oral del proceso seguido en cualquiera de los procedimientos utilizados. MAT.01.07.,
MAT.01.08.

12

Atencién y cuidado en los procesos de medida. MAT.01.06., MAT.01.07., MAT.01.08.

Bloque 4. Geometria

Ne ftem

ftem

1

Reconocimiento de figuras planas (circulo, triangulo, cuadrilateros: cuadrado y rectangulo), en objetos
de nuestro entorno y espacios cotidianos, e identificacién de lados y vértices. MAT.01.11.

2 Reconocimiento de cuerpos geométricos (cuerpos redondos: esfera, cono y cilindro; y cuerpos
poliédricos: prisma de base cuadrangular y su caso especial, el cubo), en objetos tridimensionales de
nuestro entorno y espacios cotidianos. MAT.01.11.

3 Descripcién de formas planas y espaciales utilizando el vocabulario geométrico basico. MAT.01.11.

4 Comparacion y clasificacion de figuras y cuerpos geométricos con criterios elementales. MAT.01.11.

5 Formacion de figuras planas y cuerpos geométricos a partir de otras por composicion y descomposicion.
MAT.01.11.

6 Descubrimiento y construccion de simetrias con papel y otros materiales. MAT.01.11.

7 Busqueda de elementos de regularidad en figuras y cuerpos a partir de la manipulacion de objetos.
MAT.01.11.

8 Interés y curiosidad por la identificacion de las formas y sus elementos caracteristicos. MAT.01.11.

9 La situacion en el plano y en el espacio. Descripcion de la posicion y movimientos de objetos con el uso
correcto de la ubicacién espacial: encima de/debajo de, sobre/bajo, arriba/abajo, cerca de/lejos de, a un
lado/al otro, identificando en cada caso la derecha y la izquierda, en relacién con uno mismo y con otros
puntos de referencia en situaciones de su vida diaria. MAT.01.10.

10 |Interpretacién de mensajes que contengan informaciones sobre relaciones espaciales. MAT.01.10.

11 La representacion elemental del espacio. Uso de vocabulario geométrico para descubrir itinerarios
(punto, lineas abiertas y cerradas, rectas y curvas) e interpretacion y descripcién de croquis de
itinerarios sencillos. MAT.01.10.

12 Autoconfianza; esfuerzo y constancia en la blsqueda de soluciones a situaciones problematicas

espaciales. MAT.01.10.

Bloque 5. Estadistica'y probabilidad

Ne ftem

item

1

Representacion de la informacién utilizando diagramas de barras y pictogramas. MAT.01.12.

2 Lectura e interpretacion de textos numéricos en forma de tablas de doble entrada sencillas y de uso
habitual en la vida cotidiana (horarios, calendarios, etc.). Organizacion de los datos mediante tablas
sencillas. MAT.01.12.

3 Lectura e interpretacién de gréficas de barras sencillas relativas a fenémenos conocidos. MAT.01.12.

4 Utilizacién de técnicas elementales para la recogida y ordenacién de datos en contextos familiares y
cercanos. MAT.01.12.

5 Descripcién verbal de la informacién contenida en tablas y graficos sencillos relativos a fendmenos
cercanos e interpretacion y resolucién. MAT.01.12.

6  |Atencién y cuidado en el registro de informacidn y su representacion grafica. MAT.01.12.

7 Autoconfianza, esfuerzo y constancia en la busqueda de soluciones a situaciones probleméaticas

construidas a partir de la interpretacion de gréficos y tablas. MAT.01.12.
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B. Desarrollos curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. MAT.01.01. Identificar y resolver situaciones probleméticas adecuadas a su
nivel, partiendo del entorno inmediato, seleccionando las operaciones necesarias y utilizando
razonamientos y estrategias. Apreciar la utilidad de los conocimientos matematicos que le seran validos
en laresolucion de problemas. Expresar verbalmente de forma razonada y coherente el proceso seguido
en laresolucion, adoptando una respuesta coherente y abierta al debate.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
1. Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras
ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, justificando el proceso
de resolucién, interpretando resultados y aplicandolos a nuevas situaciones para poder actuar de manera
mas eficiente en el medio social.
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacién y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.1. Identificacion de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen la suma y la resta. MAT.01.01.
1.2. Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, solucidn). Fases de resolucién: comprension
del enunciado, planificacion, ejecucion del plan, y revision de las operaciones y comprobacion y
coherencia del resultado. Dificultades a superar: comprension linguistica (sintaxis, vocabulariog),
identificacién de datos numéricos, codificacion y expresion matematica, resolucion, comprobacion de la
solucion, comunicacion oral del proceso seguido, etc. MAT.01.01., MAT.01.03.
1.3. Planteamientos para la comprensién y resolucion de problemas: problemas orales, graficos y escritos;
resolucion mental, con calculadora y con el algoritmo de la operacién; problemas con datos que sobran,
qgue faltan, con varias soluciones; invencién de problemas y comunicacion a los compafieros; etc.
Resolucion individual, en pareja o por equipos. MAT.01.01.
1.4. Estrategias y procedimientos para la comprension y resolucion de problemas: lectura comentada del
problema, semejanza con otros problemas resueltos previamente, cambios de datos numéricos por otros
mas sencillos, partir de una posible solucion para buscar el camino para llegar a ella, descomposicion del
problema en otros mas simples, resolucion mental de operaciones con calculadora, explicacion oral del
proceso seguido en la resolucién de problemas, ensayo y error, representacion grafica o dramatizar el
problema, etc. MAT.01.01.
1.5. Resolucién de diferentes tipos de problemas numéricos de una operacién con sumas y restas,
referidas a situaciones reales sencillas de cambio, combinacion, igualaciéon y comparacion, trabajados
atendiendo a la organizacion de los datos y la pregunta: problemas consistentes (simples). MAT.01.01
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. MAT.01.01.01. Comunica verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucién de un
problema de matematicas o en contextos de la realidad.
MAT2. MAT.01.01.02. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).
MAT3. MAT.01.01.03. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de
problemas.
MAT4. MAT.01.01.04. Planifica el proceso de trabajo con preguntas adecuadas: ¢,qué quiero averiguar?,
¢ qué tengo?, ¢ qué busco?, ¢cémo lo puedo hacer?, ¢no me he equivocado al hacerlo?, ¢la solucion es
adecuada?
MAT5. MAT.01.01.05. Realiza estimaciones sobre los resultados esperados y contrasta su validez,
valorando los pros y los contras de su uso.
MAT6. MAT.01.01.06. Distingue entre problemas y ejercicios y aplica las estrategias adecuadas para cada
caso.
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Estandares
MAT7. MAT.01.01.07. Se inicia en el planteamiento de preguntas y en la blusqueda de respuestas
adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucién de problemas.
MATS8. MAT.01.01.08. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando las
ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares, etc.

Criterio de evaluacion: 1.2. MAT.01.02. Resolver investigaciones matematicas sencillas iniciandose en el
meétodo cientifico, utilizando diferentes estrategias, colaborando con los demas y explicando oralmente el
proceso seguido en laresolucién de situaciones problemas y las conclusiones. Utilizar medios
tecnolégicos para la busqueda de informacion y realizar sencillos informes guiados para presentar el
proceso y las conclusiones obtenidas.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacién y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
8. Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
basqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y seleccionando
informacion y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los mismos.

Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.6. Acercamiento al método de trabajo cientifico mediante el estudio de algunas de sus caracteristicas y
Su puesta en préactica en situaciones de su entorno inmediato. Resolucién de problemas referidos a
situaciones abiertas e investigaciones matematicas sencillas sobre ndmeros, calculos, medidas y
geometria. MAT.01.02.
1.7. Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequefios proyectos
de trabajo. MAT.01.02.
1.12. Utilizacidon de medios tecnologicos en el proceso de aprendizaje para la comprensién y asimilacion
de contenidos matematicos, obtencién de obtener informacion y realizar realizacion de calculos
numericos, resolver resolucion de problemas o investigaciones sencillas y presentar presentacion de
resultados. Uso de la calculadora. MAT.01.02.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. MAT.01.02.01. Reflexiona sobre el proceso de resolucién de problemas: revisa las operaciones
utilizadas, las unidades de los resultados, comprueba e interpreta las soluciones en el contexto de la
situacion, busca otras formas de resolucion, etc.
MAT2. MAT.01.02.02. Identifica e interpreta datos y mensajes de textos numéricos sencillos de la vida
cotidiana (facturas, folletos publicitarios, rebajasg¢,).
MAT3. MAT.01.02.03. Practica el método cientifico, siendo ordenado, organizado y sistematico.
MAT4. MAT.01.02.04. Se inicia en la utilizacién de herramientas tecnoldgicas para la realizacién de calculos
numeéricos, para aprender y para resolver problemas.
MAT5. MAT.01.02.05. Utiliza herramientas tecnoldgicas para la realizacién de calculos numéricos, para
aprender y para resolver problemas, conjeturas y construir y defender argumentos.
MAT6. MAT.01.02.06. Se inicia en la utilizacion de la calculadora para la realizacién de calculos numéricos,
para aprender y para resolver problemas.

Criterio de evaluacion: 1.3. MAT.01.03. Mostrar una disposicién favorable hacia el trabajo matemético
valorando la presentacion limpiay ordenada de los célculos, asi como confianza en las propias
posibilidades y espiritu de superacién de los retos y errores asociados al aprendizaje y contrasta, cuando
sea necesario, sus decisiones con el grupo.
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Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacién y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracion de distintas alternativas, la conveniencia de la precisién, la perseverancia en la blsqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.

Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.2. Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, solucidn). Fases de resolucién: comprension
del enunciado, planificacion, ejecucidon del plan, y revision de las operaciones y comprobacion y
coherencia del resultado. Dificultades a superar: comprension linguistica (sintaxis, vocabulariog),
identificacién de datos numéricos, codificacién y expresion matematica, resolucién, comprobacion de la
solucién, comunicacién oral del proceso seguido, etc. MAT.01.01., MAT.01.03.
1.8. Disposicidn favorable para conocer y utilizar diferentes contenidos matematicos para obtener y
expresar informacion, para la interpretacion de mensajes y para resolver problemas en situaciones reales
de la vida cotidiana. MAT.01.03.
1.9. Interés por la presentacion ordenada y limpia de los calculos y sus resultados, representaciones y
cuidado en la realizacion de medidas. MAT.01.03.
1.10. Iniciativa, participacion y colaboracion activa en el trabajo cooperativo para investigar, resolver e
inventar problemas, respetando el trabajo de los deméas. MAT.01.03.
1.11. Confianza en las propias posibilidades y espiritu de superacion de los retos, dificultades y errores
asociados al aprendizaje mateméatico. MAT.01.03.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. MAT.01.03.01. Desarrolla y muestra actitudes adecuadas para el trabajo en Matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.
MAT2. MAT.01.03.02. Se inicia en la reflexién sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados,
valorando las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares, etc.

Criterio de evaluacion: 2.1. MAT.01.04. Interpretar y expresar el valor de los niumeros en textos numéricos
de la vida cotidiana y formular preguntas y problemas sencillos sobre cantidades pequefias de objetos y
hechos o situaciones en los que se precise contar, leer, escribir, comparar y ordenar nimeros de hasta
tres cifras, indicando el valor de posicion de cada una de ellas.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos

3. Usar los nameros en distintos contextos, identificar las relaciones bésicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de calculo mental y aproximativo, que lleven a realizar
estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones reales que
requieren operaciones elementales.

7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracion de distintas alternativas, la conveniencia de la precision, la perseverancia en la basqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.

Contenidos
Bloque 2. Nimeros

2.1. Significado y utilidad de los nimeros naturales en situaciones de la vida cotidiana (contar, medir,
ordenar, expresar cantidades, comparar, jugar, comunicarnos¢,). MAT.01.04.
2.2. Sistema de numeracion decimal: lectura y escritura de nameros, grafia, nombre, reglas de formacién
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de los nimeros y del valor posicional hasta tres cifras. MAT.01.04.
2.3. Orden y relaciones entre los numeros: ordenacion, descomposicién, composicién, redondeo y
comparacion de nimeros en contextos conocidos. MAT.01.04.
2.4. Equivalencias entre los elementos del Sistema de Numeracion Decimal: unidades, decenas,
centenas. MAT.01.04.
2.5. Utilizacion de los numeros, sus relaciones y operaciones para obtener y expresar informacion,
interpretar textos numéricos (folletos publicitarios, catalogos de precios, de viajes, etc.) y resolver
problemas en situaciones reales. MAT.01.04.
2.6. Utilizacion y lectura en contextos reales de los nimeros ordinales hasta 29 elementos. MAT.01.04.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MATL1. MAT.01.04.01. Lee, escribe y ordena en textos numéricos y de la vida cotidiana, nimeros (naturales,
fracciones y decimales hasta las milésimas), utilizando razonamientos apropiados e interpretando el valor de
posicién de cada una de sus cifras.
MAT2. MAT.01.04.02. Utiliza los numeros ordinales en contextos reales.
MAT3. MAT.01.04.03. Interpreta en textos numéricos y de la vida cotidiana, nimeros (naturales, fracciones
y decimales hasta las milésimas), utilizando razonamientos apropiados e interpretando el valor de posicion
de cada una de sus cifras.
MAT4. MAT.01.04.04. Ordena numeros enteros, decimales y fracciones basicas por comparacion,
representacion en la recta numérica y transformacién de unos en otros.
MATS5. MAT.01.04.05. Construye series numeéricas, ascendentes y descendentes, de cadencias 2, 10, 100 a
partir de cualquier nUmero y de cadencias 5, 25 y 50 a partir de mdltiplos de 5, 25 y 50.
MAT6. MAT.01.04.06. Descompone numeros naturales atendiendo al valor posicional de sus cifras.
MAT7. MAT.01.04.07. Utiliza diferentes tipos de niimeros en contextos reales, estableciendo equivalencias
entre ellos, identificandolos y utilizandolos como operadores en la interpretacién y la resolucién de
problemas.

Criterio de evaluacion: 2.2. MAT.01.05. Realizar, en situaciones cotidianas, calculos numéricos basicos
con las operaciones de sumay resta aplicando sus propiedades, utilizando procedimiento segin la
naturaleza del calculo que se vaya a realizar: calculo mental (estrategias personales), algoritmos escritos
o la calculadora en distintos soportes.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacién y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
3. Usar los numeros en distintos contextos, identificar las relaciones béasicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de célculo mental y aproximativo, que lleven a realizar
estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones reales que
requieren operaciones elementales.
Contenidos
Bloque 2. NiUmeros
2.7. Utilizacién de la suma para juntar o afiadir y de la resta para separar o quitar. Iniciacién de la
multiplicacion como suma de sumandos iguales y calcular el nimero de veces; todo ello partiendo de
situaciones de la vida cotidiana. MAT.01.05.
2.8. Expresion oral y escrita de las operaciones y el calculo de sumas y restas. MAT.01.05.
2.9. Propiedades de las operaciones y relaciones entre ellas utilizando ndmeros naturales. Uso de las
propiedades conmutativa y asociativa de la adicién en el calculo. MAT.01.05.
2.10. Estrategias iniciales para la comprension y realizaciéon de célculo de sumas y restas: manipulacion y
recuento, utilizacidn de los dedos, recta numérica, juegos¢, MAT.01.05.
2.11. Desarrollo de estrategias personales de calculo mental en calculos simples relativos a la suma,
resta, descomposicion y composicion, sumar y/o restar 1, 10 y 100 a cualquier nimero, dobles y mitades
de numeros sencillos, series numéricas, para la busqueda del complemento de un nimero y para resolver
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problemas de sumas y restas. MAT.01.05.
2.12. Construccion de series ascendentes y descendentes, de cadencias hasta el 10, a partir de cualquier
ndmero. MAT.01.05.
2.13. Descomposicion de numeros naturales atendiendo al valor posicional de sus cifras. MAT.01.05.
2.14. Calculo aproximado. Utilizacién de diferentes estrategias para estimar y redondear el resultado de
un célculo. MAT.01.05.
2.15. Explicacion oral del proceso seguido en la realizacién de calculos mentales y escritos. MAT.01.05.
2.16. Célculo de sumas y restas utilizando el algoritmo. MAT.01.05.
2.17. Establecimiento de la relacidon ¢mas¢, ¢menos¢, ¢mayor ques, ¢menor que¢ e ¢igual quege,
utilizando correctamente el signo correspondiente (+, -, >, <, =). MAT.01.05.
2.18. Utilizacién de la calculadora para la realizacion de calculos, aprendizaje de las series y la
comprobacion de resultados. MAT.01.05.
Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

CD: Competencia digital

CAA: Aprender a aprender

Estandares

MAT1. MAT.01.05.01. Descompone, compone y redondea nimeros naturales y decimales, interpretando el

valor de posicién de cada una de sus cifras.

MAT2. MAT.01.05.02. Opera con los numeros conociendo la jerarquia de las operaciones.

MAT3. MAT.01.05.03. Realiza sumas y restas de fracciones con el mismo denominador. Calcula el producto

de una fraccién por un nimero.

MAT4. MAT.01.05.04. Aplica las propiedades de las operaciones y las relaciones entre ellas.

MAT5. MAT.01.05.05. Usa la calculadora aplicando las reglas de su funcionamiento, para investigar y

resolver problemas.

MAT6. MAT.01.05.06. Realiza operaciones con nimeros naturales: suma, resta, multiplicacion y division.

MAT7. MAT.01.05.07. Identifica y usa los términos propios de la multiplicacién y de la divisién.

MATS8. MAT.01.05.08. Estima y redondea el resultado de un calculo valorando la respuesta.

Criterio de evaluacion: 3.1. MAT.01.06. Medir longitud, masa, capacidad y tiempo en los contextos familiar
y escolar con unidades de medida no convencionales (palmos, pasos, baldosas, etc.) y convencionales
(kilogramo, metro, centimetro, litro, diay hora), escogiendo los instrumentos y las unidades mas
adecuados a su alcance.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos

4. Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de

medida; escoger los instrumentos de medida mas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones

razonables, expresar los resultados en las unidades de medida més adecuada, explicando oralmente y por

escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucion de problemas.

Contenidos

Bloque 3. Medidas
3.1. Mediciéon con instrumentos y medidas no convencionales: palmos, pasos, pies, baldosasg
MAT.01.06.
3.2. Unidades del Sistema Métrico Decimal: longitud: centimetro y metro; masa: kilogramo; capacidad
litro. MAT.01.06.
3.3. Realizacién de mediciones utilizando instrumentos de medidas convencionales (metro, regla,
balanza, medidas de capacidad >1l). Eleccion de la medida adecuada de longitud, masa y capacidad.
MAT.01.06., MAT.01.07.
3.4. Expresion de forma simple y en la unidad adecuada, de una medicién. MAT.01.06.; MAT.01.07.
3.5. Utilizacion del vocabulario adecuado para interpretar y transmitir informaciones sobre mediciones
relacionadas con la longitud, peso/masa y capacidad. MAT.01.06.
3.6. Comparacion y ordenacion de medidas de una misma magnitud (mide mas, mide menos, cuanto mas
0 menos mide; pesa mas, pesa menos, cuanto mas o menos pesa). Estimacion de resultados de medidas
(distancias, tamafos, pesos, capacidades, etc.) en situaciones de la vida cotidiana. MAT.01.06.,
MAT.01.07.
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3.8. Unidades de medida de tiempo: hora, minuto, segundo, dia, semana y afio y sus relaciones
(intervalos temporales). Equivalencias entre horas-minutos y minutos-segundos. MAT.01.06.,
MAT.01.08.
3.9. Lectura de calendarios, horarios, reloj analégico y reloj digital (horas en punto y media). MAT.01.06.,
MAT.01.08.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. MAT.01.06.01. Identifica las unidades del Sistema Métrico Decimal. Longitud, capacidad, masa,
superficie y volumen.
MAT2. MAT.01.06.02. Estima longitudes, capacidades, masas, superficies y volimenes de objetos y
espacios conocidos; eligiendo la unidad y los instrumentos mas adecuados para medir y expresar una
medida, explicando de forma oral el proceso seguido y la estrategia utilizada.
MAT3. MAT.01.06.03. Mide con instrumentos, utilizando estrategias y unidades convencionales y no
convencionales, eligiendo la unidad mas adecuada para la expresion de una medida.
MAT4. MAT.01.06.04. Expresa en forma simple la medicion de longitud, capacidad o masa dada en forma
compleja y viceversa.
MAT5. MAT.01.06.05. Compara y ordena de medidas de una misma magnitud.
MAT6. MAT.01.06.06. Compara superficies de figuras planas por superposicion, descomposicion y
medicion.
Criterio de evaluacion: 3.2. MAT.01.07. Operar mediante sumas y restas con diferentes medidas obtenidas
en los contextos escolar y familiar.
Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacién y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
3. Usar los nimeros en distintos contextos, identificar las relaciones béasicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de calculo mental y aproximativo, que lleven a realizar
estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones reales que
requieren operaciones elementales.
Contenidos
Bloque 3. Medidas
3.3. Realizacién de mediciones utilizando instrumentos de medidas convencionales (metro, regla,
balanza, medidas de capacidad >1l). Eleccion de la medida adecuada de longitud, masa y capacidad.
MAT.01.06., MAT.01.07.
3.4. Expresion de forma simple y en la unidad adecuada, de una mediciéon. MAT.01.06.; MAT.01.07.
3.6. Comparacion y ordenacion de medidas de una misma magnitud (mide mas, mide menos, cuanto mas
0 menos mide; pesa mas, pesa menos, cuanto mas o menos pesa). Estimacién de resultados de medidas
(distancias, tamafos, pesos, capacidades, etc.) en situaciones de la vida cotidiana. MAT.01.06.,
MAT.01.07.
3.7. Sumay resta de medidas. MAT.01.07.
3.11. Expresion oral del proceso seguido en cualquiera de los procedimientos utilizados. MAT.01.07.,
MAT.01.08.
3.12. Atencion y cuidado en los procesos de medida. MAT.01.06., MAT.01.07., MAT.01.08.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. MAT.01.07.01. Suma y resta medidas de longitud, capacidad, masa, superficie y volumen en forma

simple dando el resultado en la unidad determinada de antemano.
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Criterio de evaluacion: 3.3. MAT.01.08. Conocer las unidades més apropiadas para determinar la duracion
de intervalos de tiempo (diay hora) y utilizarlas en la lectura de calendarios, horarios y relojes analégicos
y digitales (horas en punto y medias, y cuarto y menos cuarto).

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
4. Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de
medida; escoger los instrumentos de medida mas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones
razonables, expresar los resultados en las unidades de medida més adecuada, explicando oralmente y por
escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucion de problemas.
Contenidos
Bloque 3. Medidas
3.8. Unidades de medida de tiempo: hora, minuto, segundo, dia, semana y afio y sus relaciones
(intervalos temporales). Equivalencias entre horas-minutos y minutos-segundos. MAT.01.06.,
MAT.01.08.
3.9. Lectura de calendarios, horarios, reloj analégico y reloj digital (horas en punto y media). MAT.01.06.,
MAT.01.08.
3.11. Expresion oral del proceso seguido en cualquiera de los procedimientos utilizados. MAT.01.07.,
MAT.01.08.
3.12. Atencién y cuidado en los procesos de medida. MAT.01.06., MAT.01.07., MAT.01.08.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. MAT.01.08.01. Conoce y utiliza las unidades de medida del tiempo y sus relaciones. Segundo,
minuto, hora, dia, semana y afio.
MAT2. MAT.01.08.02. Lee en relojes analégicos y digitales.
MAT3. MAT.01.08.03. Resuelve problemas de la vida diaria utilizando las medidas temporales y sus
relaciones.
MAT4. MAT.01.08.04. Reflexiona sobre el proceso seguido en la resolucion de problemas: revisando las
operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el
contexto, buscando otras formas de resolverlo.

Criterio de evaluacion: 3.4. MAT.01.09. Conocer el valor y las equivalencias entre las monedas y billetes
del sistema monetario de la Union Europea (50 céntimos, 1¢, 2¢, 5¢,, 10¢,, 20¢), mostrando interés por
manejarlos en los contextos escolar y familiar en situaciones figuradas o reales.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
4. Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de
medida; escoger los instrumentos de medida mas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones
razonables, expresar los resultados en las unidades de medida mas adecuada, explicando oralmente y por
escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucién de problemas.
Contenidos
Bloque 3. Medidas
3.10. Monedas y billetes: 50c, 1¢, 2¢, 5¢, 10¢, 20¢,. Curiosidad e interés por conocer y usar las monedas.
Manejo de monedas para adquirir un articulo segun su precio marcado. MAT.01.09.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. MAT.01.09.01. Conoce la funcidn, el valor y las equivalencias entre las diferentes monedas y billetes
del sistema monetario de la Unién Europea utilizdndolas tanto para resolver problemas en situaciones reales
como figuradas.
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Criterio de evaluacion: 4.1. MAT.01.10. Identificar la situacion de un objeto en el espacio préximo en
relacidon a si mismo e interpretar informaciones que aparecen en representaciones espaciales
elementales para seguir un itinerario, plano, croquis y mapas sencillos, utilizando los conceptos basicos
y mostrando esfuerzo en la bdsqueda de soluciones.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
5. Identificar formas geométricas del entorno natural y cultural y analizar sus caracteristicas y propiedades,
utilizando los datos obtenidos para describir la realidad y desarrollar nuevas posibilidades de accion.
6. Interpretar, individualmente o en equipo, los fenébmenos ambientales y sociales del entorno mas cercano,
utilizando técnicas elementales de recogida de datos, representarlas de forma grafica y numérica y formarse
un juicio sobre la misma.
8. Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
busqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y seleccionando
informacion y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los mismos.

Contenidos
Bloque 4. Geometria
4.9. La situacion en el plano y en el espacio. Descripcion de la posicién y movimientos de objetos con el
uso correcto de la ubicacion espacial: encima de/debajo de, sobre/bajo, arriba/abajo, cerca de/lejos de, a
un lado/al otro, identificando en cada caso la derecha y la izquierda, en relacién con uno mismo y con
otros puntos de referencia en situaciones de su vida diaria. MAT.01.10.
4.10. Interpretacion de mensajes que contengan informaciones sobre relaciones espaciales. MAT.01.10.
4.11. La representacién elemental del espacio. Uso de vocabulario geométrico para descubrir itinerarios
(punto, lineas abiertas y cerradas, rectas y curvas) e interpretacion y descripcién de croquis de itinerarios
sencillos. MAT.01.10.
4.12. Autoconfianza; esfuerzo y constancia en la busqueda de soluciones a situaciones probleméaticas
espaciales. MAT.01.10.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. MAT.01.10.01. Identifica y representa posiciones relativas de rectas y circunferencias.
MAT2. MAT.01.10.02. Identifica y representa angulos en diferentes posiciones: consecutivos, adyacentes,
opuestos por el vértice¢,
MAT3. MAT.01.10.03. Describe posiciones y movimientos por medio de coordenadas, distancias, angulos,
giros¢,
MAT4. MAT.01.10.04. Realiza escalas y graficas sencillas, para hacer representaciones elementales en el
espacio.
MAT5. MAT.01.10.05. Comprende y describe situaciones de la vida cotidiana, e interpreta y elabora
representaciones espaciales (planos, croquis de itinerarios, maquetas¢), utilizando las nociones
geométricas basicas (situacién, movimiento, paralelismo, perpendicularidad, escala, simetria, perimetro,
superficie).

Criterio de evaluacion: 4.2. MAT.01.11. Identificar, diferenciar y comparar en el contexto familiar y escolar,
las figuras planas y las formas espaciales reproduciéndolas y enumerando algunos de sus elementos
basicos, mostrando interés y curiosidad.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
5. Identificar formas geométricas del entorno natural y cultural y analizar sus caracteristicas y propiedades,
utilizando los datos obtenidos para describir la realidad y desarrollar nuevas posibilidades de accion.
Contenidos
Bloque 4. Geometria

4.1. Reconocimiento de figuras planas (circulo, triangulo, cuadrilateros: cuadrado y rectangulo), en objetos

de nuestro entorno y espacios cotidianos, e identificacion de lados y vértices. MAT.01.11. ,
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4.2. Reconocimiento de cuerpos geométricos (cuerpos redondos: esfera, cono y cilindro; y cuerpos
poliédricos: prisma de base cuadrangular y su caso especial, el cubo), en objetos tridimensionales de
nuestro entorno y espacios cotidianos. MAT.01.11.
4.3. Descripcion de formas planas y espaciales utilizando el vocabulario geométrico basico. MAT.01.11.
4.4. Comparacion y clasificacion de figuras y cuerpos geométricos con criterios elementales. MAT.01.11.
4.5. Formacién de figuras planas y cuerpos geométricos a partir de otras por composicién y
descomposicién. MAT.01.11.
4.6. Descubrimiento y construccion de simetrias con papel y otros materiales. MAT.01.11.
4.7. Busqueda de elementos de regularidad en figuras y cuerpos a partir de la manipulacién de objetos.
MAT.01.11.
4.8. Interésy curiosidad por la identificacion de las formas y sus elementos caracteristicos. MAT.01.11.
Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linguistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares

MAT1. MAT.01.11.01. Traza una figura plana simétrica de otra respecto de un eje.

MAT2. MAT.01.11.02. Realiza ampliaciones y reducciones.

MAT3. MAT.01.11.03. Clasifica triangulos atendiendo a sus lados y sus &ngulos, identificando las relaciones

entre sus lados y entre angulos.

MAT4. MAT.01.11.04. Utiliza instrumentos de dibujo y herramientas tecnolégicas para la construccién y

exploracion de formas geométricas.

MAT5. MAT.01.11.05. Calcula el area y el perimetro de: rectangulo, cuadrado, triangulo.

MAT6. MAT.01.11.06. Aplica los conceptos de perimetro y superficie de figuras para la realizacion de

célculos sobre planos y espacios reales y para interpretar situaciones de la vida diaria.

MAT7. MAT.01.11.07. Calcula, perimetro y area de la circunferencia y el circulo.

MAT8. MAT.01.11.08. Clasifica cuadrilateros atendiendo al paralelismo de sus lados.

MAT9. MAT.01.11.09. Utiliza la composicién y descomposicién para formar figuras planas y cuerpos

geomeétricos a partir de otras.

MAT10. MAT.01.11.10. Reconoce e identifica cuerpos redondos: cono, cilindro y esfera y sus elementos

bésicos.

MAT11. MAT.01.11.11. Interpreta y describe situaciones, mensajes y hechos de la vida diaria utilizando el

vocabulario geométrico adecuado: indica una direccién, explica un recorrido, se orienta en el espacio.

Criterio de evaluacion: 5.1. MAT.01.12. Leer, entender, recoger y registrar una informacion cuantificable
de los contextos familiar y escolar, utilizando algunos recursos sencillos de representacion gréfica:
tablas de datos y diagramas de barras, comunicando oralmente la informacién mostrando esfuerzo y
constancia en la busqueda de soluciones.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
6. Interpretar, individualmente o en equipo, los fendmenos ambientales y sociales del entorno mas cercano,
utilizando técnicas elementales de recogida de datos, representarlas de forma gréafica y numérica y formarse
un juicio sobre la misma.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracion de distintas alternativas, la conveniencia de la precision, la perseverancia en la basqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.

8. Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
busqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y seleccionando
informacion y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los mismos.

Contenidos
Bloque 5. Estadisticay probabilidad
5.1. Representacion de la informacion utilizando diagramas de barras y pictogramas. MAT.01.12.
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5.2. Lectura e interpretacion de textos numéricos en forma de tablas de doble entrada sencillas y de uso
habitual en la vida cotidiana (horarios, calendarios, etc.). Organizacién de los datos mediante tablas
sencillas. MAT.01.12.
5.3. Lectura e interpretacion de gréficas de barras sencillas relativas a fendmenos conocidos. MAT.01.12.
5.4. Utilizacion de técnicas elementales para la recogida y ordenacion de datos en contextos familiares y
cercanos. MAT.01.12.
5.5. Descripcién verbal de la informacién contenida en tablas y gréficos sencillos relativos a fenbmenos
cercanos e interpretacion y resolucién. MAT.01.12.
5.6. Atencién y cuidado en el registro de informacion y su representacion grafica. MAT.01.12.
5.7. Autoconfianza, esfuerzo y constancia en la bisqueda de soluciones a situaciones problematicas
construidas a partir de la interpretacion de graficos y tablas. MAT.01.12.
Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linguistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

CD: Competencia digital

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares

MAT1. MAT.01.12.01. Identifica datos cualitativos y cuantitativos en situaciones familiares.

MAT2. MAT.01.12.02. Realiza e interpreta graficos muy sencillos: diagramas de barras, poligonales y

sectoriales, con datos obtenidos de situaciones muy cercanas.

MAT3. MAT.01.12.03. Realiza analisis critico argumentado sobre las informaciones que se presentan

mediante gréaficos estadisticos.

MAT4. MAT.01.12.04. Realiza conjeturas y estimaciones sobre algunos juegos (monedas, dados, cartas,

loteriag,).

MAT5. MAT.01.12.05. Reflexiona sobre el proceso de resolucién de problemas: revisando las operaciones

utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el contexto,

proponiendo otras formas de resolverlo.
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C. Ponderaciones de los indicadores

N° Criterio

Denominacion

Ponderacién %

MAT.1

MAT.01.01. Identificar y resolver situaciones probleméticas
adecuadas a su nivel, partiendo del entorno inmediato, seleccionando
las operaciones necesarias y utilizando razonamientos y estrategias.
Apreciar la utilidad de los conocimientos matematicos que le seran
validos en la resolucién de problemas. Expresar verbalmente de
forma razonada y coherente el proceso seguido en la resolucién,
adoptando una respuesta coherente y abierta al debate.

10

MAT.2

MAT.01.02. Resolver investigaciones matematicas sencillas
iniciandose en el método cientifico, utilizando diferentes estrategias,
colaborando con los demas y explicando oralmente el proceso
seguido en la resolucién de situaciones problemas y las conclusiones.
Utilizar medios tecnolégicos para la busqueda de informacion vy
realizar sencillos informes guiados para presentar el proceso y las
conclusiones obtenidas.

MAT.3

MAT.01.03. Mostrar una disposicion favorable hacia el trabajo
matematico valorando la presentacién limpia y ordenada de los
calculos, asi como confianza en las propias posibilidades y espiritu de
superacién de los retos y errores asociados al aprendizaje y
contrasta, cuando sea necesario, sus decisiones con el grupo.

MAT.1

MAT.01.04. Interpretar y expresar el valor de los nimeros en textos
numéricos de la vida cotidiana y formular preguntas y problemas
sencillos sobre cantidades pequefias de objetos y hechos o
situaciones en los que se precise contar, leer, escribir, comparar y
ordenar nimeros de hasta tres cifras, indicando el valor de posicion
de cada una de ellas.

10

MAT.2

MAT.01.05. Realizar, en situaciones cotidianas, calculos numéricos
basicos con las operaciones de suma y resta aplicando sus
propiedades, utilizando procedimiento segun la naturaleza del calculo
gue se vaya a realizar: calculo mental (estrategias personales),
algoritmos escritos o la calculadora en distintos soportes.

10

MAT.1

MAT.01.06. Medir longitud, masa, capacidad y tiempo en los
contextos familiar y escolar con unidades de medida no
convencionales (palmos, pasos, baldosas, etc.) y convencionales
(kilogramo, metro, centimetro, litro, dia y hora), escogiendo los
instrumentos y las unidades mas adecuados a su alcance.

MAT.2

MAT.01.07. Operar mediante sumas y restas con diferentes medidas
obtenidas en los contextos escolar y familiar.

10

MAT.3

MAT.01.08. Conocer las unidades méas apropiadas para determinar la
duracion de intervalos de tiempo (dia y hora) y utilizarlas en la lectura
de calendarios, horarios y relojes anal6gicos y digitales (horas en
punto y medias, y cuarto y menos cuarto).

MAT.4

MAT.01.09. Conocer el valor y las equivalencias entre las monedas y
billetes del sistema monetario de la Unién Europea (50 céntimos, 1¢,
2¢, B¢, 10¢,, 20¢,), mostrando interés por manejarlos en los contextos
escolar y familiar en situaciones figuradas o reales.

MAT.1

MAT.01.10. Identificar la situacién de un objeto en el espacio proximo
en relacién a si mismo e interpretar informaciones que aparecen en
representaciones espaciales elementales para seguir un itinerario,
plano, croquis y mapas sencillos, utilizando los conceptos basicos y
mostrando esfuerzo en la basqueda de soluciones.

MAT.2

MAT.01.11. Identificar, diferenciar y comparar en el contexto familiar y
escolar, las figuras planas y las formas espaciales reproduciéndolas y
enumerando algunos de sus elementos basicos, mostrando interés y
curiosidad.

10
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MAT.1 MAT.01.12. Leer, entender, recoger y registrar una informacién 8
cuantificable de los contextos familiar y escolar, utilizando algunos
recursos sencillos de representacion gréfica: tablas de datos y
diagramas de barras, comunicando oralmente la informacion
mostrando esfuerzo y constancia en la bdsqueda de soluciones.

. Unidades didacticas: secuenciacién y temporizacion

Unidades didacticas

NUumero |Titulo Temporizacién

04-10-21 a 20-10-21

1 El barrio
Justificacion
Numeros de dos cifras (repaso), sumar y restar sin llevar (repaso), nimeros ordinales hasta el 20°, monedas

de céntimos, derecha e izquierda, resolucién de problemas
Namero | Titulo Temporizacion
2 El centro comercial 21-10-21 a 05-11-21

Justificacién

La centena, numeracion hasta el 299, propiedad conmutativa de la suma, monedas y billetes de euros,

gréafico de barras, resolucién de problemas
Numero |Titulo

Temporizacion

08-11-21 a 23-11-21

3 Medimos y pesamos
Justificacion
Numeracion hasta el 399, sumar llevando, sumas y restas de centenas, medidas de longitud (km, m y cm),
medidas de peso (Kg), el plano, la maqueta, la encuesta y resolucién de problemas.
Numero |Titulo Temporizacion

24-11-21 a 10-12-21

4 Juguetes de madera
Justificacion

NUmeros hasta el 499, restar llevando, expresar un precio en euros y céntimos, itinerarios en un plano,
tablas de doble entrada, calculo mental en resolucion de problemas.

Ndamero |Titulo

Temporizacién

13-12-21 a 22-12-21

5 La gran ciudad
Justificacion

NUmeros hasta el 599, propiedad asociativa de la suma, geometria (lineas rectas, curvas y punto), tablas de
producto cartesiano, invencion y resolucién de problemas y esquemas.

Numero |Titulo

Temporizacién

10-01-22 a 28-01-22

6 Animales salvajes
Justificacion

Numeros hasta el 799, averiguar sumandos ausentes, redondeo de la suma, descomposicion de figuras
geomeétricas, gréafico de barras, organizacién de la informacion en una tabla, invencién de la pregunta de un
problema y resolucion.

Namero |Titulo

Temporizacién

31-01-22 a 18-02-22

7 El supermercado
Justificacion
Numeros hasta el 999, multiplicacion como suma repetida, tablas del 2 y 3, doble y triple, medidas de peso
(kilo, medio kilo, cuarto de kilo y gramo), resolucién de problemas de multiplicacién
Namero | Titulo Temporizacion

21-02-22 a 11-03-22

8 Taller de arte
Justificacion
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Numeros de 3 cifras, tablas del 5, 10, 1 y 4, propiedad conmutativa de la comunicacion, geometria (poligonos
y sus partes, cuadrilateros, circunferencia y circulo), resolucién de problemas.

Numero |Titulo Temporizacién

9 Medimos el tiempo 14-03-22 a 01-04-22
Justificacion
Numeros de 3 cifras, redondeo a la centena, tablas del 6 y 7, la prueba de la resta, medidas de tiempo

(calendario, horas, cuartos de hora, medias horas, el reloj digital y analdgico), encuestas y estaciones del
afio y resolucién de problemas, completando los datos a partir de una operacion dada.

Namero | Titulo Temporizacion

10 La agencia de viajes 18-04-22 a 04-05-22
Justificacién
Numeros de 3 cifras, tablas de 8 y 9, medidas de capacidad (litro, medio litro y cuarto de litro), billetes de 500
euros, pictogramas, resolucién de problemas de dos operaciones
Namero | Titulo Temporizacion

11 Arguitectura y geometria 05-05-22 a 20-05-22
Justificacion
Ndmeros de 3 cifras, algoritmo de la multiplicacién sin llevar, estimacion de medidas, geometria (cuerpos

geomeétricos, vertice, arista y cara), organizacion de informacién en tablas, probabilidad (seguros, posible e
imposible), resolucion de problemas de dos operaciones

Namero | Titulo Temporizacion

12 Hacemos deporte 28-05-22 a 24-06-22
Justificacién

Nameros de 3 cifras, introduccion a la division, mitad y tercio, multiplicar llevando, monedas y billetes,
precios decimales y monedas de céntimos, obtener informacion a partir de un gréafico de barras, resolucion
de problemas de dos operaciones e invencion de problemas partiendo de una operacion.

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

El area de Mateméticas contribuye al desarrollo de todas las competencias basicas del curriculo, ya que son
instrumentos para la comunicacion, la insercion en la sociedad, la representacion del mundo, la expresion de los
sentimientos y el fomento de la creatividad.

Por su incidencia directa, esta area contribuye especialmente al desarrollo de la Competencia matematica y
Competencias basicas en ciencia y tecnologia.

También contribuye al desarrollo de la Competencia digital, la Competencia sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor, la Competencia Aprender a aprender, la Competencia en comunicacion lingiiistica , la Competencia
de conciencia y expresiones culturales y la Competencia social y civica.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

INICIADO Muestra interés por realizar las actividades matematicas. Interpreta y expresa el valor de los nimeros
en textos numéricos de la vida cotidiana. Expresa con claridad las estrategias utilizadas y las conclusiones
obtenidas. Compara y ordena por el valor posicional y por representacion en la recta numérica nimeros naturales
de hasta tres cifras. Realiza operaciones de suma y resta con numeros naturales. Utiliza y automatiza sus
algoritmos, aplicandolos en situaciones de su vida cotidiana y en la resoluciéon de problemas. Mide objetos y
espacios en los contextos familiar y escolar con unidades de medida no convencionales (palmos, pasos,
baldosas¢,) y convencionales (metro, centimetro, kilogramo y litro). Compara y diferencia en los contextos familiar
y escolar, las figuras planas (circulo, cuadrado, rectangulo y tridngulo) y las formas espaciales (esfera y cubo).

MEDIO Muestra interés por realizar las actividades matematicas, es constante en la blsqueda de soluciones ante
problemas, tiene confianza en si mismo y demuestra iniciativa y espiritu de superacioén de las dificultades y retos
matematicos, presentando clara y ordenadamente los trabajos. Descompone, compone y redondea nameros
hasta la decena o centena mas proxima. Utiliza algunas estrategias sencillas de calculo mental: sumas y restas de
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decenas y centenas exactas, redondeos de numeros, estimaciones del resultado por redondeo, cambiando los
sumandos si le es mas facil. Mide intervalos de tiempo de dias y horas. Conoce las unidades mas apropiadas
para determinar la duracién de intervalos de tiempo. Utiliza las unidades de tiempo en la lectura de calendarios,
horarios y relojes analégicos y digitales (horas en punto y medias) en los contextos escolar y familiar. Conoce el
valor y las equivalencias entre las monedas y billetes del sistema monetario de la Unién Europea mas usuales (50
c., 1?, 2?, 5?2, 10?, 207?). Identifica la situacion de un objeto del espacio préximo en relacién a si mismo,
interpretando mensajes sencillos que contengan informaciones sobre relaciones espaciales, utilizando los
conceptos de izquierda-derecha, delante-detras, arriba-abajo, cerca-lejos y proximolejano. Lee y entiende una
informacion cuantificable de los contextos familiar y escolar en tablas de datos o en diagramas de barras,
comunicando oralmente la informacién. Identifica, en los contextos familiar y escolar, las figuras planas (circulo,
cuadrado, rectangulo y tridngulo) y las formas espaciales (esfera y cubo). Manifiesta autonomia en la ejecucién de
acciones y tareas, expresando oralmente los resultados obtenidos y aplicAndolos a su vida

AVANZADO Realiza investigaciones sencillas relacionadas con la numeracion, calculos, medidas y geometria,
siendo ordenado y sistemético en el registro de sus observaciones. Resuelve e inventa problemas aditivos de una
operacion en situaciones sencillas de cambio, combinacion, igualacién y comparacion de la vida cotidiana.
Identifica los datos numéricos y elementos béasicos de un problema, utilizando estrategias personales de
resolucion. Reconoce la operacién que corresponde al problema. Expresa matematicamente los calculos y
resuelve la operacion que corresponde al problema, ya sea mentalmente, con el algoritmo de la operaciéon o con
calculadora. Comprueba la solucion y explica el proceso seguido en la resolucion. Formula problemas sobre
situaciones de la vida cotidiana que se resuelven contando, leyendo, escribiendo y comparando nimeros. Aplica
las propiedades de las operaciones y las relaciones entre ellas. Escoge los instrumentos y unidades mas
adecuados para la medicién de una magnitud. Opera con sumas y restas con diferentes medidas obtenidas en
contextos cercanos. Utiliza las unidades de tiempo de calendarios, horarios y relojes analdgicos y digitales (horas
en punto y medias) en los contextos escolar y familiar. Maneja monedas de 50 ¢, 1y 2, billetes de 5, 10 y 20
euros y sus equivalencias, en los contextos escolar y familiar, en situaciones ? ? figuradas o reales. Sigue un
desplazamiento o itinerario, interpretando mensajes sencillos que contengan informaciones sobre relaciones
espaciales y utilizando los conceptos de izquierda-derecha, delante-detras, arriba-abajo, cerca-lejos y proximo-
lejano. Recoge y registra una informacion cuantificable de los contextos familiar y escolar en tablas de datos y
diagramas de barras comunicando oralmente la informacion. Enumera algunos elementos basicos de las figuras
planas (circulo, cuadrado, rectangulo y triangulo) y las formas espaciales (esfera y cubo).

F. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 27.2 f) del Decreto 328/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de las escuelas infantiles de segundo grado, de los colegios de educacion primaria, de los
colegios de educacion infantil y primaria, y de los centros publicos especificos de educacion especial, las
programaciones didacticas incluirdn las medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la
mejora de la expresién oral y escrita del alumnado, en todas las areas.

Se fomentara especialmente una metodologia centrada en la actividad y participacién del alumnado, que
favorezca el pensamiento racional y critico, el trabajo individual y cooperativo del alumnado en el aula, que
conlleve la lectura, la investigacion, asi como las diferentes posibilidades de expresion. Se integraran referencias
a la vida cotidiana y al entorno inmediato del alumnado.

La metodologia didactica sera fundamentalmente activa, participativa e investigadora.

G. Materiales y recursos didacticos

-Libro de la editorial.

-Cuadernillo de actividades (Activamat).

-Cuaderno del alumno: problemas y numeracién, geometria, medidas.

-Pizarra digital

-Murales

-Material manipulativo: monedas y billetes, relojes, regletas, instrumentos de medida, tabla numérica ...

H. Precisiones sobre la evaluaciéon
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PROCEDIMIENTOS, TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION

Todo proceso de ensefianza-aprendizaje debe ser evaluado. Para ello nos apoyaremos en la legislacion
vigente:

¢¢la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado¢, sera continua, criterial, global y formativa y tendréa en
cuenta el progreso del alumno o de la alumna en el conjunto de las areas y los diferentes elementos del
curriculo¢, (Decreto 97/2015, art® 12.3).

La observacion continuada de la evolucién de:

¢ El proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna.
¢Su maduracion personal.

Utilizacion de diferentes procedimientos, técnicas e instrumentos ajustados a:

¢ Los criterios de evaluacion.
¢Las caracteristicas especificas del alumnado.

TECNICAS E INSTRUMENTOS.
Hay diversas técnicas, entre ellas destacamos:

- Las técnicas de observacién, que evaluaran la implicacion del alumnado en el trabajo cooperativo, expresion
oral y escrita, las actitudes personales y relacionadas y los conocimientos, habilidades y destrezas relacionadas
con el area. (Observacion directa de la participacion del alumno en las actividades, observacion de la relacién
con los comparieros, Observacién directa de la lectura del alumno teniendo en cuanta la entonacion, velocidad, y
adecuacion,¢)

- Las técnicas de medicion, a través de pruebas escritas u orales, trabajos o cuadernos del alumnado,
presentaciones, seguimiento...

- Las técnicas de autoevaluacién, favoreciendo el aprendizaje desde la reflexién y valoracién del alumnado sobre
sus propias dificultades y fortalezas, sobre la participacién de los comparferos y comparieras en las actividades
de tipo colaborativo y desde la colaboracién con el profesorado en la regulacién del proceso de ensefianza
aprendizaje.

Los instrumentos de evaluacion seran variados y atenderan a la finalidad que se persigue. Estos son los
principales:

o Pruebas de evaluacion inicial.

0 Registros de observaciones en el diario de clase.

o Cuaderno del alumnado.

o Fichas, trabajos (cartas, carteles, murales¢,), cuadernillos¢, Cualquier formato en el que se pueda observar el
trabajo del alumnado.

o Rubricas sobre presentacidén en cuadernos y libros de texto.

o Pruebas orales y escritas.

o Libros de texto.

0 Realizacion de la tarea final.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Evaluacion Inicial: Valoraremos los conocimientos previos que se tienen sobre cada uno de los aspectos
evaluados estableciendo si:

¢ Son suficientes.

¢, Se deben mejorar.

¢ Se desconocen.

Evaluacion Continua y global: Asi nos aseguramos la deteccion de las dificultades de aprendizaje, se averiguan
las causas que las provocan y se adoptan medidas de control y propuestas de mejora. El docente evaluara las
actividades propuestas en los libros de texto y fichas complementarias, el cuaderno de trabajo, los avances en el
ambito oral y el intercambio linglistico, la actitud y conducta, el esfuerzo vy la participacion y el interés en las
sesiones de trabajo, el desarrollo del aprendizaje en el ambito escrito, el habito lector y las pruebas de evaluacion

intermedias.
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Evaluacion Final: Se realizara una Evaluacion Final a través de los documentos de Evaluacion Final (pruebas
finales y realizacién de la tarea o producto al final de cada UDI), teniendo en cuenta la evolucion del proceso de
ensefianza-aprendizaje del alumno en todo el curso escolar y la capacitacion en cada una de las Competencias
Clave.

¢ Las calificaciones seran las siguientes:
- Ins (1,2,3,4) - Suf (5) - Bien (6) ¢ Notable (7,8) Sobresaliente (9, 10).
- A nivel competencial | (Inicial) M (Medio) y A (Avanzado).
Se informara a las familias de forma continuada sobre el proceso de aprendizaje de sus hijos a través de las
TUTORIAS y en los boletines de calificacién al finalizar cada trimestre.

EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE.

La calificacion ha de tener una correspondencia con el grado de logro de las competencias clave y los objetivos
del area. Como referentes comunes se tendra presente en la calificacion los niveles de logro o desempefio de los
distintos indicadores del ciclo a través de las investigaciones y experimentos, las pruebas orales y escritas, las
exposiciones orales, el cuaderno del alumnado, los trabajos e informes, tanto individuales como colaborativos.

Finalmente, de acuerdo con la Orden por la que se establece la ordenacién de la evaluacién del proceso de
aprendizaje del alumnado de educacién primaria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, la valoracion el grado
de adquisiciébn de las competencias clave sera determinado de acuerdo a los niveles de desempenio,
establecidos en el anexo | de la citada orden, que definen los aprendizajes que el alumnado debe alcanzar y lo
gue es capaz de hacer con ellos a lo largo de la Educacién Primaria.

CRITERIOS PROMOCION

NUMERACION

-Compara y escribe la serie numérica ascendente y descendente hasta el 999 con letras y nimeros.
-Descompone nimeros hasta el 999.

-Reconoce los ordinales hasta el vigésimo.

OPERACIONES

-Realiza operaciones basicas de sumar con y sin llevada hasta tres cifras; restas con y sin llevadas hasta tres
cifras y multiplicaciones sin llevar.

- Utiliza algunas estrategias sencillas de célculo mental sin ningn material de apoyo.

RESOLUCION PROBLEMAS
- ldentifica los datos numéricos y elementos basicos de un problema, reconoce y resuelve la operacién que
corresponde al problema. Comprueba la solucién y explica con claridad el proceso seguido en la resolucion.

MEDIDAS

- Utiliza las unidades de tiempo en la lectura de calendarios, horarios y relojes analégicos y digitales (horas en
punto, y media, y cuarto y menos cuarto).

-Conoce, manipula y resuelve situaciones con las monedas v billetes de nuestro sistema monetario.

-Conoce las unidades de medida convencionales de longitud, masa y capacidad y selecciona la adecuada para
cada situacion.

GEOMETRIA

-Compara y diferencia las figuras planas (circulo, cuadrado, rectangulo, triangulo, rombo) y los cuerpos
geomeétricos (esfera, cono, prisma pirdmide y cubo).

-Conoce los tipos de lineas y el nombre y elementos de los poligonos.

-Comprende tablas de datos y diagramas de barras y recoge y registra informacion en tablas de datos y
diagramas de barras.
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ELEMENTOS Y DESARROLLOS CURRICULARES
MATEMATICAS - 3° DE EDUC. PRIMA.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos del area

Cédigo |Objetivos

1

Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras
ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, justificando el
proceso de resolucion, interpretando resultados y aplicandolos a nuevas situaciones para poder actuar de
manera mas eficiente en el medio social.

Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacion y proyectos
cooperativos y reconocer su cardcter instrumental para otros campos de conocimiento.

Usar los nameros en distintos contextos, identificar las relaciones bésicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de calculo mental y aproximativo, que lleven a
realizar estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones
reales que requieren operaciones elementales.

Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de
medida; escoger los instrumentos de medida méas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones
razonables, expresar los resultados en las unidades de medida mas adecuada, explicando oralmente y
por escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucion de problemas.

Identificar formas geométricas del entorno natural y cultural y analizar sus caracteristicas y propiedades,
utilizando los datos obtenidos para describir la realidad y desarrollar nuevas posibilidades de accién.

Interpretar, individualmente o en equipo, los fendmenos ambientales y sociales del entorno mas cercano,
utilizando técnicas elementales de recogida de datos, representarlas de forma gréafica y numérica y
formarse un juicio sobre la misma.

Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracién de distintas alternativas, la conveniencia de la precisién, la perseverancia en la bisqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.

Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
basqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y
seleccionando informacién y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los
mismos.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméaticas

Ne jtem

item

1

Identificacion de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen una o varias de las cuatro
operaciones, distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas. MAT.02.01.

Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta y solucién). MAT.02.01.

Fases de resolucién: comprension del enunciado, (descrismar datos y relacion con la pregunta,
respuesta a preguntas dadas sobre el enunciado, etc.), planificacion, elaboracion de una plan de
resolucion, ejecucion del plan siguiendo las estrategias mas adecuadas, revision de las operaciones y
las unidades de los resultados, comprobacién y coherencia de la solucion. MAT.02.01.

Dificultades a superar: comprensién linglistica (sintaxis, vocabulario¢,), datos numéricos, codificacién y
expresién matematicas, resolucion, comprobacion de la solucién, comunicacion oral del proceso
seqguido, etc. MAT.02.01.

Planteamientos para la comprension y resolucion de problemas: problemas orales, graficos y escritos,
resolucion en grupo, en parejas, individual, resolucién mental, con calculadora y con el algoritmo.
Problemas con datos que sobran, que faltan, con varias soluciones, invencion de problemas y
comunicacion a los comparieros, y explicacion oral del proceso seguido en la resolucion de problemas.
MAT.02.01.

Estrategias y procedimientos heuristicos para la compresion y resolucion de problemas: lectura
compartida, dramatizacion del problema, semejanza con otros problemas resueltos anteriormente,
descomposicion del problema en otros mas simples, organizacién de la informacién a través de dibujos,
aproximar mediante ensayo-error, reformular el problema, blsqueda de regularidades (encontrar leyes
generales que estructuran el problema), construccién de modelos, etc. MAT.02.01.

Resolucién de problemas en los que intervengan diferentes magnitudes y unidades de medida
(longitudes, pesos, dinero¢,), con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, y referidas a situaciones
reales de cambio, comparacion, igualacién, combinacién, razén y particién, repeticion de medidas y
escalares sencillos, trabajados atendiendo a la organizacion de los datos y la pregunta: problemas
consistentes (simples) y no consistentes (invertidos). MAT.02.01.

Desarrollo del aprendizaje autbnomo y de mecanismos de autocorreccion, utilizando un vocabulario
matematico preciso para expresar sus razonamientos. MAT.02.01., MAT.02.02.

Resolucion de situaciones problematicas abiertas: Investigaciones matematicas sencillas sobre
nameros, calculos, medidas, geometria y tratamiento de la informacidn, planteamiento de pequefios
proyectos de trabajo. Desarrollo de estrategias personales. Aplicacion e interrelacion de diferentes
conocimientos matematicos. Trabajo cooperativo. MAT.02.02.

10

Acercamiento al método de trabajo cientifico y su practica en situaciones de la vida cotidiana y el
entorno cercano, mediante el estudio de algunas de sus caracteristicas, con planteamiento de hipétesis,
recogida, registro y analisis de datos, y elaboracion de conclusiones¢, Confianza en las propias
capacidades para afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico. MAT.02.02.

11

Exposiciones orales, detallando el proceso de investigacion realizado desde experiencias cercanas,
aportando detalles de las fases y valorando resultados y conclusiones. Elaboracion de informes sencillos
guiados y documentos digitales para la presentacion de las conclusiones del proyecto realizado.
MAT.02.02.

12

Utilizacion de herramientas y medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para la obtencion,
andlisis y seleccion de informacion, realizacién de calculos numéricos, resolucion de problemas y
presentacion de resultados, desarrollo de proyectos matematicos compartidos. Integracion de las TIC en
el proceso de aprendizaje matematico. MAT.02.01., MAT.02.02.

13

Desarrollo de actitudes basicas para el trabajo matematico: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad,
estrategias personales de autocorreccion y espiritu de superacién, confianza en las propias
posibilidades, iniciativa personal, curiosidad y disposicion positiva a la reflexién sobre las decisiones
tomadas y a la critica razonada, planteamiento de preguntas y busqueda de la mejor respuesta,
aplicando lo aprendido en otras situaciones y en distintos contextos, interés por la participacion activa y
responsable en el trabajo cooperativo en equipo. MAT.02.01., MAT.02.02., MAT.02.03.

Bloque 2. Nimeros
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Contenidos

Bloque 2. NUmeros

N° item |item

1 Significado y utilidad de los nimeros naturales y fracciones en la vida cotidiana. (Contar, medir, ordenar,
expresar cantidades, comparar, jugar, comunicarnos, etc.). Numeracién Romana. MAT.02.04.

2 Utilizacién de los nimeros en situaciones reales: lectura, escritura, ordenacién, comparacion,
representacién en la recta numérica, descomposicion, composicion y redondeo hasta la centena de
millar. MAT.02.04.

3 Utilizacidn y lectura en contextos reales de los nimeros ordinales hasta 40 elementos. MAT.02.04.

4 Interpretacion de textos numeéricos y expresiones de la vida cotidiana relacionadas con los nimeros
(folletos publicitarios, catalogos de precios¢,). MAT.02.04.

5 Sistema de numeracion decimal. Reglas de formacion y valor de posicion de los nimeros hasta seis
cifras. MAT.02.04.

6 Utilizacién y lectura en contextos reales de los nimeros ordinales hasta 40 elementos. MAT.02.04.

7 El nimero decimal: valor de posicion. Redondeo de numeros decimales a las décimas y centésimas mas
cercanas. Lectura, escritura, comparacion e identificacion de nimeros decimales: décimas y centésimas
en medida y sistema monetario. MAT.02.04.

8 Numeros fraccionarios para expresar particiones y relaciones en contextos reales. Utilizacion del
vocabulario apropiado. Concepto de fraccién con denominador hasta 10 y denominador 100. Sus
términos y representacion grafica. MAT.02.04.

9 Representacion con modelos manipulativos, comparacion y ordenacion de fracciones sencillas (¢, ¢, y
&), Sus numeros decimales (0,5; 0,25; y 0,75). MAT.02.04.

10 |Comparacion entre fracciones sencillas y entre nimeros naturales y fracciones sencillas mediante
ordenacion y representacion en la recta numérica. MAT.02.04.

11 |Significado de las operaciones de multiplicar y dividir y su utilidad en la vida cotidiana. Expresién
matematica oral y escrita de las operaciones y el calculo: suma, resta, multiplicacién y division.
MAT.02.05.

12  |Utilizacion de los algoritmos estandar de sumas, restas, multiplicacion por dos cifras y division por una
cifra, aplicandolos en su practica diaria. Identificacién y uso de los términos de las operaciones basicas.
MAT.02.05.

13 |Utilizacién en situaciones de la vida cotidiana de la multiplicaciébn como suma abreviada, en
disposiciones rectangulares y problemas combinatorios. MAT.02.05.

14 |Utilizacién en contextos reales de la division para repartir y para agrupar, como operacion inversa a la
multiplicacion. MAT.02.05.

15 |Propiedades de las operaciones y relaciones entre ellas utilizando nimeros naturales. MAT.02.05.

16 | Operaciones con numeros decimales. MAT.02.05.

17 |Desarrollo de estrategias iniciales para la comprensién y realizacion de céalculos con multiplicaciones y
divisiones sencillas: representaciones graficas, repeticién de medidas, repartos de dinero, juegosg,
MAT.02.05.

18 |Elaboracion y utilizacion de diferentes estrategias para realizar calculos aproximados. Estimacion del
resultado de una operacién entre dos niumeros, valorando si la respuesta es razonable. MAT.02.05.

19 |Elaboracion y uso de estrategias personales y académicas de calculo mental (permutar, combinar,
compensar, suprimir ceros¢). MAT.02.05.

20 |Explicacion oral del proceso seguido en la realizacion de célculos mentales, escritos y estimados.
MAT.02.05.

21 |Descomposicién aditiva y multiplicativa de los niumeros. Construccion y memorizacion de las tablas de
multiplicar. MAT.02.05.

22 |Utilizacion de la calculadora, decidiendo sobre la conveniencia de su uso segun la naturaleza de los

calculos. MAT.02.05.

Bloque 3. Medidas

Ne item

ftem
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Contenidos

Bloque 3. Medidas

Ne ftem

ftem

1

Conocimiento y uso de las Unidades del Sistema Métrico Decimal: longitud; masa/peso y capacidad.
Multiplos y submultiplos de uso cotidiano: longitud (m, cm, mm, km), masa (g, kg), capacidad (I, cl, ml), y
superficies rectangulares (con unidades no convencionales). MAT.02.06.

Realizacion de mediciones utilizando el instrumento convencional adecuado (metro, regla, cinta métrica,
balanza, recipientes graduadosg,). Eleccion de la unidad medida adecuada de longitud, masa y
capacidad, en funcién de la demanda de la tarea. MAT.02.06., MAT.02.07.

Estimacion de medidas de longitud, masa y capacidad en objetos y espacios conocidos. MAT.02.06.

N

Expresién de forma simple de una medicion de longitud, capacidad o masa, en forma compleja y
viceversa. MAT.02.06.

Comparacién y ordenacién de unidades y cantidades de una misma magnitud. MAT.02.06., MAT.02.07.

Suma y resta de medidas de longitud, masa y capacidad. MAT.02.06., MAT.02.07.

Busqueda y utilizacion de estrategias personales para medir. MAT.02.06., MAT.02.07.

(el I¢]

Explicacion oral y escrita del proceso seguido y las estrategias utilizadas, e interés por la expresion
limpia, ordenada y clara de los resultados obtenidos en la medicion, manifestando las unidades
utilizadas. MAT.02.07.

Unidades e instrumentos de medida del tiempo. El segundo, minuto, hora, dia, semana y afio.
Equivalencias y transformaciones entre horas, minutos y segundos. Lectura en el reloj analdgico y
digital. MAT.02.08.

10

Sistemas monetarios: El sistema monetario de la Unidn Europea. Unidad principal: el euro. Valor de las
diferentes monedas y billetes. Equivalencias entre las diferentes monedas y billetes. MAT.02.09.

11

Confianza en las propias posibilidades e interés por cooperar en la busqueda de soluciones compartidas
para realizar mediciones del entorno cercano. MAT.02.06., MAT.02.08.

Bloque 4. Geometria

N° item |item

1 Exploracién e identificacién de figuras planas y espaciales en la vida cotidiana. MAT.02.11.

2 Identificacion y denominacién de poligonos atendiendo al nimero de lados. Cuadrado, rectangulo,
triangulo, trapecio y rombo. Lados, vértices y angulos. MAT.02.11.

3 Comparacion y clasificacién de angulos. MAT.02.11.

4 Clasificacion de triangulos atendiendo a sus lados y sus dngulos. MAT.02.11.

5 Clasificacion de cuadrilateros atendiendo al paralelismo de sus lados. MAT.02.11

6 Perimetro. Célculo del perimetro. MAT.02.12.

7 La circunferencia y el circulo. Centro, radio y didmetro. MAT.02.11.

8 Cubos, prismas y piramides. Elementos basicos: vértices, caras y aristas. MAT.02.11.

9 Cuerpos redondos: cilindro y esfera. MAT.02.11.

10 |Descripcién de la forma de objetos conocidos, utilizando el vocabulario geométrico basico. MAT.02.11.

11 |Formacién de figuras planas y cuerpos geométricos a partir de otras por composicién y descompaosicion.
MAT.02.11.

12 |Interés por la elaboracion y por la presentacion cuidadosa de productos relacionados con formas planas
y espaciales. MAT.02.11.

13 |Laslineas como recorrido: rectas y curvas, interseccién de rectas y rectas paralelas. MAT.02.10.

14 |Lasituacion en el plano y en el espacio. Posiciones relativas de rectas. Interseccion de rectas.
MAT.02.10.

15 |Representacion basica del espacio en croquis, interpretacion de planos y maquetas, y ubicacion de
elementos en ellos, asi como en ejes positivos de coordenadas cartesianas. MAT.02.10.

16 |Paralelismo, perpendicularidad y simetria. Descripcion de posiciones y movimientos en un espacio
conocido con el vocabulario matematico preciso. MAT.02.10.

17 |Representacion elemental de espacios conocidos: planos y maquetas. Descripcién de posiciones y

movimientos en un contexto topogréafico. MAT.02.10.
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Contenidos

Bloque 4. Geometria

N° item |item

18 |Colaboracion activa y responsable en el trabajo en equipo. Interés por compartir estrategias y
resultados. MAT.02.10., MAT.02.11.

19 |Confianza en las propias posibilidades y constancia en la busqueda de localizaciones y el seguimiento
de movimientos en contextos topograficos. MAT.02.10.

20 |Confianza en las propias posibilidades para utilizar las construcciones geomeétricas, los objetos y las
relaciones espaciales para resolver problemas en situaciones del entorno cercano. MAT.02.12.

21 Interés por la presentacion clara y ordenada de los trabajos geométricos. MAT.02.12.

Bloque 5. Estadistica y probabilidad

N° item |item

1 Graéficos y parametros estadisticos: tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales.
MAT.02.13.

2 Recogida y clasificacion de datos cuantitativos utilizando técnicas elementales de encuesta, observacion
y medicién. MAT.02.13.

3 Utilizacién e interpretacién de tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales. MAT.02.13.

4 Andlisis de las informaciones que se presentan mediante graficos sencillos. MAT.02.13.

5 Descripcion verbal de elementos significativos de graficos sencillos relativos a fendbmenos conocidos.
MAT.02.13.

6 Elaboracion y presentacion de graficos sencillos de barras, lineales y pictogramas de forma ordenada y
clara. MAT.02.13.

7 Interés por el orden y la claridad en la elaboracion y presentacién de gréficos y tablas. MAT.02.13.

8 Identificacion del caracter aleatorio de experiencias en sucesos o situaciones de juego. Sucesos
posibles y sucesos imposibles. Realizacién de estimaciones. MAT.02.13.

9 Confianza en las propias posibilidades, curiosidad, interés y constancia en la interpretacién de datos
presentados de forma gréfica. MAT.02.13.

10 |Curiosidad por comparar los resultados de las estimaciones y la realidad en algunos sucesos.

MAT.02.13.
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B. Desarrollos curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. MAT.02.01. Identificar, plantear y resolver problemas relacionados con el
entorno que exijan cierta planificacion, aplicando dos operaciones con niumeros naturales como maximo,
utilizando diferentes estrategias y procedimientos de resolucidn, expresando verbalmente y por escrito,
de forma razonada, el proceso realizado.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
1. Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras
ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, justificando el proceso
de resolucién, interpretando resultados y aplicandolos a nuevas situaciones para poder actuar de manera
mas eficiente en el medio social.
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacién y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
3. Usar los nimeros en distintos contextos, identificar las relaciones basicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de calculo mental y aproximativo, que lleven a realizar
estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones reales que
requieren operaciones elementales.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.1. Identificacién de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen una o varias de las cuatro
operaciones, distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas. MAT.02.01.
1.2. Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta y solucion). MAT.02.01.
1.3. Fases de resolucion: comprension del enunciado, (descrismar datos y relacién con la pregunta,
respuesta a preguntas dadas sobre el enunciado, etc.), planificacion, elaboracion de una plan de
resolucion, ejecucion del plan siguiendo las estrategias mas adecuadas, revision de las operaciones y las
unidades de los resultados, comprobacién y coherencia de la solucion. MAT.02.01.
1.9. Resolucion de situaciones problematicas abiertas: Investigaciones matematicas sencillas sobre
nameros, calculos, medidas, geometria y tratamiento de la informacion, planteamiento de pequefios
proyectos de trabajo. Desarrollo de estrategias personales. Aplicacion e interrelacion de diferentes
conocimientos matematicos. Trabajo cooperativo. MAT.02.02.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. MAT.02.01.01. Comunica verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucién de un
problema de matematicas o en contextos de la realidad.
MAT2. MAT.02.01.02. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de
problemas.
MAT3. MAT.02.01.03. Reflexiona sobre el proceso de resolucién de problemas: revisa las operaciones
utilizadas, las unidades de los resultados, comprueba e interpreta las soluciones en el contexto de la
situacion, busca otras formas de resolucion, etc.
MAT4. MAT.02.01.04. Se plantea la resolucién de retos y problemas con la precisién, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.
MAT5. MAT.02.01.05. Distingue entre problemas y ejercicios y aplica las estrategias adecuadas para cada
caso.

Criterio de evaluacion: 1.2. MAT.02.02. Resolver situaciones probleméaticas abiertas, investigaciones
matemaéticas y pequefios proyectos de trabajo, referidos a nimeros, célculos, medidas, geometria y
tratamiento de la informacién, aplicando las fases del método cientifico (planteamiento de hipétesis,
recogiday registro de datos, analisis de la informacién y conclusiones), realizando, de forma guiada,
informes sencillos sobre el desarrollo, resultados y conclusiones obtenidas en el proceso de
investigacion. Comunicacion oral del proceso desarrollado.

Orientaciones y ejemplificaciones
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Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
1. Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras
ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, justificando el proceso
de resolucidn, interpretando resultados y aplicandolos a nuevas situaciones para poder actuar de manera
mas eficiente en el medio social.
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacién y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
3. Usar los nimeros en distintos contextos, identificar las relaciones béasicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de calculo mental y aproximativo, que lleven a realizar
estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones reales que
requieren operaciones elementales.
5. Identificar formas geométricas del entorno natural y cultural y analizar sus caracteristicas y propiedades,
utilizando los datos obtenidos para describir la realidad y desarrollar nuevas posibilidades de accion.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.1. Identificacién de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen una o varias de las cuatro
operaciones, distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas. MAT.02.01.
1.2. Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta y solucion). MAT.02.01.
1.3. Fases de resolucion: comprension del enunciado, (descrismar datos y relacién con la pregunta,
respuesta a preguntas dadas sobre el enunciado, etc.), planificacion, elaboracién de una plan de
resolucion, ejecucion del plan siguiendo las estrategias mas adecuadas, revision de las operaciones y las
unidades de los resultados, comprobacién y coherencia de la solucion. MAT.02.01.
1.5. Planteamientos para la comprensién y resolucion de problemas: problemas orales, graficos y escritos,
resolucion en grupo, en parejas, individual, resolucion mental, con calculadora y con el algoritmo.
Problemas con datos que sobran, que faltan, con varias soluciones, invencion de problemas y
comunicacion a los comparfieros, y explicacion oral del proceso seguido en la resolucién de problemas.
MAT.02.01.
1.12. Utilizacién de herramientas y medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para la obtencion,
andlisis y seleccion de informacion, realizaciéon de calculos numéricos, resolucion de problemas y
presentacion de resultados, desarrollo de proyectos matematicos compartidos. Integracion de las TIC en
el proceso de aprendizaje matematico. MAT.02.01., MAT.02.02.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. MAT.02.02.01. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).
MAT2. MAT.02.02.02. Elabora informes sobre el proceso de investigacion realizado, exponiendo las fases
del mismo, valorando los resultados y las conclusiones obtenidas.
MAT3. MAT.02.02.03. Practica el método cientifico, siendo ordenado, organizado y sistematico.
MAT4. MAT.02.02.04. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos,
proponiendo nuevas preguntas, conectandolo con la realidad, buscando otros contextos, etc.
MAT5. MAT.02.02.05. Realiza estimaciones sobre los resultados esperados y contrasta su validez,
valorando los pros y los contras de su uso.
MAT6. MAT.02.02.06. Elabora conjeturas y busca argumentos que las validen o las refuten, en situaciones
a resolver, en contextos numéricos, geométricos o funcionales.
MAT7. MAT.02.02.07. Se inicia en el planteamiento de preguntas y en la basqueda de respuestas
adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucién de problemas.
MATS8. MAT.02.02.08. Se inicia en la utilizacién de herramientas tecnoldgicas para la realizacién de calculos
numeéricos, para aprender y para resolver problemas.
Pag.. 61/153



Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Caéd.Centro: 41000661

Fecha Generacion: 14/11/2021 16:27:53

CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

Criterio de evaluacion: 1.3. MAT.02.03. Mostrar actitudes adecuadas para el desarrollo del trabajo
matematico superando todo tipo de bloqueos o inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas, reflexionando sobre las decisiones tomadas, contrastando sus criterios y razonamientos
con el grupo y transfiriendo lo aprendido a situaciones similares futuras en distintos contextos.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacion y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
6. Interpretar, individualmente o en equipo, los fenébmenos ambientales y sociales del entorno mas cercano,
utilizando técnicas elementales de recogida de datos, representarlas de forma grafica y numérica y formarse
un juicio sobre la misma.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracion de distintas alternativas, la conveniencia de la precision, la perseverancia en la bdsqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.

Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

1.2. Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta y solucién). MAT.02.01.
1.6. Estrategias y procedimientos heuristicos para la compresion y resolucién de problemas: lectura
compartida, dramatizacion del problema, semejanza con otros problemas resueltos anteriormente,
descomposicién del problema en otros mas simples, organizacién de la informacién a través de dibujos,
aproximar mediante ensayo-error, reformular el problema, busqueda de regularidades (encontrar leyes
generales que estructuran el problema), construccién de modelos, etc. MAT.02.01.
1.7. Resolucién de problemas en los que intervengan diferentes magnitudes y unidades de medida
(longitudes, pesos, dinero¢), con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, y referidas a situaciones
reales de cambio, comparacion, igualacién, combinacién, razén y particion, repeticibn de medidas y
escalares sencillos, trabajados atendiendo a la organizacién de los datos y la pregunta: problemas
consistentes (simples) y no consistentes (invertidos). MAT.02.01.
1.10. Acercamiento al método de trabajo cientifico y su practica en situaciones de la vida cotidiana y el
entorno cercano, mediante el estudio de algunas de sus caracteristicas, con planteamiento de hipétesis,
recogida, registro y andlisis de datos, y elaboracion de conclusionesi Confianza en las propias
capacidades para afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico. MAT.02.02.
1.12. Utilizacién de herramientas y medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para la obtencion,
andlisis y seleccion de informacion, realizacién de céalculos numéricos, resolucién de problemas y
presentacion de resultados, desarrollo de proyectos matematicos compartidos. Integracién de las TIC en
el proceso de aprendizaje matematico. MAT.02.01., MAT.02.02.
1.13. Desarrollo de actitudes bésicas para el trabajo matematico: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad,
estrategias personales de autocorreccion y espiritu de superacién, confianza en las propias posibilidades,
iniciativa personal, curiosidad y disposicion positiva a la reflexion sobre las decisiones tomadas y a la
critica razonada, planteamiento de preguntas y busqueda de la mejor respuesta, aplicando lo aprendido
en otras situaciones y en distintos contextos, interés por la participacion activa y responsable en el trabajo
cooperativo en equipo. MAT.02.01., MAT.02.02., MAT.02.03.

Bloque 2. NUmeros
2.15. Propiedades de las operaciones y relaciones entre ellas utilizando nimeros naturales. MAT.02.05.
2.19. Elaboracién y uso de estrategias personales y académicas de céalculo mental (permutar, combinar,
compensar, suprimir ceros¢,). MAT.02.05.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linglistica

CAA: Aprender a aprender

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares

MAT1. MAT.02.03.01. Desarrolla y muestra actitudes adecuadas para el trabajo en Matematicas: esfuerzo,

perseverancia, flexibilidad y aceptacién de la critica razonada.

MAT2. MAT.02.03.02. Desarrolla y aplica estrategias de razonamiento (clasificacion, reconocimiento de las

relaciones, uso de contraejemplos) para crear e investigar conjeturas y construir y defender argumentos.

MAT3. MAT.02.03.03. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas valorando las
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Estandares
consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.
MAT4. MAT.02.03.04. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando las
ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares, etc.
MAT5. MAT.02.03.05. Se inicia en la reflexién sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados,
valorando las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares, etc.

Criterio de evaluacion: 2.1. MAT.02.04. Leer, escribir y ordenar, utilizando razonamientos apropiados,
distintos tipos de nameros (naturales, fracciones, decimales hasta las centésimas), para interpretar e
intercambiar informacion en situaciones de la vida cotidiana.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
1. Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras
ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, justificando el proceso
de resolucién, interpretando resultados y aplicandolos a nuevas situaciones para poder actuar de manera
mas eficiente en el medio social.
3. Usar los nimeros en distintos contextos, identificar las relaciones basicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de calculo mental y aproximativo, que lleven a realizar
estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones reales que
requieren operaciones elementales.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.1. Identificacion de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen una o varias de las cuatro
operaciones, distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas. MAT.02.01.
1.2. Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta y solucion). MAT.02.01.
1.3. Fases de resolucién: comprensién del enunciado, (descrismar datos y relacion con la pregunta,
respuesta a preguntas dadas sobre el enunciado, etc.), planificacién, elaboracién de una plan de
resolucion, ejecucion del plan siguiendo las estrategias mas adecuadas, revision de las operaciones y las
unidades de los resultados, comprobacién y coherencia de la solucion. MAT.02.01.
1.4. Dificultades a superar: comprension linglistica (sintaxis, vocabulario¢), datos numéricos, codificacion
y expresion matematicas, resoluciéon, comprobacion de la solucién, comunicacion oral del proceso
seguido, etc. MAT.02.01.
1.5. Planteamientos para la comprensién y resolucion de problemas: problemas orales, graficos y escritos,
resolucién en grupo, en parejas, individual, resolucién mental, con calculadora y con el algoritmo.
Problemas con datos que sobran, que faltan, con varias soluciones, invencion de problemas y
comunicacién a los compafieros, y explicacion oral del proceso seguido en la resoluciéon de problemas.
MAT.02.01.
1.6. Estrategias y procedimientos heuristicos para la compresion y resolucién de problemas: lectura
compartida, dramatizacién del problema, semejanza con otros problemas resueltos anteriormente,
descomposicién del problema en otros mas simples, organizacién de la informacién a través de dibujos,
aproximar mediante ensayo-error, reformular el problema, busqueda de regularidades (encontrar leyes
generales que estructuran el problema), construccién de modelos, etc. MAT.02.01.
1.7. Resolucién de problemas en los que intervengan diferentes magnitudes y unidades de medida
(longitudes, pesos, dinero¢), con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, y referidas a situaciones
reales de cambio, comparacion, igualacién, combinacién, razén y particion, repeticibn de medidas y
escalares sencillos, trabajados atendiendo a la organizacién de los datos y la pregunta: problemas
consistentes (simples) y no consistentes (invertidos). MAT.02.01.
1.8. Desarrollo del aprendizaje autonomo y de mecanismos de autocorreccion, utilizando un vocabulario
matematico preciso para expresar sus razonamientos. MAT.02.01., MAT.02.02.
1.9. Resolucién de situaciones problematicas abiertas: Investigaciones matematicas sencillas sobre
nameros, calculos, medidas, geometria y tratamiento de la informacién, planteamiento de pequefios
proyectos de trabajo. Desarrollo de estrategias personales. Aplicacion e interrelacion de diferentes
conocimientos matematicos. Trabajo cooperativo. MAT.02.02.
1.10. Acercamiento al método de trabajo cientifico y su practica en situaciones de la vida cotidiana y el
entorno cercano, mediante el estudio de algunas de sus caracteristicas, con planteamiento de hipoétesis,
recogida, registro y analisis de datos, y elaboracién de conclusiones¢, Confianza en las propias

capacidades para afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico. MAT.02.02.
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1.11. Exposiciones orales, detallando el proceso de investigacién realizado desde experiencias cercanas,
aportando detalles de las fases y valorando resultados y conclusiones. Elaboracion de informes sencillos
guiados y documentos digitales para la presentacion de las conclusiones del proyecto realizado.
MAT.02.02.
1.12. Utilizacién de herramientas y medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para la obtencion,
andlisis y seleccion de informacion, realizacién de céalculos numéricos, resolucién de problemas y
presentacion de resultados, desarrollo de proyectos matematicos compartidos. Integracién de las TIC en
el proceso de aprendizaje matematico. MAT.02.01., MAT.02.02.
1.13. Desarrollo de actitudes bésicas para el trabajo matematico: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad,
estrategias personales de autocorreccion y espiritu de superacién, confianza en las propias posibilidades,
iniciativa personal, curiosidad y disposicion positiva a la reflexiéon sobre las decisiones tomadas y a la
critica razonada, planteamiento de preguntas y busqueda de la mejor respuesta, aplicando lo aprendido
en otras situaciones y en distintos contextos, interés por la participacion activa y responsable en el trabajo
cooperativo en equipo. MAT.02.01., MAT.02.02., MAT.02.03.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares

MAT1. MAT.02.04.01. Identifica los nimeros romanos aplicando el conocimiento a la comprension de

dataciones.

MAT2. MAT.02.04.02. Utiliza los nimeros ordinales en contextos reales.

MAT3. MAT.02.04.03. Lee, escribe y ordena en textos numéricos y de la vida cotidiana, nimeros (naturales,

fracciones y decimales hasta las milésimas), utilizando razonamientos apropiados e interpretando el valor de

posicién de cada una de sus cifras.

MAT4. MAT.02.04.04. Interpreta en textos numéricos y de la vida cotidiana, nimeros (naturales, fracciones

y decimales hasta las milésimas), utilizando razonamientos apropiados e interpretando el valor de posicion

de cada una de sus cifras.

MATS5. MAT.02.04.05. Descompone, compone y redondea ndmeros naturales y decimales, interpretando el

valor de posicion de cada una de sus cifras.

MAT6. MAT.02.04.06. Ordena numeros enteros, decimales y fracciones basicas por comparacion,

representacion en la recta numeérica y transformacion de unos en otros.

MAT7. MAT.02.04.07. Conoce Yy aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9y 10.

MATS8. MAT.02.04.08. Opera con los nimeros conociendo la jerarquia de las operaciones.

MAT9. MAT.02.04.09. Utiliza diferentes tipos de niimeros en contextos reales, estableciendo equivalencias

entre ellos, identificandolos y utilizdndolos como operadores en la interpretacién y la resolucién de

problemas.

Criterio de evaluacion: 2.2. MAT.02.05. Realizar, en situaciones de resoluciéon de problemas, operaciones
utilizando los algoritmos adecuados al nivel, aplicando sus propiedades y utilizando las estrategias
personales y los procedimientos segun la naturaleza del calculo que se vaya a realizar: algoritmos
escritos, calculo mental, tanteo, estimacion o uso de la calculadora en distintos soportes.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
1. Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras
ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, justificando el proceso
de resolucidn, interpretando resultados y aplicandolos a nuevas situaciones para poder actuar de manera
mas eficiente en el medio social.
4. Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de
medida; escoger los instrumentos de medida mas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones
razonables, expresar los resultados en las unidades de medida més adecuada, explicando oralmente y por
escrito el proceso seguido y aplicAndolo a la resolucién de problemas.
6. Interpretar, individualmente o en equipo, los fenébmenos ambientales y sociales del entorno més cercano,
utilizando técnicas elementales de recogida de datos, representarlas de forma gréafica y numérica y formarse
un juicio sobre la misma.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la

exploracién de distintas alternativas, la conveniencia de la precision, la perseverancia en la blsqueda de
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soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.
Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.1. Identificacién de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen una o varias de las cuatro
operaciones, distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas. MAT.02.01.
1.2. Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta y solucion). MAT.02.01.
1.3. Fases de resolucion: comprension del enunciado, (descrismar datos y relacién con la pregunta,
respuesta a preguntas dadas sobre el enunciado, etc.), planificacion, elaboracién de una plan de
resolucion, ejecucion del plan siguiendo las estrategias mas adecuadas, revision de las operaciones y las
unidades de los resultados, comprobacién y coherencia de la solucion. MAT.02.01.
1.4. Dificultades a superar: comprension lingiistica (sintaxis, vocabulario¢, ), datos numéricos, codificacion
y expresién matematicas, resolucién, comprobacion de la solucién, comunicacion oral del proceso
seguido, etc. MAT.02.01.
1.5. Planteamientos para la comprensién y resolucion de problemas: problemas orales, graficos y escritos,
resolucion en grupo, en parejas, individual, resolucion mental, con calculadora y con el algoritmo.
Problemas con datos que sobran, que faltan, con varias soluciones, invencion de problemas y
comunicacion a los comparfieros, y explicaciéon oral del proceso seguido en la resolucién de problemas.
MAT.02.01.
1.6. Estrategias y procedimientos heuristicos para la compresion y resolucién de problemas: lectura
compartida, dramatizacién del problema, semejanza con otros problemas resueltos anteriormente,
descomposicion del problema en otros mas simples, organizacion de la informacién a través de dibujos,
aproximar mediante ensayo-error, reformular el problema, busqueda de regularidades (encontrar leyes
generales que estructuran el problema), construccién de modelos, etc. MAT.02.01.
1.7. Resolucidon de problemas en los que intervengan diferentes magnitudes y unidades de medida
(longitudes, pesos, dinero¢), con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, y referidas a situaciones
reales de cambio, comparacion, igualacidon, combinacion, razén y particion, repeticion de medidas y
escalares sencillos, trabajados atendiendo a la organizacién de los datos y la pregunta: problemas
consistentes (simples) y no consistentes (invertidos). MAT.02.01.
1.8. Desarrollo del aprendizaje autobnomo y de mecanismos de autocorreccion, utilizando un vocabulario
matematico preciso para expresar sus razonamientos. MAT.02.01., MAT.02.02.
1.9. Resolucion de situaciones problematicas abiertas: Investigaciones matematicas sencillas sobre
nameros, calculos, medidas, geometria y tratamiento de la informacion, planteamiento de pequefios
proyectos de trabajo. Desarrollo de estrategias personales. Aplicacion e interrelacion de diferentes
conocimientos matematicos. Trabajo cooperativo. MAT.02.02.
1.10. Acercamiento al método de trabajo cientifico y su préactica en situaciones de la vida cotidiana y el
entorno cercano, mediante el estudio de algunas de sus caracteristicas, con planteamiento de hipoétesis,
recogida, registro y andlisis de datos, y elaboracion de conclusiones; Confianza en las propias
capacidades para afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico. MAT.02.02.
1.11. Exposiciones orales, detallando el proceso de investigacién realizado desde experiencias cercanas,
aportando detalles de las fases y valorando resultados y conclusiones. Elaboracion de informes sencillos
guiados y documentos digitales para la presentacién de las conclusiones del proyecto realizado.
MAT.02.02.
1.12. Utilizacién de herramientas y medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para la obtencion,
andlisis y seleccion de informacion, realizacion de calculos numéricos, resolucion de problemas y
presentacion de resultados, desarrollo de proyectos matematicos compartidos. Integracion de las TIC en
el proceso de aprendizaje matematico. MAT.02.01., MAT.02.02.
1.13. Desarrollo de actitudes basicas para el trabajo matematico: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad,
estrategias personales de autocorreccion y espiritu de superacion, confianza en las propias posibilidades,
iniciativa personal, curiosidad y disposicion positiva a la reflexién sobre las decisiones tomadas y a la
critica razonada, planteamiento de preguntas y busqueda de la mejor respuesta, aplicando lo aprendido
en otras situaciones y en distintos contextos, interés por la participacion activa y responsable en el trabajo
cooperativo en equipo. MAT.02.01., MAT.02.02., MAT.02.03.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

CD: Competencia digital

CAA: Aprender a aprender
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Estandares
MAT1. MAT.02.05.01. Estima y comprueba resultados mediante diferentes estrategias.
MAT2. MAT.02.05.02. Realiza operaciones con nimeros naturales: suma, resta, multiplicacion y divisién.
MAT3. MAT.02.05.03. Identifica y usa los términos propios de la multiplicacién y de la divisién.
MAT4. MAT.02.05.04. Aplica las propiedades de las operaciones y las relaciones entre ellas.
MAT5. MAT.02.05.05. Realiza sumas y restas de fracciones con el mismo denominador. Calcula el producto
de una fraccién por un nimero.
MAT6. MAT.02.05.06. Realiza operaciones con nimeros decimales.
MAT7. MAT.02.05.07. Aplica la jerarquia de las operaciones y los usos del paréntesis.
MATS8. MAT.02.05.08. Utiliza y automatiza algoritmos estandar de suma, resta, multiplicacion y divisién con
distintos tipos de numeros, en comprobacién de resultados en contextos de resolucién de problemas y en
situaciones cotidianas.
MAT9. MAT.02.05.09. Descompone de forma aditiva y de forma aditivo-multiplicativa, nimeros menores
que un millén, atendiendo al valor posicional de sus cifras.
MAT10. MAT.02.05.10. Construye series numéricas, ascendentes y descendentes, de cadencias 2, 10, 100
a partir de cualquier nimero y de cadencias 5, 25 y 50 a partir de mdltiplos de 5, 25 y 50.
MAT11. MAT.02.05.11. Descompone numeros nhaturales atendiendo al valor posicional de sus cifras.
MAT12. MAT.02.05.12. Construye y memoriza las tablas de multiplicar, utilizandolas para realizar calculo
mental.
MAT13. MAT.02.05.13. Identifica multiplos y divisores, utilizando las tablas de multiplicar.
MAT14. MAT.02.05.14. Calcula los primeros mdultiplos de un nimero dado.
MAT15. MAT.02.05.15. Descompone nimeros decimales atendiendo al valor posicional de sus cifras.
MAT16. MAT.02.05.16. Elabora y usa estrategias de céalculo mental.
MAT17. MAT.02.05.17. Estima y redondea el resultado de un célculo valorando la respuesta.
MAT18. MAT.02.05.18. Usa la calculadora aplicando las reglas de su funcionamiento, para investigar y
resolver problemas.
MAT19. MAT.02.05.19. Resuelve problemas que impliqguen dominio de los contenidos trabajados, utilizando
estrategias heuristicas, de razonamiento (clasificacién, reconocimiento de las relaciones, uso de
contraejemplos), creando conjeturas, construyendo, argumentando, y tomando decisiones, valorando las
consecuencias de las mismas y la conveniencia de su utilizacion.
MAT20. MAT.02.05.20. Reflexiona sobre el proceso aplicado a resolucién de problemas: revisando las
operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el
contexto, buscando otras formas de resolverlo.

Criterio de evaluacion: 3.1. MAT.02.06. Realizar estimaciones y mediciones de longitud, masa, capacidad
y tiempo en el entorno y la vida cotidiana, escogiendo las unidades e instrumentos més adecuados,
utilizando estrategias propias y expresando el resultado numérico y las unidades utilizadas.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
3. Usar los numeros en distintos contextos, identificar las relaciones basicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de célculo mental y aproximativo, que lleven a realizar
estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones reales que
requieren operaciones elementales.
4. Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de
medida; escoger los instrumentos de medida mas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones
razonables, expresar los resultados en las unidades de medida més adecuada, explicando oralmente y por
escrito el proceso seguido y aplicAndolo a la resolucién de problemas.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracién de distintas alternativas, la conveniencia de la precision, la perseverancia en la blsqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.
Contenidos
Bloque 3. Medidas
3.1. Conocimiento y uso de las Unidades del Sistema Métrico Decimal: longitud; masa/peso y capacidad.
Mdiltiplos y submudltiplos de uso cotidiano: longitud (m, cm, mm, km), masa (g, kg), capacidad (I, cl, ml), y
superficies rectangulares (con unidades no convencionales). MAT.02.06.
3.2. Realizacién de mediciones utilizando el instrumento convencional adecuado (metro, regla, cinta

métrica, balanza, recipientes graduados¢,). Eleccion de la unidad medida adecuada de longitud, masa y
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capacidad, en funcién de la demanda de la tarea. MAT.02.06., MAT.02.07.
3.3. Estimacion de medidas de longitud, masa y capacidad en objetos y espacios conocidos. MAT.02.06.
3.4. Expresion de forma simple de una medicién de longitud, capacidad o masa, en forma compleja y
viceversa. MAT.02.06.
3.5. Comparaciéon y ordenacion de unidades y cantidades de una misma magnitud. MAT.02.06.,
MAT.02.07.
3.6. Suma y resta de medidas de longitud, masa y capacidad. MAT.02.06., MAT.02.07.
3.7. Busqueda y utilizacion de estrategias personales para medir. MAT.02.06., MAT.02.07.
3.8. Explicacién oral y escrita del proceso seguido y las estrategias utilizadas, e interés por la expresion
limpia, ordenada y clara de los resultados obtenidos en la medicién, manifestando las unidades utilizadas.
MAT.02.07.
3.9. Unidades e instrumentos de medida del tiempo. El segundo, minuto, hora, dia, semana y afio.
Equivalencias y transformaciones entre horas, minutos y segundos. Lectura en el reloj analdgico y digital.
MAT.02.08.
3.10. Sistemas monetarios: El sistema monetario de la Unién Europea. Unidad principal: el euro. Valor de
las diferentes monedas y billetes. Equivalencias entre las diferentes monedas y billetes. MAT.02.09.
3.11. Confianza en las propias posibilidades e interés por cooperar en la busqueda de soluciones
compartidas para realizar mediciones del entorno cercano. MAT.02.06., MAT.02.08.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. MAT.02.06.01. Identifica las unidades del Sistema Métrico Decimal. Longitud, capacidad, masa,
superficie y volumen.
MAT2. MAT.02.06.02. Estima longitudes, capacidades, masas, superficies y volimenes de objetos y
espacios conocidos; eligiendo la unidad y los instrumentos mas adecuados para medir y expresar una
medida, explicando de forma oral el proceso seguido y la estrategia utilizada.
MAT3. MAT.02.06.03. Mide con instrumentos, utilizando estrategias y unidades convencionales y no
convencionales, eligiendo la unidad mas adecuada para la expresién de una medida.
MAT4. MAT.02.06.04. Expresa en forma simple la medicion de longitud, capacidad o masa dada en forma
compleja y viceversa.
MAT5. MAT.02.06.05. Expresa en forma simple la medicion de longitud, capacidad o masa dada en forma
compleja y viceversa.
MAT6. MAT.02.06.06. Compara y ordena medidas de una misma magnitud.

Criterio de evaluacion: 3.2. MAT.02.07. Operar con diferentes medidas obtenidas en el entorno proximo
mediante sumas y restas, el uso de multiplos y submultiplos y la comparacién y ordenacion de unidades
de una misma magnitud, expresando el resultado en las unidades méas adecuadas y aplicandolo a la
resolucion de problemas.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
1. Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras
ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, justificando el proceso
de resolucién, interpretando resultados y aplicAndolos a nuevas situaciones para poder actuar de manera
mas eficiente en el medio social.
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacion y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracion de distintas alternativas, la conveniencia de la precision, la perseverancia en la bdsqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.
Contenidos
Bloque 3. Medidas
3.1. Conocimiento y uso de las Unidades del Sistema Métrico Decimal: longitud; masa/peso y capacidad.
Multiplos y submiiltiplos de uso cotidiano: longitud (m, cm, mm, km), masa (g, kg), capacidad (I, cl, ml), y
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superficies rectangulares (con unidades no convencionales). MAT.02.06.
3.2. Realizacién de mediciones utilizando el instrumento convencional adecuado (metro, regla, cinta
métrica, balanza, recipientes graduados¢,). Eleccion de la unidad medida adecuada de longitud, masa y
capacidad, en funcién de la demanda de la tarea. MAT.02.06., MAT.02.07.
3.3. Estimacion de medidas de longitud, masa y capacidad en objetos y espacios conocidos. MAT.02.06.
3.4. Expresion de forma simple de una medicién de longitud, capacidad o masa, en forma compleja y
viceversa. MAT.02.06.
3.5. Comparaciéon y ordenacion de unidades y cantidades de una misma magnitud. MAT.02.06.,
MAT.02.07.
3.6. Suma y resta de medidas de longitud, masa y capacidad. MAT.02.06., MAT.02.07.
3.7. Busqueda y utilizacion de estrategias personales para medir. MAT.02.06., MAT.02.07.
3.8. Explicacion oral y escrita del proceso seguido y las estrategias utilizadas, e interés por la expresion
limpia, ordenada y clara de los resultados obtenidos en la medicién, manifestando las unidades utilizadas.
MAT.02.07.
3.9. Unidades e instrumentos de medida del tiempo. El segundo, minuto, hora, dia, semana y afio.
Equivalencias y transformaciones entre horas, minutos y segundos. Lectura en el reloj analdgico y digital.
MAT.02.08.
3.10. Sistemas monetarios: El sistema monetario de la Unién Europea. Unidad principal: el euro. Valor de
las diferentes monedas y billetes. Equivalencias entre las diferentes monedas y billetes. MAT.02.09.
3.11. Confianza en las propias posibilidades e interés por cooperar en la busqueda de soluciones
compartidas para realizar mediciones del entorno cercano. MAT.02.06., MAT.02.08.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. MAT.02.07.01. Suma y resta medidas de longitud, capacidad, masa, superficie y volumen en forma
simple dando el resultado en la unidad determinada de antemano.
MAT2. MAT.02.07.02. Explica de forma oral y por escrito los procesos seguidos y las estrategias utilizadas
en todos los procedimientos realizados.
MAT3. MAT.02.07.03. Resuelve problemas utilizando las unidades de medida mas usuales, convirtiendo
unas unidades en otras de la misma magnitud, expresando los resultados en las unidades de medida mas
adecuadas, explicando oralmente y por escrito, el proceso seguido.
MAT4. MAT.02.07.04. Reflexiona sobre el proceso seguido en la resolucién de problemas: revisando las
operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el
contexto, buscando otras formas de resolverlo.

Criterio de evaluacion: 3.3. MAT.02.08. Conocer las unidades de medida del tiempo (segundo, minuto,
hora, dia, semanay afio) y sus relaciones, utilizandose para resolver problemas de la vida diaria.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
3. Usar los nimeros en distintos contextos, identificar las relaciones basicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de calculo mental y aproximativo, que lleven a realizar
estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones reales que
requieren operaciones elementales.
4. Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de
medida; escoger los instrumentos de medida mas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones
razonables, expresar los resultados en las unidades de medida mas adecuada, explicando oralmente y por
escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucion de problemas.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracion de distintas alternativas, la conveniencia de la precision, la perseverancia en la basqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.

Contenidos
Bloque 3. Medidas
3.1. Conocimiento y uso de las Unidades del Sistema Métrico Decimal: longitud; masa/peso y capacidad.
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Multiplos y submudltiplos de uso cotidiano: longitud (m, cm, mm, km), masa (g, kg), capacidad (I, cl, ml), y
superficies rectangulares (con unidades no convencionales). MAT.02.06.
3.2. Realizacién de mediciones utilizando el instrumento convencional adecuado (metro, regla, cinta
métrica, balanza, recipientes graduados¢,). Eleccion de la unidad medida adecuada de longitud, masa y
capacidad, en funcién de la demanda de la tarea. MAT.02.06., MAT.02.07.
3.3. Estimacion de medidas de longitud, masa y capacidad en objetos y espacios conocidos. MAT.02.06.
3.4. Expresion de forma simple de una medicién de longitud, capacidad o masa, en forma compleja y
viceversa. MAT.02.06.
3.5. Comparaciéon y ordenacion de unidades y cantidades de una misma magnitud. MAT.02.06.,
MAT.02.07.
3.6. Suma y resta de medidas de longitud, masa y capacidad. MAT.02.06., MAT.02.07.
3.7. Busqueda y utilizacion de estrategias personales para medir. MAT.02.06., MAT.02.07.
3.8. Explicacién oral y escrita del proceso seguido y las estrategias utilizadas, e interés por la expresion
limpia, ordenada y clara de los resultados obtenidos en la medicién, manifestando las unidades utilizadas.
MAT.02.07.
3.9. Unidades e instrumentos de medida del tiempo. El segundo, minuto, hora, dia, semana y afo.
Equivalencias y transformaciones entre horas, minutos y segundos. Lectura en el reloj analdgico y digital.
MAT.02.08.
3.10. Sistemas monetarios: El sistema monetario de la Unién Europea. Unidad principal: el euro. Valor de
las diferentes monedas y billetes. Equivalencias entre las diferentes monedas y billetes. MAT.02.09.
3.11. Confianza en las propias posibilidades e interés por cooperar en la busqueda de soluciones
compartidas para realizar mediciones del entorno cercano. MAT.02.06., MAT.02.08.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares

MAT1. MAT.02.08.01. Conoce y utiliza las unidades de medida del tiempo y sus relaciones. Segundo,

minuto, hora, dia, semana y afio.

MAT2. MAT.02.08.02. Realiza equivalencias y transformaciones entre horas, minutos y segundos.

MAT3. MAT.02.08.03. Lee en relojes analégicos y digitales.

MAT4. MAT.02.08.04. Resuelve problemas de la vida diaria utilizando las medidas temporales y sus

relaciones.

Criterio de evaluacion: 3.4. MAT.02.09. Conocer el valor y las equivalencias entre las diferentes monedas
y billetes del sistema monetario de la Unién Europea, mostrando interés por manejarlos en los contextos
escolar y familiar en situaciones figuradas o reales.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
4. Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de
medida; escoger los instrumentos de medida mas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones
razonables, expresar los resultados en las unidades de medida mas adecuada, explicando oralmente y por
escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucion de problemas.
6. Interpretar, individualmente o en equipo, los fendmenos ambientales y sociales del entorno mas cercano,
utilizando técnicas elementales de recogida de datos, representarlas de forma grafica y numérica y formarse
un juicio sobre la misma.
8. Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
busqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y seleccionando
informacion y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los mismos.
Contenidos
Bloque 3. Medidas
3.1. Conocimiento y uso de las Unidades del Sistema Métrico Decimal: longitud; masa/peso y capacidad.
Multiplos y submiiltiplos de uso cotidiano: longitud (m, cm, mm, km), masa (g, kg), capacidad (I, cl, ml), y
superficies rectangulares (con unidades no convencionales). MAT.02.06.
3.2. Realizacion de mediciones utilizando el instrumento convencional adecuado (metro, regla, cinta
meétrica, balanza, recipientes graduados¢,). Eleccion de la unidad medida adecuada de longitud, masa y

Pag. 69 /153



Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Caéd.Centro: 41000661

Fecha Generacion: 14/11/2021 16:27:53

CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

capacidad, en funcién de la demanda de la tarea. MAT.02.06., MAT.02.07.
3.3. Estimacion de medidas de longitud, masa y capacidad en objetos y espacios conocidos. MAT.02.06.
3.4. Expresion de forma simple de una medicién de longitud, capacidad o masa, en forma compleja y
viceversa. MAT.02.06.
3.5. Comparaciéon y ordenacion de unidades y cantidades de una misma magnitud. MAT.02.06.,
MAT.02.07.
3.6. Suma y resta de medidas de longitud, masa y capacidad. MAT.02.06., MAT.02.07.
3.7. Busqueda y utilizacion de estrategias personales para medir. MAT.02.06., MAT.02.07.
3.8. Explicacién oral y escrita del proceso seguido y las estrategias utilizadas, e interés por la expresion
limpia, ordenada y clara de los resultados obtenidos en la medicién, manifestando las unidades utilizadas.
MAT.02.07.
3.9. Unidades e instrumentos de medida del tiempo. El segundo, minuto, hora, dia, semana y afio.
Equivalencias y transformaciones entre horas, minutos y segundos. Lectura en el reloj analdgico y digital.
MAT.02.08.
3.10. Sistemas monetarios: El sistema monetario de la Unién Europea. Unidad principal: el euro. Valor de
las diferentes monedas y billetes. Equivalencias entre las diferentes monedas y billetes. MAT.02.09.
3.11. Confianza en las propias posibilidades e interés por cooperar en la busqueda de soluciones
compartidas para realizar mediciones del entorno cercano. MAT.02.06., MAT.02.08.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares

MAT1. MAT.02.09.01. Conoce la funcidn, el valor y las equivalencias entre las diferentes monedas y billetes

del sistema monetario de la Unién Europea utilizdndolas tanto para resolver problemas en situaciones reales

como figuradas.

MAT2. MAT.02.09.02. Calcula multiplos y submultiplos de euro.

Criterio de evaluacion: 4.1. MAT.02.10. Interpretar y describir representaciones espaciales sencillas del
entorno: maquetas, croquis y planos, para localizar un objeto u orientarse utilizando las nociones
geomeétricas basicas, mostrando constanciay confianza en si mismo.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
6. Interpretar, individualmente o en equipo, los fendmenos ambientales y sociales del entorno mas cercano,
utilizando técnicas elementales de recogida de datos, representarlas de forma gréafica y numérica y formarse
un juicio sobre la misma.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracion de distintas alternativas, la conveniencia de la precision, la perseverancia en la basqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.
8. Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
busqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y seleccionando
informacion y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los mismos.
Contenidos

Bloque 4. Geometria

4.1. Exploracion e identificacion de figuras planas y espaciales en la vida cotidiana. MAT.02.11.

4.2. Identificacion y denominacion de poligonos atendiendo al nimero de lados. Cuadrado, rectangulo,

triangulo, trapecio y rombo. Lados, vértices y angulos. MAT.02.11.

4.3. Comparacion y clasificacion de angulos. MAT.02.11.

4.4, Clasificacién de triangulos atendiendo a sus lados y sus angulos. MAT.02.11.

4.5. Clasificacion de cuadrilateros atendiendo al paralelismo de sus lados. MAT.02.11

4.6. Perimetro. Célculo del perimetro. MAT.02.12.

4.7. La circunferencia y el circulo. Centro, radio y diametro. MAT.02.11.

4.8. Cubos, prismas y piramides. Elementos basicos: vértices, caras y aristas. MAT.02.11.

4.9. Cuerpos redondos: cilindro y esfera. MAT.02.11.

4.10. Descripcion de la forma de objetos conocidos, utilizando el vocabulario geométrico basico.

MAT.02.11.

Pag.. 70/153



Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Caéd.Centro: 41000661

Fecha Generacion: 14/11/2021 16:27:53

CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

4.11. Formacion de figuras planas y cuerpos geométricos a partir de otras por composicién y
descomposicién. MAT.02.11.
4.12. Interés por la elaboracion y por la presentacion cuidadosa de productos relacionados con formas
planas y espaciales. MAT.02.11.
4.13. Las lineas como recorrido: rectas y curvas, interseccién de rectas y rectas paralelas. MAT.02.10.
4.14. La situacién en el plano y en el espacio. Posiciones relativas de rectas. Interseccién de rectas.
MAT.02.10.
4.15. Representacion basica del espacio en croquis, interpretacién de planos y maquetas, y ubicacién de
elementos en ellos, asi como en ejes positivos de coordenadas cartesianas. MAT.02.10.
4.16. Paralelismo, perpendicularidad y simetria. Descripcidn de posiciones y movimientos en un espacio
conocido con el vocabulario matematico preciso. MAT.02.10.
4.17. Representacion elemental de espacios conocidos: planos y maquetas. Descripcion de posiciones y
movimientos en un contexto topografico. MAT.02.10.
4.18. Colaboracion activa y responsable en el trabajo en equipo. Interés por compartir estrategias y
resultados. MAT.02.10., MAT.02.11.
4.19. Confianza en las propias posibilidades y constancia en la busqueda de localizaciones vy el
seguimiento de movimientos en contextos topogréaficos. MAT.02.10.
4.20. Confianza en las propias posibilidades para utilizar las construcciones geométricas, los objetos y las
relaciones espaciales para resolver problemas en situaciones del entorno cercano. MAT.02.12.
4.21. Interés por la presentacion clara y ordenada de los trabajos geométricos. MAT.02.12.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. MAT.02.10.01. Realiza escalas y graficas sencillas, para hacer representaciones elementales en el
espacio.
MAT2. MAT.02.10.02. Comprende y describe situaciones de la vida cotidiana, e interpreta y elabora
representaciones espaciales (planos, croquis de itinerarios, maquetas¢), utilizando las nociones
geomeétricas basicas (situacién, movimiento, paralelismo, perpendicularidad, escala, simetria, perimetro,
superficie).

Criterio de evaluacion: 4.2. MAT.02.11. Reconocer y describir, en el entorno cercano, las figuras planas y
los cuerpos geométricos e iniciarse en la clasificacion y representacion de ambos, mostrando interés y
responsabilidad en el desarrollo de la propuesta de trabajo.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
5. Identificar formas geométricas del entorno natural y cultural y analizar sus caracteristicas y propiedades,
utilizando los datos obtenidos para describir la realidad y desarrollar nuevas posibilidades de accion.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracion de distintas alternativas, la conveniencia de la precision, la perseverancia en la basqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.
Contenidos
Bloque 4. Geometria
4.1. Exploracion e identificacion de figuras planas y espaciales en la vida cotidiana. MAT.02.11.
4.2. Identificacion y denominacion de poligonos atendiendo al nimero de lados. Cuadrado, rectangulo,
triangulo, trapecio y rombo. Lados, vértices y angulos. MAT.02.11.
4.3. Comparacion y clasificacion de angulos. MAT.02.11.
4.4. Clasificacion de triangulos atendiendo a sus lados y sus &ngulos. MAT.02.11.
4.5. Clasificacion de cuadrilateros atendiendo al paralelismo de sus lados. MAT.02.11
4.6. Perimetro. Célculo del perimetro. MAT.02.12.
4.7. La circunferencia y el circulo. Centro, radio y diametro. MAT.02.11.
4.8. Cubos, prismas y piramides. Elementos basicos: vértices, caras y aristas. MAT.02.11.
4.9. Cuerpos redondos: cilindro y esfera. MAT.02.11.
4.10. Descripcion de la forma de objetos conocidos, utilizando el vocabulario geométrico basico.
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MAT.02.11.
4.11. Formacion de figuras planas y cuerpos geométricos a partir de otras por composicién y
descomposicién. MAT.02.11.
4.12. Interés por la elaboracion y por la presentacion cuidadosa de productos relacionados con formas
planas y espaciales. MAT.02.11.
4.13. Las lineas como recorrido: rectas y curvas, interseccién de rectas y rectas paralelas. MAT.02.10.
4.14. La situacién en el plano y en el espacio. Posiciones relativas de rectas. Interseccion de rectas.
MAT.02.10.
4.15. Representacion basica del espacio en croquis, interpretacién de planos y maquetas, y ubicacién de
elementos en ellos, asi como en ejes positivos de coordenadas cartesianas. MAT.02.10.
4.16. Paralelismo, perpendicularidad y simetria. Descripcién de posiciones y movimientos en un espacio
conocido con el vocabulario matematico preciso. MAT.02.10.
4.17. Representacion elemental de espacios conocidos: planos y maquetas. Descripcion de posiciones y
movimientos en un contexto topografico. MAT.02.10.
4.18. Colaboracién activa y responsable en el trabajo en equipo. Interés por compartir estrategias y
resultados. MAT.02.10., MAT.02.11.
4.19. Confianza en las propias posibilidades y constancia en la busqueda de localizaciones vy el
seguimiento de movimientos en contextos topogréaficos. MAT.02.10.
4.20. Confianza en las propias posibilidades para utilizar las construcciones geométricas, los objetos y las
relaciones espaciales para resolver problemas en situaciones del entorno cercano. MAT.02.12.
4.21. Interés por la presentacion clara y ordenada de los trabajos geométricos. MAT.02.12.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MAT1. MAT.02.11.01. Identifica y representa posiciones relativas de rectas y circunferencias.
MAT2. MAT.02.11.02. Identifica y representa angulos en diferentes posiciones: consecutivos, adyacentes,
opuestos por el vérticeg,
MAT3. MAT.02.11.03. Describe posiciones y movimientos por medio de coordenadas, distancias, angulos,
giros¢,
MAT4. MAT.02.11.04. Traza una figura plana simétrica de otra respecto de un eje.
MAT5. MAT.02.11.05. Clasifica triangulos atendiendo a sus lados y sus angulos, identificando las relaciones
entre sus lados y entre angulos.
MAT6. MAT.02.11.06. Utiliza instrumentos de dibujo y herramientas tecnol6gicas para la construccién y
exploracion de formas geométricas.
MAT7. MAT.02.11.07. Clasifica cuadrilateros atendiendo al paralelismo de sus lados.
MATS8. MAT.02.11.08. Identifica y diferencia los elementos basicos de circunferencia y circulo: centro, radio,
diametro, cuerda, arco, tangente y sector circular.
MAT9. MAT.02.11.09. Calcula, perimetro y area de la circunferencia y el circulo.
MAT10. MAT.02.11.10. Utiliza la composicién y descomposicion para formar figuras planas y cuerpos
geomeétricos a partir de otras.
MAT11. MAT.02.11.11. Identifica y nombra poligonos atendiendo al nimero de lados.
MAT12. MAT.02.11.12. Reconoce e identifica cuerpos redondos: cono, cilindro y esfera y sus elementos
bésicos.
MAT13. MAT.02.11.13. Interpreta y describe situaciones, mensajes y hechos de la vida diaria utilizando el
vocabulario geométrico adecuado: indica una direccidn, explica un recorrido, se orienta en el espacio.

Criterio de evaluacion: 4.3. MAT.02.12. Comprender el método de célculo del perimetro de cuadrados,
rectangulos, triangulos, trapecios y rombos. Calcular el perimetro de estas figuras planas. Aplicarlo a
situaciones del entorno cercano.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
4. Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de

medida; escoger los instrumentos de medida méas pertinentes en cada caso, haciendo Brevision;es
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razonables, expresar los resultados en las unidades de medida mas adecuada, explicando oralmente y por
escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucién de problemas.
5. Identificar formas geométricas del entorno natural y cultural y analizar sus caracteristicas y propiedades,
utilizando los datos obtenidos para describir la realidad y desarrollar nuevas posibilidades de accion.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracion de distintas alternativas, la conveniencia de la precisién, la perseverancia en la blsqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.
Contenidos
Bloque 4. Geometria
4.1. Exploracion e identificacion de figuras planas y espaciales en la vida cotidiana. MAT.02.11.
4.2. Identificacion y denominacion de poligonos atendiendo al nimero de lados. Cuadrado, rectangulo,
triangulo, trapecio y rombo. Lados, vértices y angulos. MAT.02.11.
4.3. Comparacion y clasificacion de angulos. MAT.02.11.
4.4, Clasificacién de triangulos atendiendo a sus lados y sus angulos. MAT.02.11.
4.5. Clasificacion de cuadrilateros atendiendo al paralelismo de sus lados. MAT.02.11
4.6. Perimetro. Célculo del perimetro. MAT.02.12.
4.7. La circunferencia y el circulo. Centro, radio y diametro. MAT.02.11.
4.8. Cubos, prismas y piramides. Elementos basicos: vértices, caras y aristas. MAT.02.11.
4.9. Cuerpos redondos: cilindro y esfera. MAT.02.11.
4.10. Descripcién de la forma de objetos conocidos, utilizando el vocabulario geométrico basico.
MAT.02.11.
4.11. Formacion de figuras planas y cuerpos geométricos a partir de otras por composicién y
descomposicién. MAT.02.11.
4.12. Interés por la elaboracion y por la presentacion cuidadosa de productos relacionados con formas
planas y espaciales. MAT.02.11.
4.13. Las lineas como recorrido: rectas y curvas, interseccién de rectas y rectas paralelas. MAT.02.10.
4.14. La situacién en el plano y en el espacio. Posiciones relativas de rectas. Interseccién de rectas.
MAT.02.10.
4.15. Representacion basica del espacio en croquis, interpretacién de planos y maquetas, y ubicacién de
elementos en ellos, asi como en ejes positivos de coordenadas cartesianas. MAT.02.10.
4.16. Paralelismo, perpendicularidad y simetria. Descripcidn de posiciones y movimientos en un espacio
conocido con el vocabulario matematico preciso. MAT.02.10.
4.17. Representacion elemental de espacios conocidos: planos y maquetas. Descripcion de posiciones y
movimientos en un contexto topografico. MAT.02.10.
4.18. Colaboracién activa y responsable en el trabajo en equipo. Interés por compartir estrategias y
resultados. MAT.02.10., MAT.02.11.
4.19. Confianza en las propias posibilidades y constancia en la busqueda de localizaciones vy el
seguimiento de movimientos en contextos topogréficos. MAT.02.10.
4.20. Confianza en las propias posibilidades para utilizar las construcciones geométricas, los objetos y las
relaciones espaciales para resolver problemas en situaciones del entorno cercano. MAT.02.12.
4.21. Interés por la presentacion clara y ordenada de los trabajos geométricos. MAT.02.12.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT2. MAT.02.12.02. Aplica los conceptos de perimetro y superficie de figuras para la realizacion de
célculos sobre planos y espacios reales y para interpretar situaciones de la vida diaria.
MAT3. MAT.02.12.03. Reflexiona sobre el proceso de resolucién de problemas: revisando las operaciones
utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el contexto,
proponiendo otras formas de resolverlo.
MAT12. MAT.02.12.01. Calcula el areay el perimetro de: rectangulo, cuadrado, triangulo.

Criterio de evaluacion: 5.1. MAT.02.13. Leer e interpretar, recoger y registrar una informacioén
cuantificable del entorno cercano utilizando algunos recursos sencillos de representacién grafica: tablas
de datos, diagramas de barras, diagramas lineales, comunicando la informacién oralmente.

Orientaciones y ejemplificaciones
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Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
4. Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de
medida; escoger los instrumentos de medida mas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones
razonables, expresar los resultados en las unidades de medida mas adecuada, explicando oralmente y por
escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucién de problemas.
5. Identificar formas geométricas del entorno natural y cultural y analizar sus caracteristicas y propiedades,
utilizando los datos obtenidos para describir la realidad y desarrollar nuevas posibilidades de accion.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracion de distintas alternativas, la conveniencia de la precisién, la perseverancia en la blsqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.
8. Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
basqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y seleccionando
informacion y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los mismos.
Contenidos
Bloque 5. Estadisticay probabilidad
5.1. Gréficos y parametros estadisticos: tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales.
MAT.02.13.
5.2. Recogida y clasificacion de datos cuantitativos utilizando técnicas elementales de encuesta,
observacion y medicion. MAT.02.13.
5.3. Utilizacidn e interpretacion de tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales. MAT.02.13.
5.4. Analisis de las informaciones que se presentan mediante graficos sencillos. MAT.02.13.
5.5. Descripcion verbal de elementos significativos de gréaficos sencillos relativos a fenémenos conocidos.
MAT.02.13.
5.6. Elaboracion y presentacion de graficos sencillos de barras, lineales y pictogramas de forma ordenada
y clara. MAT.02.13.
5.7. Interés por el orden y la claridad en la elaboracion y presentacion de gréaficos y tablas. MAT.02.13.
5.8. Identificacién del caracter aleatorio de experiencias en sucesos 0 situaciones de juego. Sucesos
posibles y sucesos imposibles. Realizacién de estimaciones. MAT.02.13.
5.9. Confianza en las propias posibilidades, curiosidad, interés y constancia en la interpretacion de datos
presentados de forma grafica. MAT.02.13.
5.10. Curiosidad por comparar los resultados de las estimaciones y la realidad en algunos sucesos.
MAT.02.13.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. MAT.02.13.01. Identifica datos cualitativos y cuantitativos en situaciones familiares.
MAT2. MAT.02.13.02. Recoge Yy clasifica datos cualitativos y cuantitativos, de situaciones de su entorno,
utilizadndolos para construir tablas de frecuencias absolutas y relativas.
MAT3. MAT.02.13.03. Realiza e interpreta graficos muy sencillos: diagramas de barras, poligonales y
sectoriales, con datos obtenidos de situaciones muy cercanas.
MAT4. MAT.02.13.04. Realiza analisis critico argumentado sobre las informaciones que se presentan
mediante graficos estadisticos.
MATS5. MAT.02.13.05. Identifica situaciones de caracter aleatorio.
MAT6. MAT.02.13.06. Realiza conjeturas y estimaciones sobre algunos juegos (monedas, dados, cartas,
loteriag,).
MAT?7. MAT.02.13.07. Reflexiona sobre el proceso de resolucion de problemas: revisando las operaciones
utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el contexto,
proponiendo otras formas de resolverlo.
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C. Ponderaciones de los indicadores

N° Criterio

Denominacion

Ponderacién %

MAT.1

MAT.02.01. Identificar, plantear y resolver problemas relacionados
con el entorno que exijan cierta planificacion, aplicando dos
operaciones con numeros nhaturales como maximo, utilizando
diferentes estrategias y procedimientos de resolucion, expresando
verbalmente y por escrito, de forma razonada, el proceso realizado.

10

MAT.2

MAT.02.02. Resolver situaciones  problematicas  abiertas,
investigaciones matematicas y pequefios proyectos de trabajo,
referidos a numeros, célculos, medidas, geometria y tratamiento de la
informacion, aplicando las fases del método cientifico (planteamiento
de hipétesis, recogida y registro de datos, andlisis de la informacion y
conclusiones), realizando, de forma guiada, informes sencillos sobre
el desarrollo, resultados y conclusiones obtenidas en el proceso de
investigacién. Comunicacion oral del proceso desarrollado.

10

MAT.3

MAT.02.03. Mostrar actitudes adecuadas para el desarrollo del trabajo
matematico superando todo tipo de bloqueos o inseguridades ante la
resolucién de situaciones desconocidas, reflexionando sobre las
decisiones tomadas, contrastando sus criterios y razonamientos con
el grupo y transfiriendo lo aprendido a situaciones similares futuras en
distintos contextos.

10

MAT.1

MAT.02.04. Leer, escribir y ordenar, utilizando razonamientos
apropiados, distintos tipos de nudmeros (naturales, fracciones,
decimales hasta las centésimas), para interpretar e intercambiar
informacion en situaciones de la vida cotidiana.

10

MAT.2

MAT.02.05. Realizar, en situaciones de resoluciéon de problemas,
operaciones utilizando los algoritmos adecuados al nivel, aplicando
sus propiedades y utilizando las estrategias personales y los
procedimientos segln la naturaleza del calculo que se vaya a realizar:
algoritmos escritos, calculo mental, tanteo, estimaciéon o uso de la
calculadora en distintos soportes.

10

MAT.1

MAT.02.06. Realizar estimaciones y mediciones de longitud, masa,
capacidad y tiempo en el entorno y la vida cotidiana, escogiendo las
unidades e instrumentos mas adecuados, utilizando estrategias
propias y expresando el resultado numérico y las unidades utilizadas.

10

MAT.2

MAT.02.07. Operar con diferentes medidas obtenidas en el entorno
proximo mediante sumas y restas, el uso de miltiplos y submdltiplos y
la comparacion y ordenaciéon de unidades de una misma magnitud,
expresando el resultado en las unidades mas adecuadas vy
aplicandolo a la resolucién de problemas.

10

MAT.3

MAT.02.08. Conocer las unidades de medida del tiempo (segundo,
minuto, hora, dia, semana y afio) y sus relaciones, utilizandose para
resolver problemas de la vida diaria.

MAT.4

MAT.02.09. Conocer el valor y las equivalencias entre las diferentes
monedas y billetes del sistema monetario de la Unién Europea,
mostrando interés por manejarlos en los contextos escolar y familiar
en situaciones figuradas o reales.

MAT.1

MAT.02.10. Interpretar y describir representaciones espaciales
sencillas del entorno: maquetas, croquis y planos, para localizar un
objeto u orientarse utilizando las nociones geométricas basicas,
mostrando constancia y confianza en si mismo.

MAT.2

MAT.02.11. Reconocer y describir, en el entorno cercano, las figuras
planas y los cuerpos geométricos e iniciarse en la clasificacion y
representacion de ambos, mostrando interés y responsabilidad en el
desarrollo de la propuesta de trabajo.
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MAT.3 MAT.02.12. Comprender el método de calculo del perimetro de 5
cuadrados, rectangulos, tridngulos, trapecios y rombos. Calcular el
perimetro de estas figuras planas. Aplicarlo a situaciones del entorno
cercano.

MAT.1 MAT.02.13. Leer e interpretar, recoger y registrar una informacion 5
cuantificable del entorno cercano utilizando algunos recursos sencillos
de representacion gréafica: tablas de datos, diagramas de barras,
diagramas lineales, comunicando la informacién oralmente.

D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacion

Unidades didacticas

Numero |Titulo Temporizacién

1 EMPIEZA UN NUEVO CURSO 27 SEP - 15 OCT

Justificacion

Desarrollo de los nimeros de tres, cuatro y cinco cifras, y su comparacion. Nimeros ordinales hasta el 30°,
redondeos. Sumar y restar decenas y centenas. Comprender el enunciado de un problema y elegir la
pregunta.

Numero |Titulo Temporizacién

2 LOS CRUCEROS 18 OCT - 5 NOV

Justificacion

Sumas y restas llevando. Propiedades de la suma y prueba de la resta. Relaciones entre la sumay la resta.
primeros nimeros romanos.Descomposicion de uno de los sumandos. Iniciacién a los numeros romanos.

NUumero |Titulo Temporizacién

3 LA REGATA 8 NOV - 26 NOV

Justificacion

Desarrollo de los elementos de la multiplicacion, tablas de multiplicar y multiplicacién llevando. descomponer
el sustraendo para restar. Continuacion de las series en la multiplicacién. Problemas con datos necesarios e
innecesarios.

Namero | Titulo Temporizacion

4 LA NUEVA PAPELERIA 29 NOV - 22 DIC

Justificacion

Multiplicaciéon por 10, por 100 y por 1000. Multiplicacion por dos cifras. operaciones combinadas, y
estimacién de productos. descomponer decenas y unidades para sumar. Plantear preguntas a partir de un
enunciado.

Namero | Titulo Temporizacion

5 EL MERCADO 10 ENERO - 28 ENERO

Justificacion

Repartir y agrupar. desarrollar la division exacta y la prueba de la division. Descomponer decenas y unidades
para restar. Analizar relaciones espaciales y argumentar los resultados.

Numero |Titulo Temporizacion

6 GLOBOS AEROSTATICOS 31ENERO - 18 FEBRERO

Justificacion

Dividendo de dos tres cifras. primera cifra del dividendo menor o mayor que el divisor. Ceros en el cociente.
Mitad, tercio y cuarto. Multiplicar decenas. Justificar soluciones no convencionales a un problema. Elegir una
solucién razonable para un problema.

Numero |Titulo Temporizacion

7 iCOMEMOS PIZZA! 21 FEBRERO - 11 MARZO

Justificacion
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Las fracciones. lectura y comparacion. decimales y precios. suma y resta de decimales. Multiplicar por 10,
100 y 1000. Conocer el significado de las operaciones: completar los enunciados.

Numero |Titulo Temporizacién
8 RELOJES DEL MUNDO 14 MARZO - 8 ABRIL
Justificacion
Desarrollo de las unidades de tiempo, gréficos y pictogramas. Coordenadas. Dividir utilizando las tablas de
multiplicar. Establecer relaciones numéricas. Calculo mental. Escribir preguntas a partir de la resolucién del

problema.
Namero | Titulo Temporizacion
9 ANIMALES ENORMES 18 ABRIL - 27 ABRIL

Justificacién
Desarrollo de las unidades: metro, decimetro, centimetro y milimetro. El kildmetro. Kilogramo y gramo. Litro y
centilitro. Sumar 11 a nimeros de dos y de tres cifras. Resolver problemas no convencionales.

Namero | Titulo Temporizacion

10 EL PARQUE DE ATRACCIONES 28 ABRIL - 13 MAYO
Justificacion
Recta, semirrecta y segmento. Clases de angulos y transportador de dngulos. Simetria y traslacion. Restar
11 a ndmeros de dos y de tres cifras. Problemas: escoger datos coherentes.
Namero | Titulo Temporizacion

11 LAS COMETAS 16 MAYO - 1 JUNIO
Justificacion

Poligonos. Clases de triangulos y cuadrilateros. Perimetro y superficie. Circunferencia y circulo. Sumar 9 a
numeros de dos y de tres cifras. Problemas: separar los datos necesarios.

Numero |Titulo Temporizacion

12 EDIFICIOS FAMOSOS 2 JUNIO - 24 JUNIO
Justificacion

Desarrollo de prismas y piramides (clase). El cubo y los cuerpos redondos. Restar 9 a niUmeros de dos y tres
cifras.

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Se trabaja desde todas las areas de conocimiento y su adquisicién debe capacitar al alumnado para:

Extraer datos de un texto y organizar la informacion de forma esquematica.

Enunciar problemas a partir de operaciones dadas. Interpretar y expresar con claridad y precision informaciones,
datos y argumentaciones.

Utilizar cuantificadores y nimeros.

Automatismo de operaciones con exactitud y por aproximacion.

Utilizar gréaficos y tablas.

Utilizar figuras y cuerpos geométricos

Utilizar unidades, miltiplos y submdiltiplos.

Identificar y resolver problemas matematicos de la vida cotidiana.

Explicar, razonar y argumentar basandose en la reflexion, la comprensién, generalizacion, etc.

Revisar los procesos empleados y resultados obtenidos.

Tener una disposicion favorable, seguridad, confianza, y gusto por la certeza y el razonamiento ante situaciones
gue contienen soporte matematico.

Demostrar espiritu critico en la observacion de la realidad y en el andlisis de los mensajes informativos y
publicitarios.

Usar el registro de lenguaje adecuado para interaccionar con el entorno en diferentes tipos de situaciones
comunicativas.

Desarrollar la espacialidad.

Pag.. 77/153



. InfProDidPriSec

Ref.Doc.

Caéd.Centro: 41000661

Fecha Generacion: 14/11/2021 16:27:53

CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

Hacer representaciones graficas.

Analizar los elementos del entorno fisico y los cambios introducidos por el ser humano, con la problematica que
esto conlleva.

Conocer el propio cuerpo y de otros seres vivos para mejorar la salud propia y las condiciones de vida de todos.
Conocer los avances histéricos y reflexion critica sobre los mismos.

Analizar los problemas de la sociedad actual y blisqueda de soluciones.

Conocer el territorio y la sociedad espafiola, analisis de sus problemas y reflexién sobre posibles soluciones.
Reconocer y representar figuras geométricas presentes en la arquitectura, disefio, mobiliario, objetos cotidianos,
espacio natural.

Utilizar referentes para organizar la obra artistica en el espacio.

F. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 27.2 f) del Decreto 328/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de las escuelas infantiles de segundo grado, de los colegios de educacion primaria, de los
colegios de educacion infantil y primaria, y de los centros publicos especificos de educacidén especial, las
programaciones didacticas incluirdn las medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la
mejora de la expresion oral y escrita del alumnado, en todas las areas.

En la metodologia del proceso de ensefianza aprendizaje se plantean las siguientes actividades:

Actividades de iniciacion - motivacién. Han de producir el interés de los alumnos por lo que respecta a la realidad
gue han de aprender Una de las condiciones para que el aprendizaje sea significativo es que el alumno esté
motivado por el aprendizaje, para lo cual es necesario partir de sus intereses y tratar de hacerlos atractivos.
Podemos partir de estrategias como por ejemplo: visualizacion de un video, comentario de una noticia de prensa,
presentacion de una problematica En ellas también se trata de observar la formacién inicial que tiene el
alumnado se debe hacer hincapié en la actividad de analisis (bUsqueda, registro y tratamiento de la informacion).
Actividades de desarrollo. En ellas pretendemos manifestar el proceso de aprendizaje siendo por lo tanto su
finalidad desarrollar los distintos contenidos propuestos para la consecucién de los objetivos y adquisicion de las
competencias basicas.

Actividades de consolidacion. En estas actividades se reflejaran las conclusiones principales de los contenidos.
Actividades de apoyo o refuerzo. Estas actividades estan destinadas a atender a la diversidad, a las distintas
capacidades, intereses, ritmos de aprendizaje¢.etc. Partiendo de un diagnéstico previo de los alumnos iremos
adecuando y valorando las actividades y los aprendizajes. Se plantearan unas actividades de refuerzo de cada
tema concreto en otros temas y que atienda a la diversidad del aula.

Actividades de ampliacién. Son las que permiten continuar construyendo conocimientos a los alumnos que han
realizado de manera satisfactoria las actividades de desarrollo propuestas.

Actividades de evaluacién. Tienen por objetivo la valoracion del proceso de ensefianza del alumno a través de
preguntas orales o escritas, tareas¢ etc., sobre los contenidos y actividades trabajadas a lo largo de las distintas
unidades didacticas. Incluirdn las actividades dirigidas a la evaluacion inicial, formativa y sumativa.

Actividades de recuperacion. Son las que se programan para los alumnos que no hayan alcanzado los objetivos
propuestos.

Actividades complementarias y extraescolares. Se consideran como actividades complementarias a aquellas que
se realizan durante el horario escolar y que tienen un caracter diferenciado de las propiamente lectivas Las
actividades extraescolares estan encaminadas a potenciar la apertura del centro a su entorno favoreciendo la
convivencia de todos los sectores de la comunidad educativa y a facilitar la formacién integral del alumnado a
través del desarrollo de actividades deportivas y lidicas asi como de talleres de informatica, idiomas, expresion
plastica etc.¢, Tienen caracter 4 voluntario y en ningun caso, formaran parte del proceso de evaluacion del
alumnado para la superacion de las distintas areas o materias que integran los curriculos. Estas actividades
favoreceradn el desarrollo de los contenidos educativos e impulsaran la utilizacion de espacios y recursos
educativos diversos.

Para trabajar la atencién a la diversidad, los apoyos se realizardn dentro del aula y el beneficio sera para todo el
alumnado, repartiéndose los docentes la atencion de los alumnos que muestren dificultad, segun las diferentes
actividades.

G. Materiales y recursos didacticos

LOS MATERIALES SERAN VARIADOS PARA POTENCIAR EN EL AULA DIFERENTES CONTEXTOS DE
APRENDIZAJES.

Utilizaremos los siguientes recursos y materiales.
-Libro de la editorial.
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-Cuadernillo de actividades.
-Cuaderno de clase.

-Murales

-Material manipulable.
-Juegos de logica-matematica

H. Precisiones sobre la evaluacién

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado en esta etapa educativa sera continua y global, y tendra
en cuenta su progreso en el conjunto de las areas.

La evaluacion sera continua en cuanto estara inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje del alumnado,
con la finalidad de detectar las dificultades en el momento en que se producen, analizar las causas y, de esta
manera, adoptar las medidas necesarias que permitan al alumnado mejorar su proceso de aprendizaje y
garantizar la adquisicion de las competencias claves para continuar el proceso educativo.

La evaluacion sera global en cuanto se referird a las competencias clave y a los objetivos de la etapa y el
aprendizaje del alumnado en el conjunto de las areas que la integran.

Los referentes seran los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje evaluables establecidos para
cada uno de los cursos y para todas las areas. La evaluacion del alumnado con necesidades educativas
especiales tendra como referente los criterios de evaluacion establecidos en las propias adaptaciones
curriculares significativas.

Instrumentos de evaluacion

¢ Pruebas escritas: puede ser cualquier prueba que recoge la informacion en un texto de forma escrita.
Ejemplos:

¢, Pruebas escritas

¢, Dictados

¢, Controles

¢ Fichas de repaso

¢ Pruebas lectoras: trazamos una prueba en la que el nifio tiene que leer un texto de una extensién adecuada a
su edad, para después trabajar en torno a ello.

Ejemplos:

¢ Lecturas compartidas

¢ Voz baja

¢ Utilizando todos el mismo texto

¢ Lectura en voz alta

¢, Lectura cooperativa

¢ Tareas finales (competenciales): conjunto de ejercicios y actividades que persiguen la realizacion de un
producto final significativo y cercano al entorno cotidiano. En él se requiere el manejo de diversas habilidades
para resolver problemas en entornos relevantes de forma auténoma.

¢, Cuaderno de clase: recogeremos informacion también de forma puntual del cuaderno para valorar distintas
actividades, asi como la organizacion y limpieza del mismo.

¢, Observacion diaria: valoracion del trabajo de cada dia, muy utilizado para calibrar habitos y comportamientos
deseables.
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ELEMENTOS Y DESARROLLOS CURRICULARES
MATEMATICAS - 4° DE EDUC. PRIMA.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos del area

Cédigo |Objetivos

1

Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras
ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, justificando el
proceso de resolucion, interpretando resultados y aplicandolos a nuevas situaciones para poder actuar de
manera mas eficiente en el medio social.

Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacion y proyectos
cooperativos y reconocer su cardcter instrumental para otros campos de conocimiento.

Usar los nameros en distintos contextos, identificar las relaciones bésicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de calculo mental y aproximativo, que lleven a
realizar estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones
reales que requieren operaciones elementales.

Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de
medida; escoger los instrumentos de medida méas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones
razonables, expresar los resultados en las unidades de medida mas adecuada, explicando oralmente y
por escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucion de problemas.

Identificar formas geométricas del entorno natural y cultural y analizar sus caracteristicas y propiedades,
utilizando los datos obtenidos para describir la realidad y desarrollar nuevas posibilidades de accién.

Interpretar, individualmente o en equipo, los fendmenos ambientales y sociales del entorno mas cercano,
utilizando técnicas elementales de recogida de datos, representarlas de forma gréafica y numérica y
formarse un juicio sobre la misma.

Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracién de distintas alternativas, la conveniencia de la precisién, la perseverancia en la bisqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.

Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
basqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y
seleccionando informacién y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los
mismos.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméaticas

Ne jtem

item

1

Identificacion de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen una o varias de las cuatro
operaciones, distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas. MAT.02.01.

Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta y solucién). MAT.02.01.

Fases de resolucién: comprension del enunciado, (descrismar datos y relacion con la pregunta,
respuesta a preguntas dadas sobre el enunciado, etc.), planificacion, elaboracion de una plan de
resolucion, ejecucion del plan siguiendo las estrategias mas adecuadas, revision de las operaciones y
las unidades de los resultados, comprobacién y coherencia de la solucion. MAT.02.01.

Dificultades a superar: comprensién linglistica (sintaxis, vocabulario¢,), datos numéricos, codificacién y
expresién matematicas, resolucion, comprobacion de la solucién, comunicacion oral del proceso
seqguido, etc. MAT.02.01.

Planteamientos para la comprension y resolucion de problemas: problemas orales, graficos y escritos,
resolucion en grupo, en parejas, individual, resolucién mental, con calculadora y con el algoritmo.
Problemas con datos que sobran, que faltan, con varias soluciones, invencion de problemas y
comunicacion a los comparieros, y explicacion oral del proceso seguido en la resolucion de problemas.
MAT.02.01.

Estrategias y procedimientos heuristicos para la compresion y resolucion de problemas: lectura
compartida, dramatizacion del problema, semejanza con otros problemas resueltos anteriormente,
descomposicion del problema en otros mas simples, organizacién de la informacién a través de dibujos,
aproximar mediante ensayo-error, reformular el problema, blsqueda de regularidades (encontrar leyes
generales que estructuran el problema), construccién de modelos, etc. MAT.02.01.

Resolucién de problemas en los que intervengan diferentes magnitudes y unidades de medida
(longitudes, pesos, dinero¢,), con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, y referidas a situaciones
reales de cambio, comparacion, igualacién, combinacién, razén y particién, repeticion de medidas y
escalares sencillos, trabajados atendiendo a la organizacion de los datos y la pregunta: problemas
consistentes (simples) y no consistentes (invertidos). MAT.02.01.

Desarrollo del aprendizaje autbnomo y de mecanismos de autocorreccion, utilizando un vocabulario
matematico preciso para expresar sus razonamientos. MAT.02.01., MAT.02.02.

Resolucion de situaciones problematicas abiertas: Investigaciones matematicas sencillas sobre
nameros, calculos, medidas, geometria y tratamiento de la informacidn, planteamiento de pequefios
proyectos de trabajo. Desarrollo de estrategias personales. Aplicacion e interrelacion de diferentes
conocimientos matematicos. Trabajo cooperativo. MAT.02.02.

10

Acercamiento al método de trabajo cientifico y su practica en situaciones de la vida cotidiana y el
entorno cercano, mediante el estudio de algunas de sus caracteristicas, con planteamiento de hipétesis,
recogida, registro y analisis de datos, y elaboracion de conclusiones¢, Confianza en las propias
capacidades para afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico. MAT.02.02.

11

Exposiciones orales, detallando el proceso de investigacion realizado desde experiencias cercanas,
aportando detalles de las fases y valorando resultados y conclusiones. Elaboracion de informes sencillos
guiados y documentos digitales para la presentacion de las conclusiones del proyecto realizado.
MAT.02.02.

12

Utilizacion de herramientas y medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para la obtencion,
andlisis y seleccion de informacion, realizacién de calculos numéricos, resolucion de problemas y
presentacion de resultados, desarrollo de proyectos matematicos compartidos. Integracion de las TIC en
el proceso de aprendizaje matematico. MAT.02.01., MAT.02.02.

13

Desarrollo de actitudes basicas para el trabajo matematico: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad,
estrategias personales de autocorreccion y espiritu de superacién, confianza en las propias
posibilidades, iniciativa personal, curiosidad y disposicion positiva a la reflexién sobre las decisiones
tomadas y a la critica razonada, planteamiento de preguntas y busqueda de la mejor respuesta,
aplicando lo aprendido en otras situaciones y en distintos contextos, interés por la participacion activa y
responsable en el trabajo cooperativo en equipo. MAT.02.01., MAT.02.02., MAT.02.03.

Bloque 2. Nimeros
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Contenidos

Bloque 2. NUmeros

N° item |item

1 Significado y utilidad de los nimeros naturales y fracciones en la vida cotidiana. (Contar, medir, ordenar,
expresar cantidades, comparar, jugar, comunicarnos, etc.). Numeracién Romana. MAT.02.04.

2 Utilizacién de los nimeros en situaciones reales: lectura, escritura, ordenacién, comparacion,
representacién en la recta numérica, descomposicion, composicion y redondeo hasta la centena de
millar. MAT.02.04.

3 Utilizacidn y lectura en contextos reales de los nimeros ordinales hasta 40 elementos. MAT.02.04.

4 Interpretacion de textos numeéricos y expresiones de la vida cotidiana relacionadas con los nimeros
(folletos publicitarios, catalogos de precios¢,). MAT.02.04.

5 Sistema de numeracion decimal. Reglas de formacion y valor de posicion de los nimeros hasta seis
cifras. MAT.02.04.

6 Utilizacién y lectura en contextos reales de los nimeros ordinales hasta 40 elementos. MAT.02.04.

7 El nimero decimal: valor de posicion. Redondeo de numeros decimales a las décimas y centésimas mas
cercanas. Lectura, escritura, comparacion e identificacion de nimeros decimales: décimas y centésimas
en medida y sistema monetario. MAT.02.04.

8 Numeros fraccionarios para expresar particiones y relaciones en contextos reales. Utilizacion del
vocabulario apropiado. Concepto de fraccién con denominador hasta 10 y denominador 100. Sus
términos y representacion grafica. MAT.02.04.

9 Representacion con modelos manipulativos, comparacion y ordenacion de fracciones sencillas (¢, ¢, y
&), Sus numeros decimales (0,5; 0,25; y 0,75). MAT.02.04.

10 |Comparacion entre fracciones sencillas y entre nimeros naturales y fracciones sencillas mediante
ordenacion y representacion en la recta numérica. MAT.02.04.

11 |Significado de las operaciones de multiplicar y dividir y su utilidad en la vida cotidiana. Expresién
matematica oral y escrita de las operaciones y el calculo: suma, resta, multiplicacién y division.
MAT.02.05.

12  |Utilizacion de los algoritmos estandar de sumas, restas, multiplicacion por dos cifras y division por una
cifra, aplicandolos en su practica diaria. Identificacién y uso de los términos de las operaciones basicas.
MAT.02.05.

13 |Utilizacién en situaciones de la vida cotidiana de la multiplicaciébn como suma abreviada, en
disposiciones rectangulares y problemas combinatorios. MAT.02.05.

14 |Utilizacién en contextos reales de la division para repartir y para agrupar, como operacion inversa a la
multiplicacion. MAT.02.05.

15 |Propiedades de las operaciones y relaciones entre ellas utilizando nimeros naturales. MAT.02.05.

16 | Operaciones con numeros decimales. MAT.02.05.

17 |Desarrollo de estrategias iniciales para la comprensién y realizacion de céalculos con multiplicaciones y
divisiones sencillas: representaciones graficas, repeticién de medidas, repartos de dinero, juegosg,
MAT.02.05.

18 |Elaboracion y utilizacion de diferentes estrategias para realizar calculos aproximados. Estimacion del
resultado de una operacién entre dos niumeros, valorando si la respuesta es razonable. MAT.02.05.

19 |Elaboracion y uso de estrategias personales y académicas de calculo mental (permutar, combinar,
compensar, suprimir ceros¢). MAT.02.05.

20 |Explicacion oral del proceso seguido en la realizacion de célculos mentales, escritos y estimados.
MAT.02.05.

21 |Descomposicién aditiva y multiplicativa de los niumeros. Construccion y memorizacion de las tablas de
multiplicar. MAT.02.05.

22 |Utilizacion de la calculadora, decidiendo sobre la conveniencia de su uso segun la naturaleza de los

calculos. MAT.02.05.

Bloque 3. Medidas

Ne item

ftem
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Contenidos

Bloque 3. Medidas

Ne ftem

ftem

1

Conocimiento y uso de las Unidades del Sistema Métrico Decimal: longitud; masa/peso y capacidad.
Multiplos y submultiplos de uso cotidiano: longitud (m, cm, mm, km), masa (g, kg), capacidad (I, cl, ml), y
superficies rectangulares (con unidades no convencionales). MAT.02.06.

Realizacion de mediciones utilizando el instrumento convencional adecuado (metro, regla, cinta métrica,
balanza, recipientes graduadosg,). Eleccion de la unidad medida adecuada de longitud, masa y
capacidad, en funcién de la demanda de la tarea. MAT.02.06., MAT.02.07.

Estimacion de medidas de longitud, masa y capacidad en objetos y espacios conocidos. MAT.02.06.

N

Expresién de forma simple de una medicion de longitud, capacidad o masa, en forma compleja y
viceversa. MAT.02.06.

Comparacién y ordenacién de unidades y cantidades de una misma magnitud. MAT.02.06., MAT.02.07.

Suma y resta de medidas de longitud, masa y capacidad. MAT.02.06., MAT.02.07.

Busqueda y utilizacion de estrategias personales para medir. MAT.02.06., MAT.02.07.

(el I¢]

Explicacion oral y escrita del proceso seguido y las estrategias utilizadas, e interés por la expresion
limpia, ordenada y clara de los resultados obtenidos en la medicion, manifestando las unidades
utilizadas. MAT.02.07.

Unidades e instrumentos de medida del tiempo. El segundo, minuto, hora, dia, semana y afio.
Equivalencias y transformaciones entre horas, minutos y segundos. Lectura en el reloj analdgico y
digital. MAT.02.08.

10

Sistemas monetarios: El sistema monetario de la Unidn Europea. Unidad principal: el euro. Valor de las
diferentes monedas y billetes. Equivalencias entre las diferentes monedas y billetes. MAT.02.09.

11

Confianza en las propias posibilidades e interés por cooperar en la busqueda de soluciones compartidas
para realizar mediciones del entorno cercano. MAT.02.06., MAT.02.08.

Bloque 4. Geometria

N° item |item

1 Exploracién e identificacién de figuras planas y espaciales en la vida cotidiana. MAT.02.11.

2 Identificacion y denominacién de poligonos atendiendo al nimero de lados. Cuadrado, rectangulo,
triangulo, trapecio y rombo. Lados, vértices y angulos. MAT.02.11.

3 Comparacion y clasificacién de angulos. MAT.02.11.

4 Clasificacion de triangulos atendiendo a sus lados y sus dngulos. MAT.02.11.

5 Clasificacion de cuadrilateros atendiendo al paralelismo de sus lados. MAT.02.11

6 Perimetro. Célculo del perimetro. MAT.02.12.

7 La circunferencia y el circulo. Centro, radio y didmetro. MAT.02.11.

8 Cubos, prismas y piramides. Elementos basicos: vértices, caras y aristas. MAT.02.11.

9 Cuerpos redondos: cilindro y esfera. MAT.02.11.

10 |Descripcién de la forma de objetos conocidos, utilizando el vocabulario geométrico basico. MAT.02.11.

11 |Formacién de figuras planas y cuerpos geométricos a partir de otras por composicién y descompaosicion.
MAT.02.11.

12 |Interés por la elaboracion y por la presentacion cuidadosa de productos relacionados con formas planas
y espaciales. MAT.02.11.

13 |Laslineas como recorrido: rectas y curvas, interseccién de rectas y rectas paralelas. MAT.02.10.

14 |Lasituacion en el plano y en el espacio. Posiciones relativas de rectas. Interseccion de rectas.
MAT.02.10.

15 |Representacion basica del espacio en croquis, interpretacion de planos y maquetas, y ubicacion de
elementos en ellos, asi como en ejes positivos de coordenadas cartesianas. MAT.02.10.

16 |Paralelismo, perpendicularidad y simetria. Descripcion de posiciones y movimientos en un espacio
conocido con el vocabulario matematico preciso. MAT.02.10.

17 |Representacion elemental de espacios conocidos: planos y maquetas. Descripcién de posiciones y

movimientos en un contexto topogréafico. MAT.02.10.
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Contenidos

Bloque 4. Geometria

N° item |item

18 |Colaboracion activa y responsable en el trabajo en equipo. Interés por compartir estrategias y
resultados. MAT.02.10., MAT.02.11.

19 |Confianza en las propias posibilidades y constancia en la busqueda de localizaciones y el seguimiento
de movimientos en contextos topograficos. MAT.02.10.

20 |Confianza en las propias posibilidades para utilizar las construcciones geomeétricas, los objetos y las
relaciones espaciales para resolver problemas en situaciones del entorno cercano. MAT.02.12.

21 Interés por la presentacion clara y ordenada de los trabajos geométricos. MAT.02.12.

Bloque 5. Estadistica y probabilidad

N° item |item

1 Graéficos y parametros estadisticos: tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales.
MAT.02.13.

2 Recogida y clasificacion de datos cuantitativos utilizando técnicas elementales de encuesta, observacion
y medicién. MAT.02.13.

3 Utilizacién e interpretacién de tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales. MAT.02.13.

4 Andlisis de las informaciones que se presentan mediante graficos sencillos. MAT.02.13.

5 Descripcion verbal de elementos significativos de graficos sencillos relativos a fendbmenos conocidos.
MAT.02.13.

6 Elaboracion y presentacion de graficos sencillos de barras, lineales y pictogramas de forma ordenada y
clara. MAT.02.13.

7 Interés por el orden y la claridad en la elaboracion y presentacién de gréficos y tablas. MAT.02.13.

8 Identificacion del caracter aleatorio de experiencias en sucesos o situaciones de juego. Sucesos
posibles y sucesos imposibles. Realizacién de estimaciones. MAT.02.13.

9 Confianza en las propias posibilidades, curiosidad, interés y constancia en la interpretacién de datos
presentados de forma gréfica. MAT.02.13.

10 |Curiosidad por comparar los resultados de las estimaciones y la realidad en algunos sucesos.

MAT.02.13.
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B. Desarrollos curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. MAT.02.01. Identificar, plantear y resolver problemas relacionados con el
entorno que exijan cierta planificacion, aplicando dos operaciones con niumeros naturales como maximo,
utilizando diferentes estrategias y procedimientos de resolucidn, expresando verbalmente y por escrito,
de forma razonada, el proceso realizado.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
1. Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras
ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, justificando el proceso
de resolucién, interpretando resultados y aplicandolos a nuevas situaciones para poder actuar de manera
mas eficiente en el medio social.
3. Usar los nameros en distintos contextos, identificar las relaciones bésicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de calculo mental y aproximativo, que lleven a realizar
estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones reales que
requieren operaciones elementales.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.1. Identificacién de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen una o varias de las cuatro
operaciones, distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas. MAT.02.01.
1.2. Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta y solucion). MAT.02.01.
1.3. Fases de resolucion: comprension del enunciado, (descrismar datos y relacién con la pregunta,
respuesta a preguntas dadas sobre el enunciado, etc.), planificacion, elaboracion de una plan de
resolucion, ejecucion del plan siguiendo las estrategias mas adecuadas, revision de las operaciones y las
unidades de los resultados, comprobacién y coherencia de la solucion. MAT.02.01.
1.4. Dificultades a superar: comprension lingiistica (sintaxis, vocabulario¢, ), datos numéricos, codificacion
y expresién matematicas, resolucién, comprobacion de la solucién, comunicacion oral del proceso
seqguido, etc. MAT.02.01.
1.5. Planteamientos para la comprensién y resolucion de problemas: problemas orales, graficos y escritos,
resolucion en grupo, en parejas, individual, resolucion mental, con calculadora y con el algoritmo.
Problemas con datos que sobran, que faltan, con varias soluciones, invencion de problemas y
comunicacion a los comparfieros, y explicaciéon oral del proceso seguido en la resolucién de problemas.
MAT.02.01.
1.6. Estrategias y procedimientos heuristicos para la compresiéon y resolucién de problemas: lectura
compartida, dramatizacién del problema, semejanza con otros problemas resueltos anteriormente,
descomposicion del problema en otros mas simples, organizacion de la informacién a través de dibujos,
aproximar mediante ensayo-error, reformular el problema, busqueda de regularidades (encontrar leyes
generales que estructuran el problema), construccién de modelos, etc. MAT.02.01.
1.7. Resoluciéon de problemas en los que intervengan diferentes magnitudes y unidades de medida
(longitudes, pesos, dinerog¢), con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, y referidas a situaciones
reales de cambio, comparacion, igualacidon, combinacion, razén y particion, repeticion de medidas y
escalares sencillos, trabajados atendiendo a la organizacién de los datos y la pregunta: problemas
consistentes (simples) y no consistentes (invertidos). MAT.02.01.
1.8. Desarrollo del aprendizaje autbnomo y de mecanismos de autocorreccion, utilizando un vocabulario
matematico preciso para expresar sus razonamientos. MAT.02.01., MAT.02.02.
1.9. Resoluciéon de situaciones problematicas abiertas: Investigaciones matematicas sencillas sobre
nameros, calculos, medidas, geometria y tratamiento de la informacion, planteamiento de pequefios
proyectos de trabajo. Desarrollo de estrategias personales. Aplicacion e interrelacion de diferentes
conocimientos matematicos. Trabajo cooperativo. MAT.02.02.
1.10. Acercamiento al método de trabajo cientifico y su préactica en situaciones de la vida cotidiana y el
entorno cercano, mediante el estudio de algunas de sus caracteristicas, con planteamiento de hipoétesis,
recogida, registro y analisis de datos, y elaboracion de conclusiones;, Confianza en las propias
capacidades para afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico. MAT.02.02.
1.11. Exposiciones orales, detallando el proceso de investigacién realizado desde experiencias cercanas,
aportando detalles de las fases y valorando resultados y conclusiones. Elaboracion de informes sencillos
guiados y documentos digitales para la presentacién de las conclusiones del proyecto realizado.
MAT.02.02.

1.12. Utilizacion de herramientas y medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para la obtencion,
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andlisis y seleccion de informacion, realizacién de céalculos numéricos, resolucién de problemas y
presentacion de resultados, desarrollo de proyectos matematicos compartidos. Integracién de las TIC en
el proceso de aprendizaje matematico. MAT.02.01., MAT.02.02.
1.13. Desarrollo de actitudes bésicas para el trabajo matematico: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad,
estrategias personales de autocorreccion y espiritu de superacion, confianza en las propias posibilidades,
iniciativa personal, curiosidad y disposicion positiva a la reflexiéon sobre las decisiones tomadas y a la
critica razonada, planteamiento de preguntas y busqueda de la mejor respuesta, aplicando lo aprendido
en otras situaciones y en distintos contextos, interés por la participacion activa y responsable en el trabajo
cooperativo en equipo. MAT.02.01., MAT.02.02., MAT.02.03.
Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linglistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

CAA: Aprender a aprender

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares

MAT1. MAT.02.01.01. Comunica verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucion de un

problema de matematicas o en contextos de la realidad.

MAT2. MAT.02.01.02. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de

problemas.

MAT3. MAT.02.01.03. Reflexiona sobre el proceso de resolucion de problemas: revisa las operaciones

utilizadas, las unidades de los resultados, comprueba e interpreta las soluciones en el contexto de la

situacion, busca otras formas de resolucion, etc.

MAT4. MAT.02.01.04. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés

adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.

MAT5. MAT.02.01.05. Distingue entre problemas y ejercicios y aplica las estrategias adecuadas para cada

caso.

Criterio de evaluacion: 1.2. MAT.02.02. Resolver situaciones problematicas abiertas, investigaciones
matematicas y pequefios proyectos de trabajo, referidos a niumeros, calculos, medidas, geometria y
tratamiento de la informacién, aplicando las fases del método cientifico (planteamiento de hipétesis,
recogiday registro de datos, anélisis de la informacion y conclusiones), realizando, de forma guiada,
informes sencillos sobre el desarrollo, resultados y conclusiones obtenidas en el proceso de
investigacion. Comunicacién oral del proceso desarrollado.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
1. Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras
ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, justificando el proceso
de resolucién, interpretando resultados y aplicandolos a nuevas situaciones para poder actuar de manera
mas eficiente en el medio social.
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacion y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
3. Usar los nameros en distintos contextos, identificar las relaciones bésicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de calculo mental y aproximativo, que lleven a realizar
estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones reales que
requieren operaciones elementales.
4. Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de
medida; escoger los instrumentos de medida mas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones
razonables, expresar los resultados en las unidades de medida mas adecuada, explicando oralmente y por
escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucion de problemas.
6. Interpretar, individualmente o en equipo, los fenébmenos ambientales y sociales del entorno mas cercano,
utilizando técnicas elementales de recogida de datos, representarlas de forma grafica y numérica y formarse
un juicio sobre la misma.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracion de distintas alternativas, la conveniencia de la precision, la perseverancia en la basqueda de

soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.
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8. Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la

basqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y seleccionando

informacion y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los mismos.

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.1. Identificacién de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen una o varias de las cuatro
operaciones, distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas. MAT.02.01.
1.2. Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta y solucion). MAT.02.01.
1.3. Fases de resolucion: comprension del enunciado, (descrismar datos y relacién con la pregunta,
respuesta a preguntas dadas sobre el enunciado, etc.), planificacion, elaboracién de una plan de
resolucion, ejecucion del plan siguiendo las estrategias mas adecuadas, revision de las operaciones y las
unidades de los resultados, comprobacién y coherencia de la solucion. MAT.02.01.
1.4. Dificultades a superar: comprension lingiistica (sintaxis, vocabulario¢, ), datos numéricos, codificacion
y expresién matematicas, resolucién, comprobacion de la solucién, comunicacion oral del proceso
seguido, etc. MAT.02.01.
1.5. Planteamientos para la comprensién y resolucion de problemas: problemas orales, graficos y escritos,
resolucion en grupo, en parejas, individual, resolucion mental, con calculadora y con el algoritmo.
Problemas con datos que sobran, que faltan, con varias soluciones, invencion de problemas y
comunicacion a los comparfieros, y explicacion oral del proceso seguido en la resolucién de problemas.
MAT.02.01.
1.6. Estrategias y procedimientos heuristicos para la compresiéon y resolucién de problemas: lectura
compartida, dramatizacién del problema, semejanza con otros problemas resueltos anteriormente,
descomposicion del problema en otros mas simples, organizacion de la informacién a través de dibujos,
aproximar mediante ensayo-error, reformular el problema, busqueda de regularidades (encontrar leyes
generales que estructuran el problema), construccién de modelos, etc. MAT.02.01.
1.7. Resolucidon de problemas en los que intervengan diferentes magnitudes y unidades de medida
(longitudes, pesos, dinerog¢), con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, y referidas a situaciones
reales de cambio, comparacion, igualacidon, combinacion, razén y particion, repeticion de medidas y
escalares sencillos, trabajados atendiendo a la organizacién de los datos y la pregunta: problemas
consistentes (simples) y no consistentes (invertidos). MAT.02.01.
1.8. Desarrollo del aprendizaje autobnomo y de mecanismos de autocorreccion, utilizando un vocabulario
matematico preciso para expresar sus razonamientos. MAT.02.01., MAT.02.02.
1.9. Resolucion de situaciones problematicas abiertas: Investigaciones matematicas sencillas sobre
nameros, calculos, medidas, geometria y tratamiento de la informacion, planteamiento de pequefios
proyectos de trabajo. Desarrollo de estrategias personales. Aplicacion e interrelacion de diferentes
conocimientos matematicos. Trabajo cooperativo. MAT.02.02.
1.10. Acercamiento al método de trabajo cientifico y su practica en situaciones de la vida cotidiana y el
entorno cercano, mediante el estudio de algunas de sus caracteristicas, con planteamiento de hipotesis,
recogida, registro y andlisis de datos, y elaboracion de conclusiones; Confianza en las propias
capacidades para afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico. MAT.02.02.
1.11. Exposiciones orales, detallando el proceso de investigacién realizado desde experiencias cercanas,
aportando detalles de las fases y valorando resultados y conclusiones. Elaboracion de informes sencillos
guiados y documentos digitales para la presentacion de las conclusiones del proyecto realizado.
MAT.02.02.
1.12. Utilizacién de herramientas y medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para la obtencion,
andlisis y seleccion de informacion, realizaciéon de calculos numéricos, resolucion de problemas y
presentacion de resultados, desarrollo de proyectos matematicos compartidos. Integracion de las TIC en
el proceso de aprendizaje matematico. MAT.02.01., MAT.02.02.
1.13. Desarrollo de actitudes basicas para el trabajo matematico: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad,
estrategias personales de autocorreccion y espiritu de superacion, confianza en las propias posibilidades,
iniciativa personal, curiosidad y disposicion positiva a la reflexién sobre las decisiones tomadas y a la
critica razonada, planteamiento de preguntas y busqueda de la mejor respuesta, aplicando lo aprendido
en otras situaciones y en distintos contextos, interés por la participacion activa y responsable en el trabajo
cooperativo en equipo. MAT.02.01., MAT.02.02., MAT.02.03.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
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Competencias clave
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MAT1. MAT.02.02.01. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).
MAT2. MAT.02.02.02. Elabora informes sobre el proceso de investigacion realizado, exponiendo las fases
del mismo, valorando los resultados y las conclusiones obtenidas.
MAT3. MAT.02.02.03. Practica el método cientifico, siendo ordenado, organizado y sistematico.
MAT4. MAT.02.02.04. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos,
proponiendo nuevas preguntas, conectandolo con la realidad, buscando otros contextos, etc.
MAT5. MAT.02.02.05. Realiza estimaciones sobre los resultados esperados y contrasta su validez,
valorando los pros y los contras de su uso.
MAT6. MAT.02.02.06. Elabora conjeturas y busca argumentos que las validen o las refuten, en situaciones
a resolver, en contextos numéricos, geométricos o funcionales.
MAT7. MAT.02.02.07. Se inicia en el planteamiento de preguntas y en la basqueda de respuestas
adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucién de problemas.
MATS8. MAT.02.02.08. Se inicia en la utilizacién de herramientas tecnoldgicas para la realizacién de calculos
numeéricos, para aprender y para resolver problemas.

Criterio de evaluacion: 1.3. MAT.02.03. Mostrar actitudes adecuadas para el desarrollo del trabajo
matematico superando todo tipo de bloqueos o inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas, reflexionando sobre las decisiones tomadas, contrastando sus criterios y razonamientos
con el grupo y transfiriendo lo aprendido a situaciones similares futuras en distintos contextos.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacion y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
3. Usar los nimeros en distintos contextos, identificar las relaciones basicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de calculo mental y aproximativo, que lleven a realizar
estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones reales que
requieren operaciones elementales.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracion de distintas alternativas, la conveniencia de la precision, la perseverancia en la basqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.4. Dificultades a superar: comprension linguistica (sintaxis, vocabulario¢ ), datos numéricos, codificacion
y expresion matematicas, resolucion, comprobacion de la solucién, comunicacion oral del proceso
seguido, etc. MAT.02.01.
1.5. Planteamientos para la comprensién y resolucion de problemas: problemas orales, graficos y escritos,
resolucion en grupo, en parejas, individual, resolucion mental, con calculadora y con el algoritmo.
Problemas con datos que sobran, que faltan, con varias soluciones, invencion de problemas y
comunicacion a los comparfieros, y explicacién oral del proceso seguido en la resolucién de problemas.
MAT.02.01.
1.6. Estrategias y procedimientos heuristicos para la compresién y resolucién de problemas: lectura
compartida, dramatizacién del problema, semejanza con otros problemas resueltos anteriormente,
descomposicion del problema en otros mas simples, organizacion de la informacién a través de dibujos,
aproximar mediante ensayo-error, reformular el problema, busqueda de regularidades (encontrar leyes
generales que estructuran el problema), construccién de modelos, etc. MAT.02.01.
1.8. Desarrollo del aprendizaje autonomo y de mecanismos de autocorreccion, utilizando un vocabulario
matematico preciso para expresar sus razonamientos. MAT.02.01., MAT.02.02.
1.10. Acercamiento al método de trabajo cientifico y su practica en situaciones de la vida cotidiana y el

entorno cercano, mediante el estudio de algunas de sus caracteristicas, con planteamiento de hipc')tes}s,
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recogida, registro y andlisis de datos, y elaboracion de conclusiones; Confianza en las propias
capacidades para afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico. MAT.02.02.
1.11. Exposiciones orales, detallando el proceso de investigacion realizado desde experiencias cercanas,
aportando detalles de las fases y valorando resultados y conclusiones. Elaboracion de informes sencillos
guiados y documentos digitales para la presentacion de las conclusiones del proyecto realizado.
MAT.02.02.
1.12. Utilizacién de herramientas y medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para la obtencion,
analisis y seleccion de informacién, realizacién de calculos numéricos, resolucién de problemas y
presentacion de resultados, desarrollo de proyectos matematicos compartidos. Integracién de las TIC en
el proceso de aprendizaje matematico. MAT.02.01., MAT.02.02.
1.13. Desarrollo de actitudes bésicas para el trabajo matematico: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad,
estrategias personales de autocorreccion y espiritu de superacioén, confianza en las propias posibilidades,
iniciativa personal, curiosidad y disposicion positiva a la reflexion sobre las decisiones tomadas y a la
critica razonada, planteamiento de preguntas y blsqueda de la mejor respuesta, aplicando lo aprendido
en otras situaciones y en distintos contextos, interés por la participacion activa y responsable en el trabajo
cooperativo en equipo. MAT.02.01., MAT.02.02., MAT.02.03.
Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linglistica

CAA: Aprender a aprender

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares

MAT1. MAT.02.03.01. Desarrolla y muestra actitudes adecuadas para el trabajo en Matematicas: esfuerzo,

perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

MAT2. MAT.02.03.02. Desarrolla y aplica estrategias de razonamiento (clasificacién, reconocimiento de las

relaciones, uso de contraejemplos) para crear e investigar conjeturas y construir y defender argumentos.

MAT3. MAT.02.03.03. Toma decisiones en los procesos de resolucién de problemas valorando las

consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

MAT4. MAT.02.03.04. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando las

ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares, etc.

MATS5. MAT.02.03.05. Se inicia en la reflexion sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados,

valorando las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares, etc.

Criterio de evaluacion: 2.1. MAT.02.04. Leer, escribir y ordenar, utilizando razonamientos apropiados,
distintos tipos de numeros (naturales, fracciones, decimales hasta las centésimas), para interpretar e
intercambiar informacion en situaciones de la vida cotidiana.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
3. Usar los numeros en distintos contextos, identificar las relaciones béasicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de célculo mental y aproximativo, que lleven a realizar
estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones reales que
requieren operaciones elementales.
6. Interpretar, individualmente o en equipo, los fenébmenos ambientales y sociales del entorno méas cercano,
utilizando técnicas elementales de recogida de datos, representarlas de forma gréafica y numérica y formarse
un juicio sobre la misma.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracién de distintas alternativas, la conveniencia de la precisién, la perseverancia en la blsqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.

Contenidos
Bloque 2. NUmeros

2.1. Significado y utilidad de los nimeros naturales y fracciones en la vida cotidiana. (Contar, medir,
ordenar, expresar cantidades, comparar, jugar, comunicarnos, etc.). Numeracion Romana. MAT.02.04.
2.2. Utilizacion de los numeros en situaciones reales: lectura, escritura, ordenacion, comparacion,
representacién en la recta numérica, descomposicién, composicion y redondeo hasta la centena de millar.
MAT.02.04.

2.3. Utilizacidn y lectura en contextos reales de los nimeros ordinales hasta 40 elementos. MAT.02.04.
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2.4. Interpretacién de textos numéricos y expresiones de la vida cotidiana relacionadas con los nimeros
(folletos publicitarios, catalogos de precios¢,). MAT.02.04.

2.5. Sistema de numeracion decimal. Reglas de formacion y valor de posicién de los nimeros hasta seis
cifras. MAT.02.04.

2.6. Utilizacién y lectura en contextos reales de los nUmeros ordinales hasta 40 elementos. MAT.02.04.
2.7. El nUmero decimal: valor de posicién. Redondeo de nimeros decimales a las décimas y centésimas
mas cercanas. Lectura, escritura, comparacion e identificacion de numeros decimales: décimas y
centésimas en medida y sistema monetario. MAT.02.04.

2.8. NUmeros fraccionarios para expresar particiones y relaciones en contextos reales. Utilizaciéon del
vocabulario apropiado. Concepto de fraccion con denominador hasta 10 y denominador 100. Sus términos
y representacioén gréfica. MAT.02.04.

2.9. Representacion con modelos manipulativos, comparacion y ordenacién de fracciones sencillas (¢, ¢,
Y ¢,), sus nimeros decimales (0,5; 0,25; y 0,75). MAT.02.04.

2.10. Comparacion entre fracciones sencillas y entre nimeros naturales y fracciones sencillas mediante
ordenacion y representacién en la recta numérica. MAT.02.04.

2.11. Significado de las operaciones de multiplicar y dividir y su utilidad en la vida cotidiana. Expresion
matematica oral y escrita de las operaciones y el calculo: suma, resta, multiplicaciéon y division.
MAT.02.05.

2.12. Utilizacion de los algoritmos estandar de sumas, restas, multiplicacion por dos cifras y division por
una cifra, aplicandolos en su practica diaria. Identificacion y uso de los términos de las operaciones
bésicas. MAT.02.05.

2.13. Utilizacion en situaciones de la vida cotidiana de la multiplicacion como suma abreviada, en
disposiciones rectangulares y problemas combinatorios. MAT.02.05.

2.14. Utilizacion en contextos reales de la division para repartir y para agrupar, como operacion inversa a
la multiplicacion. MAT.02.05.

2.15. Propiedades de las operaciones y relaciones entre ellas utilizando nimeros naturales. MAT.02.05.
2.16. Operaciones con nuameros decimales. MAT.02.05.

2.17. Desarrollo de estrategias iniciales para la comprension y realizacion de calculos con multiplicaciones
y divisiones sencillas: representaciones gréficas, repeticion de medidas, repartos de dinero, juegos,
MAT.02.05.

2.18. Elaboracion y utilizacion de diferentes estrategias para realizar célculos aproximados. Estimacion
del resultado de una operacién entre dos nimeros, valorando si la respuesta es razonable. MAT.02.05.
2.19. Elaboracion y uso de estrategias personales y académicas de célculo mental (permutar, combinar,
compensar, suprimir ceros¢). MAT.02.05.

2.20. Explicacion oral del proceso seguido en la realizacion de calculos mentales, escritos y estimados.
MAT.02.05.

2.21. Descomposicién aditiva y multiplicativa de los nimeros. Construccion y memorizacion de las tablas
de multiplicar. MAT.02.05.

2.22. Utilizacion de la calculadora, decidiendo sobre la conveniencia de su uso segun la naturaleza de los
calculos. MAT.02.05.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares

MAT1. MAT.02.04.01. Identifica los nimeros romanos aplicando el conocimiento a la comprension de
dataciones.

MAT2. MAT.02.04.02. Utiliza los nimeros ordinales en contextos reales.

MAT3. MAT.02.04.03. Lee, escribe y ordena en textos numéricos y de la vida cotidiana, nimeros (naturales,
fracciones y decimales hasta las milésimas), utilizando razonamientos apropiados e interpretando el valor de
posicién de cada una de sus cifras.

MAT4. MAT.02.04.04. Interpreta en textos numéricos y de la vida cotidiana, nimeros (naturales, fracciones
y decimales hasta las milésimas), utilizando razonamientos apropiados e interpretando el valor de posicion
de cada una de sus cifras.

MATS5. MAT.02.04.05. Descompone, compone y redondea ndmeros naturales y decimales, interpretando el
valor de posicion de cada una de sus cifras.

MAT6. MAT.02.04.06. Ordena numeros enteros, decimales y fracciones béasicas por comparacion,

representacion en la recta numérica y transformacion de unos en otros.
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Estandares
MAT7. MAT.02.04.07. Conoce Yy aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9y 10.
MATS8. MAT.02.04.08. Opera con los numeros conociendo la jerarquia de las operaciones.
MAT9. MAT.02.04.09. Utiliza diferentes tipos de nimeros en contextos reales, estableciendo equivalencias
entre ellos, identificandolos y utilizandolos como operadores en la interpretacion y la resolucién de
problemas.

Criterio de evaluacion: 2.2. MAT.02.05. Realizar, en situaciones de resolucién de problemas, operaciones
utilizando los algoritmos adecuados al nivel, aplicando sus propiedades y utilizando las estrategias
personales y los procedimientos segln la naturaleza del célculo que se vaya a realizar: algoritmos
escritos, calculo mental, tanteo, estimacion o uso de la calculadora en distintos soportes.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
1. Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras
ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, justificando el proceso
de resolucién, interpretando resultados y aplicAndolos a nuevas situaciones para poder actuar de manera
mas eficiente en el medio social.
3. Usar los nameros en distintos contextos, identificar las relaciones bésicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de calculo mental y aproximativo, que lleven a realizar
estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones reales que
requieren operaciones elementales.
4. Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de
medida; escoger los instrumentos de medida mas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones
razonables, expresar los resultados en las unidades de medida més adecuada, explicando oralmente y por
escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucion de problemas.
Contenidos
Bloque 2. Nimeros
2.11. Significado de las operaciones de multiplicar y dividir y su utilidad en la vida cotidiana. Expresion
matematica oral y escrita de las operaciones y el célculo: suma, resta, multiplicacion y division.
MAT.02.05.
2.12. Utilizacion de los algoritmos estandar de sumas, restas, multiplicacion por dos cifras y division por
una cifra, aplicandolos en su practica diaria. Identificacion y uso de los términos de las operaciones
béasicas. MAT.02.05.
2.14. Utilizacion en contextos reales de la division para repartir y para agrupar, como operacioén inversa a
la multiplicacion. MAT.02.05.
2.15. Propiedades de las operaciones y relaciones entre ellas utilizando nimeros naturales. MAT.02.05.
2.17. Desarrollo de estrategias iniciales para la comprension y realizacion de calculos con multiplicaciones
y divisiones sencillas: representaciones gréaficas, repeticion de medidas, repartos de dinero, juegos,
MAT.02.05.
2.18. Elaboracion y utilizacion de diferentes estrategias para realizar calculos aproximados. Estimacion
del resultado de una operacion entre dos nimeros, valorando si la respuesta es razonable. MAT.02.05.
2.19. Elaboracién y uso de estrategias personales y académicas de célculo mental (permutar, combinar,
compensar, suprimir ceros¢,). MAT.02.05.
2.20. Explicacion oral del proceso seguido en la realizacion de calculos mentales, escritos y estimados.
MAT.02.05.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. MAT.02.05.01. Estima y comprueba resultados mediante diferentes estrategias.
MAT2. MAT.02.05.02. Realiza operaciones con nimeros naturales: suma, resta, multiplicacion y division.
MAT3. MAT.02.05.03. Identifica y usa los términos propios de la multiplicacién y de la division.
MAT4. MAT.02.05.04. Aplica las propiedades de las operaciones y las relaciones entre ellas.
MAT5. MAT.02.05.05. Realiza sumas y restas de fracciones con el mismo denominador. Calcula el producto
de una fraccion por un namero.
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Estandares
MAT6. MAT.02.05.06. Realiza operaciones con nimeros decimales.
MAT7. MAT.02.05.07. Aplica la jerarquia de las operaciones y los usos del paréntesis.
MATS8. MAT.02.05.08. Utiliza y automatiza algoritmos estandar de suma, resta, multiplicacion y divisién con
distintos tipos de numeros, en comprobacién de resultados en contextos de resolucién de problemas y en
situaciones cotidianas.
MAT9. MAT.02.05.09. Descompone de forma aditiva y de forma aditivo-multiplicativa, nimeros menores
que un millén, atendiendo al valor posicional de sus cifras.
MAT10. MAT.02.05.10. Construye series numéricas, ascendentes y descendentes, de cadencias 2, 10, 100
a partir de cualquier nimero y de cadencias 5, 25 y 50 a partir de mdltiplos de 5, 25 y 50.
MAT11. MAT.02.05.11. Descompone numeros haturales atendiendo al valor posicional de sus cifras.
MAT12. MAT.02.05.12. Construye y memoriza las tablas de multiplicar, utilizandolas para realizar calculo
mental.
MAT13. MAT.02.05.13. Identifica multiplos y divisores, utilizando las tablas de multiplicar.
MAT14. MAT.02.05.14. Calcula los primeros mdultiplos de un nimero dado.
MAT15. MAT.02.05.15. Descompone nimeros decimales atendiendo al valor posicional de sus cifras.
MAT16. MAT.02.05.16. Elabora y usa estrategias de calculo mental.
MAT17. MAT.02.05.17. Estima y redondea el resultado de un calculo valorando la respuesta.
MAT18. MAT.02.05.18. Usa la calculadora aplicando las reglas de su funcionamiento, para investigar y
resolver problemas.
MAT19. MAT.02.05.19. Resuelve problemas que impliqguen dominio de los contenidos trabajados, utilizando
estrategias heuristicas, de razonamiento (clasificacion, reconocimiento de las relaciones, uso de
contraejemplos), creando conjeturas, construyendo, argumentando, y tomando decisiones, valorando las
consecuencias de las mismas y la conveniencia de su utilizacion.
MAT20. MAT.02.05.20. Reflexiona sobre el proceso aplicado a resolucion de problemas: revisando las
operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el
contexto, buscando otras formas de resolverlo.

Criterio de evaluacion: 3.1. MAT.02.06. Realizar estimaciones y mediciones de longitud, masa, capacidad
y tiempo en el entorno y la vida cotidiana, escogiendo las unidades e instrumentos més adecuados,
utilizando estrategias propias y expresando el resultado numérico y las unidades utilizadas.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos

4. Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de

medida; escoger los instrumentos de medida mas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones

razonables, expresar los resultados en las unidades de medida mas adecuada, explicando oralmente y por

escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucion de problemas.

Contenidos

Bloque 3. Medidas
3.1. Conocimiento y uso de las Unidades del Sistema Métrico Decimal: longitud; masa/peso y capacidad.
Multiplos y submudltiplos de uso cotidiano: longitud (m, cm, mm, km), masa (g, kg), capacidad (I, cl, ml), y
superficies rectangulares (con unidades no convencionales). MAT.02.06.
3.2. Realizacién de mediciones utilizando el instrumento convencional adecuado (metro, regla, cinta
métrica, balanza, recipientes graduados¢,). Eleccion de la unidad medida adecuada de longitud, masa y
capacidad, en funcién de la demanda de la tarea. MAT.02.06., MAT.02.07.
3.3. Estimacion de medidas de longitud, masa y capacidad en objetos y espacios conocidos. MAT.02.06.
3.4. Expresion de forma simple de una medicién de longitud, capacidad o masa, en forma compleja y
viceversa. MAT.02.06.
3.5. Comparaciéon y ordenacion de unidades y cantidades de una misma magnitud. MAT.02.06.,
MAT.02.07.
3.6. Suma y resta de medidas de longitud, masa y capacidad. MAT.02.06., MAT.02.07.
3.7. Busqueda y utilizacion de estrategias personales para medir. MAT.02.06., MAT.02.07.
3.8. Explicacién oral y escrita del proceso seguido y las estrategias utilizadas, e interés por la expresion
limpia, ordenada y clara de los resultados obtenidos en la medicién, manifestando las unidades utilizadas.
MAT.02.07.
3.9. Unidades e instrumentos de medida del tiempo. El segundo, minuto, hora, dia, semana y afo.

Equivalencias y transformaciones entre horas, minutos y segundos. Lectura en el reloj analdgico y digital.
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MAT.02.08.
3.10. Sistemas monetarios: El sistema monetario de la Unién Europea. Unidad principal: el euro. Valor de
las diferentes monedas y billetes. Equivalencias entre las diferentes monedas y billetes. MAT.02.09.
3.11. Confianza en las propias posibilidades e interés por cooperar en la busqueda de soluciones
compartidas para realizar mediciones del entorno cercano. MAT.02.06., MAT.02.08.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. MAT.02.06.01. Identifica las unidades del Sistema Métrico Decimal. Longitud, capacidad, masa,
superficie y volumen.
MAT2. MAT.02.06.02. Estima longitudes, capacidades, masas, superficies y volimenes de objetos y
espacios conocidos; eligiendo la unidad y los instrumentos mas adecuados para medir y expresar una
medida, explicando de forma oral el proceso seguido y la estrategia utilizada.
MAT3. MAT.02.06.03. Mide con instrumentos, utilizando estrategias y unidades convencionales y no
convencionales, eligiendo la unidad mas adecuada para la expresion de una medida.
MAT4. MAT.02.06.04. Expresa en forma simple la medicion de longitud, capacidad o masa dada en forma
compleja y viceversa.
MATS5. MAT.02.06.05. Expresa en forma simple la medicion de longitud, capacidad o masa dada en forma
compleja y viceversa.
MAT6. MAT.02.06.06. Compara y ordena medidas de una misma magnitud.

Criterio de evaluacion: 3.2. MAT.02.07. Operar con diferentes medidas obtenidas en el entorno proximo
mediante sumas y restas, el uso de multiplos y submultiplos y la comparacion y ordenacién de unidades
de una misma magnitud, expresando el resultado en las unidades mas adecuadas y aplicandolo a la
resolucion de problemas.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
4. Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de
medida; escoger los instrumentos de medida mas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones
razonables, expresar los resultados en las unidades de medida mas adecuada, explicando oralmente y por
escrito el proceso seguido y aplicAndolo a la resolucién de problemas.
Contenidos
Bloque 3. Medidas
3.5. Comparaciéon y ordenacion de unidades y cantidades de una misma magnitud. MAT.02.06.,
MAT.02.07.
3.6. Sumay resta de medidas de longitud, masa y capacidad. MAT.02.06., MAT.02.07.
3.8. Explicacién oral y escrita del proceso seguido y las estrategias utilizadas, e interés por la expresion
limpia, ordenada y clara de los resultados obtenidos en la medicién, manifestando las unidades utilizadas.
MAT.02.07.
3.11. Confianza en las propias posibilidades e interés por cooperar en la busqueda de soluciones
compartidas para realizar mediciones del entorno cercano. MAT.02.06., MAT.02.08.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. MAT.02.07.01. Suma y resta medidas de longitud, capacidad, masa, superficie y volumen en forma
simple dando el resultado en la unidad determinada de antemano.
MAT2. MAT.02.07.02. Explica de forma oral y por escrito los procesos seguidos y las estrategias utilizadas
en todos los procedimientos realizados.
MAT3. MAT.02.07.03. Resuelve problemas utilizando las unidades de medida mas usuales, convirtiendo
unas unidades en otras de la misma magnitud, expresando los resultados en las unidades de medida mas
adecuadas, explicando oralmente y por escrito, el proceso seguido.

MAT4. MAT.02.07.04. Reflexiona sobre el proceso seguido en la resolucién de problemas: revisando las
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Estandares
operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el
contexto, buscando otras formas de resolverlo.

Criterio de evaluacion: 3.3. MAT.02.08. Conocer las unidades de medida del tiempo (segundo, minuto,
hora, dia, semana y afio) y sus relaciones, utilizandose para resolver problemas de la vida diaria.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
1. Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras
ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, justificando el proceso
de resolucién, interpretando resultados y aplicandolos a nuevas situaciones para poder actuar de manera
mas eficiente en el medio social.
4. Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de
medida; escoger los instrumentos de medida mas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones
razonables, expresar los resultados en las unidades de medida mas adecuada, explicando oralmente y por
escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucion de problemas.
Contenidos
Bloque 3. Medidas
3.8. Explicacién oral y escrita del proceso seguido y las estrategias utilizadas, e interés por la expresion
limpia, ordenada y clara de los resultados obtenidos en la medicion, manifestando las unidades utilizadas.
MAT.02.07.
3.9. Unidades e instrumentos de medida del tiempo. El segundo, minuto, hora, dia, semana y afio.
Equivalencias y transformaciones entre horas, minutos y segundos. Lectura en el reloj analdgico y digital.
MAT.02.08.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. MAT.02.08.01. Conoce y utiliza las unidades de medida del tiempo y sus relaciones. Segundo,
minuto, hora, dia, semanay afio.
MAT2. MAT.02.08.02. Realiza equivalencias y transformaciones entre horas, minutos y segundos.
MAT3. MAT.02.08.03. Lee en relojes analdgicos y digitales.
MAT4. MAT.02.08.04. Resuelve problemas de la vida diaria utilizando las medidas temporales y sus
relaciones.

Criterio de evaluacion: 3.4. MAT.02.09. Conocer el valor y las equivalencias entre las diferentes monedas
y billetes del sistema monetario de la Unidén Europea, mostrando interés por manejarlos en los contextos
escolar y familiar en situaciones figuradas o reales.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacién y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
3. Usar los numeros en distintos contextos, identificar las relaciones basicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de célculo mental y aproximativo, que lleven a realizar
estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones reales que
requieren operaciones elementales.
Contenidos
Bloque 3. Medidas
3.10. Sistemas monetarios: El sistema monetario de la Unién Europea. Unidad principal: el euro. Valor de
las diferentes monedas y billetes. Equivalencias entre las diferentes monedas y billetes. MAT.02.09.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
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Estandares
MAT1. MAT.02.09.01. Conoce la funcidn, el valor y las equivalencias entre las diferentes monedas y billetes
del sistema monetario de la Unién Europea utilizadndolas tanto para resolver problemas en situaciones reales
como figuradas.
MAT2. MAT.02.09.02. Calcula multiplos y submultiplos de euro.

Criterio de evaluacion: 4.1. MAT.02.10. Interpretar y describir representaciones espaciales sencillas del
entorno: maquetas, croquis y planos, para localizar un objeto u orientarse utilizando las nociones
geométricas basicas, mostrando constancia y confianza en si mismo.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacion y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
6. Interpretar, individualmente o en equipo, los fendmenos ambientales y sociales del entorno mas cercano,
utilizando técnicas elementales de recogida de datos, representarlas de forma grafica y numérica y formarse
un juicio sobre la misma.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracion de distintas alternativas, la conveniencia de la precision, la perseverancia en la basqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.
Contenidos
Bloque 4. Geometria
4.14. La situacion en el plano y en el espacio. Posiciones relativas de rectas. Interseccion de rectas.
MAT.02.10.
4.15. Representacion bésica del espacio en croquis, interpretacion de planos y maquetas, y ubicacion de
elementos en ellos, asi como en ejes positivos de coordenadas cartesianas. MAT.02.10.
4.16. Paralelismo, perpendicularidad y simetria. Descripcion de posiciones y movimientos en un espacio
conocido con el vocabulario matematico preciso. MAT.02.10.
4.17. Representacion elemental de espacios conocidos: planos y maquetas. Descripcion de posiciones y
movimientos en un contexto topogréafico. MAT.02.10.
4.18. Colaboracion activa y responsable en el trabajo en equipo. Interés por compartir estrategias y
resultados. MAT.02.10., MAT.02.11.
4.19. Confianza en las propias posibilidades y constancia en la busqueda de localizaciones y el
seguimiento de movimientos en contextos topogréaficos. MAT.02.10.
4.20. Confianza en las propias posibilidades para utilizar las construcciones geométricas, los objetos y las
relaciones espaciales para resolver problemas en situaciones del entorno cercano. MAT.02.12.
4.21. Interés por la presentacion clara y ordenada de los trabajos geométricos. MAT.02.12.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. MAT.02.10.01. Realiza escalas y graficas sencillas, para hacer representaciones elementales en el
espacio.
MAT2. MAT.02.10.02. Comprende y describe situaciones de la vida cotidiana, e interpreta y elabora
representaciones espaciales (planos, croquis de itinerarios, maquetas¢), utilizando las nociones
geométricas basicas (situacién, movimiento, paralelismo, perpendicularidad, escala, simetria, perimetro,
superficie).

Criterio de evaluacion: 4.2. MAT.02.11. Reconocer y describir, en el entorno cercano, las figuras planas y
los cuerpos geométricos e iniciarse en la clasificacién y representacion de ambos, mostrando interés y
responsabilidad en el desarrollo de la propuesta de trabajo.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
5. Identificar formas geométricas del entorno natural y cultural y analizar sus caracteristicas y propiedades,
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utilizando los datos obtenidos para describir la realidad y desarrollar nuevas posibilidades de accion.
6. Interpretar, individualmente o en equipo, los fenédmenos ambientales y sociales del entorno mas cercano,
utilizando técnicas elementales de recogida de datos, representarlas de forma grafica y numérica y formarse
un juicio sobre la misma.
8. Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
basqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y seleccionando
informacion y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los mismos.
Contenidos
Bloque 4. Geometria
4.1. Exploracion e identificacion de figuras planas y espaciales en la vida cotidiana. MAT.02.11.
4.2. Identificacion y denominacion de poligonos atendiendo al nimero de lados. Cuadrado, rectangulo,
triangulo, trapecio y rombo. Lados, vértices y angulos. MAT.02.11.
4.3. Comparacion y clasificacion de angulos. MAT.02.11.
4.4, Clasificacién de triangulos atendiendo a sus lados y sus angulos. MAT.02.11.
4.5. Clasificacion de cuadrilateros atendiendo al paralelismo de sus lados. MAT.02.11
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MAT1. MAT.02.11.01. Identifica y representa posiciones relativas de rectas y circunferencias.
MAT2. MAT.02.11.02. Identifica y representa angulos en diferentes posiciones: consecutivos, adyacentes,
opuestos por el vérticeg,
MAT3. MAT.02.11.03. Describe posiciones y movimientos por medio de coordenadas, distancias, angulos,
girosg,
MAT4. MAT.02.11.04. Traza una figura plana simétrica de otra respecto de un eje.
MAT5. MAT.02.11.05. Clasifica triangulos atendiendo a sus lados y sus angulos, identificando las relaciones
entre sus lados y entre angulos.
MAT6. MAT.02.11.06. Utiliza instrumentos de dibujo y herramientas tecnol6gicas para la construccion y
exploracion de formas geométricas.
MAT7. MAT.02.11.07. Clasifica cuadrilateros atendiendo al paralelismo de sus lados.
MATS8. MAT.02.11.08. Identifica y diferencia los elementos basicos de circunferencia y circulo: centro, radio,
diametro, cuerda, arco, tangente y sector circular.
MAT9. MAT.02.11.09. Calcula, perimetro y area de la circunferencia y el circulo.
MAT10. MAT.02.11.10. Utiliza la composicion y descomposicion para formar figuras planas y cuerpos
geométricos a partir de otras.
MAT11. MAT.02.11.11. Identifica y nombra poligonos atendiendo al nimero de lados.
MAT12. MAT.02.11.12. Reconoce e identifica cuerpos redondos: cono, cilindro y esfera y sus elementos
bésicos.
MAT13. MAT.02.11.13. Interpreta y describe situaciones, mensajes y hechos de la vida diaria utilizando el
vocabulario geométrico adecuado: indica una direccion, explica un recorrido, se orienta en el espacio.

Criterio de evaluacion: 4.3. MAT.02.12. Comprender el método de célculo del perimetro de cuadrados,
rectangulos, triangulos, trapecios y rombos. Calcular el perimetro de estas figuras planas. Aplicarlo a
situaciones del entorno cercano.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos

1. Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras
ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, justificando el proceso
de resolucidn, interpretando resultados y aplicandolos a nuevas situaciones para poder actuar de manera
mas eficiente en el medio social.

2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacién y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
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4. Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de
medida; escoger los instrumentos de medida mas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones
razonables, expresar los resultados en las unidades de medida mas adecuada, explicando oralmente y por
escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucién de problemas.
5. Identificar formas geométricas del entorno natural y cultural y analizar sus caracteristicas y propiedades,
utilizando los datos obtenidos para describir la realidad y desarrollar nuevas posibilidades de accion.
Contenidos
Bloque 4. Geometria
4.6. Perimetro. Célculo del perimetro. MAT.02.12.
4.7. La circunferencia y el circulo. Centro, radio y diametro. MAT.02.11.
4.8. Cubos, prismas y piramides. Elementos basicos: vértices, caras y aristas. MAT.02.11.
4.9. Cuerpos redondos: cilindro y esfera. MAT.02.11.
4.10. Descripcion de la forma de objetos conocidos, utilizando el vocabulario geométrico basico.
MAT.02.11.
4.11. Formaciéon de figuras planas y cuerpos geométricos a partir de otras por composicion y
descomposicion. MAT.02.11.
4.12. Interés por la elaboracion y por la presentacion cuidadosa de productos relacionados con formas
planas y espaciales. MAT.02.11.
4.13. Las lineas como recorrido: rectas y curvas, interseccion de rectas y rectas paralelas. MAT.02.10.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT2. MAT.02.12.02. Aplica los conceptos de perimetro y superficie de figuras para la realizacion de
célculos sobre planos y espacios reales y para interpretar situaciones de la vida diaria.
MAT3. MAT.02.12.03. Reflexiona sobre el proceso de resolucién de problemas: revisando las operaciones
utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el contexto,
proponiendo otras formas de resolverlo.
MAT12. MAT.02.12.01. Calcula el areay el perimetro de: rectangulo, cuadrado, triangulo.

Criterio de evaluacion: 5.1. MAT.02.13. Leer e interpretar, recoger y registrar una informacion
cuantificable del entorno cercano utilizando algunos recursos sencillos de representacion gréafica: tablas
de datos, diagramas de barras, diagramas lineales, comunicando la informacién oralmente.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
6. Interpretar, individualmente o en equipo, los fenébmenos ambientales y sociales del entorno més cercano,
utilizando técnicas elementales de recogida de datos, representarlas de forma gréafica y numérica y formarse
un juicio sobre la misma.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracién de distintas alternativas, la conveniencia de la precision, la perseverancia en la blsqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.
8. Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el célculo como en la
basqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y seleccionando
informacion y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los mismos.
Contenidos
Bloque 5. Estadisticay probabilidad
5.1. Gréficos y pardmetros estadisticos: tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales.
MAT.02.13.
5.2. Recogida y clasificacion de datos cuantitativos utilizando técnicas elementales de encuesta,
observacién y medicién. MAT.02.13.
5.3. Utilizacién e interpretacion de tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales. MAT.02.13.
5.4. Andlisis de las informaciones que se presentan mediante graficos sencillos. MAT.02.13.
5.5. Descripcion verbal de elementos significativos de graficos sencillos relativos a fendmenos conocidos.
MAT.02.13.

5.6. Elaboracion y presentacién de graficos sencillos de barras, lineales y pictogramas de forma ordenada
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y clara. MAT.02.13.
5.7. Interés por el orden y la claridad en la elaboracion y presentacion de graficos y tablas. MAT.02.13.
5.8. Identificacion del caracter aleatorio de experiencias en sucesos 0 situaciones de juego. Sucesos
posibles y sucesos imposibles. Realizacién de estimaciones. MAT.02.13.
5.9. Confianza en las propias posibilidades, curiosidad, interés y constancia en la interpretaciéon de datos
presentados de forma gréafica. MAT.02.13.
5.10. Curiosidad por comparar los resultados de las estimaciones y la realidad en algunos sucesos.
MAT.02.13.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. MAT.02.13.01. Identifica datos cualitativos y cuantitativos en situaciones familiares.
MAT2. MAT.02.13.02. Recoge Y clasifica datos cualitativos y cuantitativos, de situaciones de su entorno,
utilizandolos para construir tablas de frecuencias absolutas y relativas.
MAT3. MAT.02.13.03. Realiza e interpreta graficos muy sencillos: diagramas de barras, poligonales y
sectoriales, con datos obtenidos de situaciones muy cercanas.
MAT4. MAT.02.13.04. Realiza analisis critico argumentado sobre las informaciones que se presentan
mediante gréaficos estadisticos.
MATS5. MAT.02.13.05. Identifica situaciones de caracter aleatorio.
MAT6. MAT.02.13.06. Realiza conjeturas y estimaciones sobre algunos juegos (monedas, dados, cartas,
loteriag,).
MAT7. MAT.02.13.07. Reflexiona sobre el proceso de resolucién de problemas: revisando las operaciones
utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el contexto,
proponiendo otras formas de resolverlo.
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C. Ponderaciones de los indicadores

N° Criterio

Denominacion

Ponderacién %

MAT.1

MAT.02.01. Identificar, plantear y resolver problemas relacionados
con el entorno que exijan cierta planificacion, aplicando dos
operaciones con numeros nhaturales como maximo, utilizando
diferentes estrategias y procedimientos de resolucion, expresando
verbalmente y por escrito, de forma razonada, el proceso realizado.

8

MAT.2

MAT.02.02. Resolver situaciones  problematicas  abiertas,
investigaciones matematicas y pequefios proyectos de trabajo,
referidos a numeros, célculos, medidas, geometria y tratamiento de la
informacion, aplicando las fases del método cientifico (planteamiento
de hipétesis, recogida y registro de datos, andlisis de la informacion y
conclusiones), realizando, de forma guiada, informes sencillos sobre
el desarrollo, resultados y conclusiones obtenidas en el proceso de
investigacién. Comunicacion oral del proceso desarrollado.

MAT.3

MAT.02.03. Mostrar actitudes adecuadas para el desarrollo del trabajo
matematico superando todo tipo de bloqueos o inseguridades ante la
resolucién de situaciones desconocidas, reflexionando sobre las
decisiones tomadas, contrastando sus criterios y razonamientos con
el grupo y transfiriendo lo aprendido a situaciones similares futuras en
distintos contextos.

MAT.1

MAT.02.04. Leer, escribir y ordenar, utilizando razonamientos
apropiados, distintos tipos de nudmeros (naturales, fracciones,
decimales hasta las centésimas), para interpretar e intercambiar
informacion en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.2

MAT.02.05. Realizar, en situaciones de resoluciéon de problemas,
operaciones utilizando los algoritmos adecuados al nivel, aplicando
sus propiedades y utilizando las estrategias personales y los
procedimientos segln la naturaleza del calculo que se vaya a realizar:
algoritmos escritos, calculo mental, tanteo, estimaciéon o uso de la
calculadora en distintos soportes.

MAT.1

MAT.02.06. Realizar estimaciones y mediciones de longitud, masa,
capacidad y tiempo en el entorno y la vida cotidiana, escogiendo las
unidades e instrumentos mas adecuados, utilizando estrategias
propias y expresando el resultado numérico y las unidades utilizadas.

MAT.2

MAT.02.07. Operar con diferentes medidas obtenidas en el entorno
proximo mediante sumas y restas, el uso de miltiplos y submdltiplos y
la comparacion y ordenaciéon de unidades de una misma magnitud,
expresando el resultado en las unidades mas adecuadas vy
aplicandolo a la resolucién de problemas.

MAT.3

MAT.02.08. Conocer las unidades de medida del tiempo (segundo,
minuto, hora, dia, semana y afio) y sus relaciones, utilizandose para
resolver problemas de la vida diaria.

MAT.4

MAT.02.09. Conocer el valor y las equivalencias entre las diferentes
monedas y billetes del sistema monetario de la Unién Europea,
mostrando interés por manejarlos en los contextos escolar y familiar
en situaciones figuradas o reales.

MAT.1

MAT.02.10. Interpretar y describir representaciones espaciales
sencillas del entorno: maquetas, croquis y planos, para localizar un
objeto u orientarse utilizando las nociones geométricas basicas,
mostrando constancia y confianza en si mismo.

MAT.2

MAT.02.11. Reconocer y describir, en el entorno cercano, las figuras
planas y los cuerpos geométricos e iniciarse en la clasificacion y
representacion de ambos, mostrando interés y responsabilidad en el
desarrollo de la propuesta de trabajo.
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MAT.3 MAT.02.12. Comprender el método de calculo del perimetro de 8
cuadrados, rectangulos, tridngulos, trapecios y rombos. Calcular el
perimetro de estas figuras planas. Aplicarlo a situaciones del entorno
cercano.

MAT.1 MAT.02.13. Leer e interpretar, recoger y registrar una informacion 8
cuantificable del entorno cercano utilizando algunos recursos sencillos
de representacion gréafica: tablas de datos, diagramas de barras,
diagramas lineales, comunicando la informacién oralmente.

. Unidades didacticas: secuenciaciéon y temporizacién

Unidades didacticas

Numero |Titulo Temporizacién

1 CONTAMOS Y HACEMOS CUENTAS 27/09 AL 22/10

Justificacion

-Lectura y escritura de numeros de hasta siete cifras. -Descomposiciones, estimaciones. --Anterior-
posterior, series. -Representar en la recta numérica una serie de nimeros. -NUmeros romanos -NUmeros
ordinales -Sumas y restas con nimeros hasta 7 cifras.

Numero |Titulo Temporizacién

2 MULTIPLICACIONES 25/10 AL 19/11

Justificacion

- Multiplicar por un nimero de dos cifras y de tres cifras. - Multiplicar por la unidad seguida de ceros. -
Multiplicar por un nimero seguido de ceros. -Propiedad conmutativa, asociativa. y distributiva de la
multiplicacion. -Multiplicacién de factores con ceros intermedios. -Potencias.

NUumero |Titulo Temporizacién

3 REPARTIMOS 22/11 AL 14/1

Justificacion

-Términos de la division. -Division exacta o entera. -Prueba de la division. -Divisién con ceros al cociente. -
Division con divisor de 2 y 3 cifras. -Mltiplos y divisores de un n°. -NUmeros primos y compuestos. -Dividir
entre 10, 100, 1000. -Criterios de divisibiilidad.

Namero | Titulo Temporizacion

4 ¢, CUANTOS TROZOS DE PIZZA HAY? 17/1 AL 28/1

Justificacion

-Lectura y escritura de fracciones. -Comparacion de fracciones. -Fraccidon de una cantidad. -Fracciones
propias e impropias. -NUmeros mixtos. -Fracciones decimales. -Suma y resta de fracciones con el mismo
denominador.

Namero | Titulo Temporizacion

5 LA PELOTA CUESTA 7,99 EUROS 31/1 AL 24/2

Justificacion

-Décima, centésima y milésima. -Lectura y escritura, redondeo de nimeros decimales. -Suma, resta ,
multiplicacion y divisién de nimeros decimales.

Namero | Titulo Temporizacion

6 ¢A QUE HORA QUEDAMOS? 1/3 AL 18/3

Justificacion

-Unidades menores que el afio. -Unidades mayores que el afio. -Hora, minuto y segundo. -Lectura en
relojes analdgicos. -Lectura en relojes digitales. -Suma y resta de unidades de tiempo

NUumero

Titulo

Temporizacién

7

MEDIMOS

21/3 AL 8/4

Justificacion
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-Medida de la longitud. -Expresion de medidas de longitud. -Medida de la masa. -Expresion de medidas de
masa. -Medida de la capacidad. -Expresion de medidas de capacidad. -Estimacién de medidas. -
Instrumentos de medida.

Numero |Titulo Temporizacién

8 90 GRADOS 18/4 AL 29/4
Justificacion
-Recta, semirrecta y segmento. -Rectas paralelas, secantes o perpendiculares. -Angulos y sus elementos.

-Clases de angulos. -Medida de angulos. -Orientacién en el plano: coordenadas. -Croquis de itinerarios. -
Planos y maquetas.

NUumero |Titulo Temporizacién

9 ¢ QUE FORMA TIENE? 02/5 AL 20/5
Justificacién
-Poligonos. -Construccion de poligonos. -Circunferencia y circulo. -Perimetro. -Area. -Simetria. -
Traslaciones y giros.
Namero | Titulo Temporizacion

10 LAS PIRAMIDES DE EGIPTO 23/5 AL 10/6
Justificacion
-Clasificacién de los cuerpos geométricos. -Poliedros. -Prismas. -Pirdmides. -Cuerpos redondos.
Namero | Titulo Temporizacion

11 ES POSIBLE QUE NOS TOQUE LA LOTERIA 13/6 AL 24/6
Justificacion

-Tabla de datos. -Gréafico de barras. -Gréaficos de lineas dobles. -Pictogramas. -Gréafico de sectores. -
Media aritmética, moda y mediana. -Sucesos seguros, posibles e imposibles. Calculo de la probabilidad de
un suceso.

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Se trabaja desde todas las areas de conocimiento y su adquisicién debe capacitar al alumnado para:

Extraer datos de un texto y organizar la informacion de forma esquematica.

Enunciar problemas a partir de operaciones dadas. Interpretar y expresar con claridad y precision informaciones,
datos y argumentaciones.

Utilizar cuantificadores y nimeros.

Automatismo de operaciones con exactitud y por aproximacion.

Utilizar gréficos y tablas.

Utilizar figuras y cuerpos geométricos

Utilizar unidades, miltiplos y submultiplos.

Identificar y resolver problemas matematicos de la vida cotidiana.

Explicar, razonar y argumentar basandose en la reflexion, la comprensién, generalizacion, etc.

Revisar los procesos empleados y resultados obtenidos.

Tener una disposicion favorable, seguridad, confianza, y gusto por la certeza y el razonamiento ante situaciones
gue contienen soporte matematico.

Demostrar espiritu critico en la observacion de la realidad y en el andlisis de los mensajes informativos y
publicitarios.

Usar el registro de lenguaje adecuado para interaccionar con el entorno en diferentes tipos de situaciones
comunicativas.

Desarrollar la espacialidad.

Hacer representaciones graficas.

Analizar los elementos del entorno fisico y los cambios introducidos por el ser humano, con la problematica que
esto conlleva.

Conocer el propio cuerpo y de otros seres vivos para mejorar la salud propia y las condiciones de vida de todos.
Conocer los avances histéricos y reflexion critica sobre los mismos.
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Analizar los problemas de la sociedad actual y blisqueda de soluciones.

Conocer el territorio y la sociedad espafiola, analisis de sus problemas y reflexién sobre posibles soluciones.
Reconocer y representar figuras geométricas presentes en la arquitectura, disefio, mobiliario, objetos cotidianos,
espacio natural.

Utilizar referentes para organizar la obra artistica en el espacio.

F. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 27.2 f) del Decreto 328/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de las escuelas infantiles de segundo grado, de los colegios de educacion primaria, de los
colegios de educacion infantil y primaria, y de los centros publicos especificos de educacion especial, las
programaciones didacticas incluiran las medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la
mejora de la expresion oral y escrita del alumnado, en todas las areas.

La ensefianza de esta &rea debe ser sobre todo experimental. Los contenidos de aprendizaje deben tomar como
referencia lo que resulta familiar y cercano y deben abordarse en contextos de resolucion de problemas y de
contraste de puntos de vista. Las Matematicas deben aprenderse en contextos funcionales relacionados con la
vida diaria, para adquirir progresivamente conocimientos mas complejos a partir de las experiencias y los
conocimientos previos.

La resolucién de problemas debe ser uno de los ejes principales de la actividad matematica, a la vez que fuente y
soporte principal del aprendizaje, debido a la gran cantidad de capacidades basicas necesarias para su
resolucién y a la importancia de su desarrollo.

El calculo mental sera trabajado mediante diferentes actividades al igual que la geometria y la resolucion de
problemas. Todo ello semanalmente para trabajar los blogues de contenidos principales del area de
mateméticas.

En el presente curso se trabajaran fichas interactivas a través del classroom.

G. Materiales y recursos didacticos

En el presente curso, se presenta la dificultad de no poder compartir material manipulable; por lo que cada
alumno dispondra del suyo, siempre que sea posible. Si se utilizaran los libros, videos, fichas de actividades y
juegos.

Recurso digitales como el ordenador y la utilizacién del classroom.

H. Precisiones sobre la evaluacién

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado en esta etapa educativa sera continua y global, y tendra
en cuenta su progreso en el conjunto de las areas.

La evaluacion sera continua en cuanto estara inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje del alumnado,
con la finalidad de detectar las dificultades en el momento en que se producen, analizar las causas y, de esta
manera, adoptar las medidas necesarias que permitan al alumnado mejorar su proceso de aprendizaje y
garantizar la adquisicion de las competencias claves para continuar el proceso educativo.

La evaluacion sera global en cuanto se referird a las competencias clave y a los objetivos de la etapa y el
aprendizaje del alumnado en el conjunto de las areas que la integran.

Los referentes seran los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje evaluables establecidos para
cada uno de los cursos y para todas las areas. La evaluacion del alumnado con necesidades educativas
especiales tendra como referente los criterios de evaluacion establecidos en las propias adaptaciones
curriculares significativas.

Instrumentos de evaluacion

Pruebas escritas

Dictados de niimeros
Adivinanzas matematicas
Controles
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Fichas de repaso y ampliacion
Tareas (competenciales): conjunto de ejercicios y actividades que persiguen la realizacién de un producto
final significativo y cercano al entorno cotidiano.
En él se requiere el manejo de diversas habilidades para resolver problemas en entornos relevantes de forma
auténoma.
Observacion diaria: valoracion del trabajo de cada dia, muy utilizado para calibrar habitos y comportamientos
deseables.

l. INSTRUMENTOS DE EVALUACION

*PARTICIPACION.
*OBSERVACION DIRECTA
*CUADERNO DEL ALUMNO/A
*PRUEBAS ORALES Y ESCRITAS.
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ELEMENTOS Y DESARROLLOS CURRICULARES
MATEMATICAS - 5° DE EDUC. PRIMA.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos del area

Cédigo |Objetivos

1

Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras
ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, justificando el
proceso de resolucion, interpretando resultados y aplicandolos a nuevas situaciones para poder actuar de
manera mas eficiente en el medio social.

Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacion y proyectos
cooperativos y reconocer su cardcter instrumental para otros campos de conocimiento.

Usar los nameros en distintos contextos, identificar las relaciones bésicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de calculo mental y aproximativo, que lleven a
realizar estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones
reales que requieren operaciones elementales.

Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de
medida; escoger los instrumentos de medida méas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones
razonables, expresar los resultados en las unidades de medida mas adecuada, explicando oralmente y
por escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucion de problemas.

Identificar formas geométricas del entorno natural y cultural y analizar sus caracteristicas y propiedades,
utilizando los datos obtenidos para describir la realidad y desarrollar nuevas posibilidades de accién.

Interpretar, individualmente o en equipo, los fendmenos ambientales y sociales del entorno mas cercano,
utilizando técnicas elementales de recogida de datos, representarlas de forma gréafica y numérica y
formarse un juicio sobre la misma.

Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracién de distintas alternativas, la conveniencia de la precisién, la perseverancia en la bisqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.

Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
basqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y
seleccionando informacién y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los
mismos.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméaticas

Ne jtem

item

1

Identificacion de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen una o varias de las cuatro
operaciones, distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas. MAT.03.01.

Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta y solucién). MAT.03.01.

Fases de resolucién: comprension del enunciado (discriminar datos y relacion con la pregunta,
respuesta a preguntas dadas sobre el enunciado, etc.); planificacion, elaboracion de un plan de
resolucion; ejecucioén del plan siguiendo las estrategias mas adecuadas; revision de las operaciones y
las unidades de los resultados, comprobacién y coherencia de la solucion y contraste de su validez y
utilidad en su quehacer diario. MAT.03.01.

Dificultades a superar: comprensién linglistica (sintaxis, vocabulario¢,), datos numéricos, codificacién y
expresién matematicas, resolucion, comprobacion de la solucién, comunicacion oral del proceso
seqguido, etc. MAT.03.01.

Planteamientos para la comprension y resolucion de problemas: problemas orales, graficos y escritos,
resolucion en grupo, en parejas, individual, resolucién mental, con calculadora y con el algoritmo,
problemas con datos que sobran, que faltan, con varias soluciones, completar, transformar e inventar
problemas, comunicacién a los compafieros y explicacion oral de forma razonada del proceso de
resolucién, debates y discusion en grupo sobre proceso y resultado. MAT.03.01.

Estrategias personales y heuristicas: aproximar mediante ensayo-error, estimar el resultado, utilizar
tablas, realizar esquemas y graficos, empezar por el final, lectura compartida, dramatizacién del
problema, semejanza con otros problemas resueltos anteriormente, descomposicion del problema en
otros mas simples, organizacion de la informacion a través de dibujos, reformular el problema, localizar
patrones comunes, construccion de modelos, etc. MAT.03.01.

Resolucién de diferentes tipos de problemas en los que intervengan: magnitudes y unidades de medida
(longitudes, pesos, capacidades, tiempos, dinero¢,); nimeros naturales, decimales, fracciones y
porcentajes; sumas, restas, multiplicaciones y divisiones. MAT.03.01.

Resolucion de tipos de problemas referidos a situaciones reales de cambio, comparacion, igualacion,
combinacion, razén y particion, repeticion de medidas, escalares sencillos y cartesianos trabajados y
atendiendo a la organizacion de los datos y la pregunta: problemas consistentes (simples) y no
consistentes (invertidos). MAT.03.01.

Acercamiento al método de trabajo cientifico y su practica en contextos de situaciones problematicas,
mediante el estudio de algunas de sus caracteristicas, con planteamiento de hipotesis, recogida y
registro de datos en contextos numéricos, geométricos o funcionales, y elaboracién de conclusiones
valorando los pros y contras de su uso. Confianza en las propias capacidades para afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico. MAT.03.02.

10

Desarrollo del aprendizaje autbnomo y de mecanismos de autocorreccion, utilizando un vocabulario
matematico preciso para expresar sus razonamientos. MAT.03.02.

11

Planteamiento de pequefias investigaciones en contextos numéricos, geomeétricos y funcionales,
valorando su utilidad en las predicciones. Elaboracién de informes, detallando el proceso de
investigacion realizado desde experiencias cercanas, aportando detalles de las fases, valorando
resultados y conclusiones, realizando exposiciones en grupo. MAT.03.02.

12

Utilizacion de herramientas y medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para obtener, analizar y
seleccionar informacion, realizar calculos numéricos, resolver problemas y presentar resultados,
desarrollar proyectos matematicos, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos dentro del
grupo. Integracioén de las tecnologias de la informacién y la comunicacion en el proceso de aprendizaje
matematico. MAT.03.01., MAT.03.02.

13

Desarrollo de actitudes basicas para el trabajo matematico: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad,
estrategias personales de autocorreccion y espiritu de superacién, confianza en las propias
posibilidades, iniciativa personal, curiosidad y disposicion positiva a la reflexién sobre las decisiones
tomadas y a la critica razonada, planteamiento de preguntas y busqueda de la mejor respuesta,
aplicando lo aprendido en otras situaciones y en distintos contextos, interés por la participacion activa y
responsable en el trabajo cooperativo en equipo. MAT.03.03.
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Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

Ne ftem

ftem

14

Reflexién sobre procesos, decisiones y resultados, capacidad de poner en practica lo aprendido en
situaciones similares, confianza en las propias capacidades para afrontar las dificultades y superar
blogueos e inseguridades. Aprender de los errores. MAT.03.03.

Blogue 2. Nimeros

N° item |item

1 Significado y utilidad de los nimeros naturales, enteros, decimales y fraccionarios y de los porcentajes
en la vida cotidiana. MAT.03.04.

2 Reglas de formacion de los nimeros naturales y decimales y valor de posicién. Equivalencias y dominio
formal. Lectura y escritura, ordenacion y comparacion (notacion), uso de nameros naturales de mas de
seis cifras y numeros con dos decimales, en diferentes contextos reales. Redondeos de niimeros
naturales a las decenas, centenas y millares. MAT.03.04.

3 Orden numérico. Utilizacién de los numeros ordinales. Comparacién de nimeros. MAT.03.04.

4 Interpretacion de textos numéricos o expresiones de la vida cotidiana relacionadas con los distintos tipos
de nimeros (folletos publicitarios, catadlogos de precios, presupuestos,). MAT.03.04.

5 Sistema de Numeracién Decimal: Valor posicional de los nimeros de mas de seis cifras. Equivalencia
entre sus elementos: unidades, decenas, centenas¢, Redondeo a las decenas, centenas, millares¢,
MAT.03.04., MAT 03.06.

6 El nimero decimal: valor de posicién. Redondeo de niumeros decimales a las décimas, centésimas y
milésimas mas cercanas. Lectura, escritura, ordenacion y comparacion e identificacién de nimeros
decimales: décimas, centésimas y milésimas en medida y sistema monetario. MAT.03.04., MAT 03.06.

7 Numeros fraccionarios. Obtencion de fracciones equivalentes. Fracciones propias e impropias. N° mixto.
Representacién grafica. Reduccién de dos o mas fracciones a comun denominador. Operaciones con
fracciones de distinto denominador. Relacion entre fraccién y nimero decimal, aplicaciéon a la
ordenacion de fracciones. Utilizacion en contextos reales. MAT.03.04., MAT 03.06.

8 Porcentajes y proporcionalidad. Expresidn de partes utilizando porcentajes. MAT.03.06.

9 Representacién con modelos manipulativos y en la recta numérica, comparacion, ordenacion y
equivalencias de fracciones sencillas y sus nimeros decimales y porcentajes equivalentes (mitades,
tercios, cuartos, quintos, décimos y centésimos; 0,50; 0,25; 0,75; 0,10; 0,05; 0,20; 0.01; 50%, 25% y
75%, 10%, 5% y 20%, 1%), para expresar particiones y relaciones sencilla. MAT.03.04.

10 |Divisibilidad: mdaltiplos, divisores, nimeros primos y nimeros compuestos. Criterios de divisibilidad.
MAT.03.04.

11 |Comprension y uso de los nimeros positivos y negativos significativos en contextos conocidos y reales.
Representacion en una recta numérica analdgica. Ordenacion de ndmeros enteros. MAT.03.04.

12 |Sistema de numeracion en culturas anteriores e influencias en la actualidad. La numeracion romana.
MAT.03.04.

13 |Utilizacién de operaciones de suma, resta, multiplicacién y division con distintos tipos de niameros, en
situaciones cotidianas y en contextos de resolucién de problemas. Automatizacién de los algoritmos.
MAT.03.04. MAT. 03.06.

14 |Estimacion de resultados. MAT.03.04

15 |Valoracién de respuestas numéricas razonables. Comprobacion de resultados mediante estrategias
aritméticas. MAT.03.04.

16 |Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados y cubos. Potencia de base 10. MAT.03.05.

17 |Operacion con los numeros conociendo la jerarquia y relaciones entre ellas. Propiedades de las
operaciones. Uso del paréntesis. MAT.03.05.

18 |Estrategias iniciales para la comprensién y realizacién de calculos sencillos con nimeros decimales,
fracciones y porcentajes. Recta numérica, representaciones gréficas, etc. MAT.03.06.

19 |Elaboracion y utilizacién de estrategias personales y académicas de calculo mental relacionadas con

ndameros naturales, decimales, fracciones y porcentajes (redes numéricas). Series numeéricas.
MAT.03.05.
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Contenidos

Bloque 2. NUmeros

N° item |item

20 |Explicacion oral del proceso seguido en la realizacion de calculos mentales, escritos y estimados.
MAT.03.05.

21 | Descomposicién de forma aditiva y de forma aditivo-multiplicativa. MAT.03.05.

22 |Descomposicion de nimeros naturales y decimales atendiendo al valor posicional de sus cifras.
MAT.03.05.

23 | Obtencién de los primeros mdltiplos de un nimero dado. MAT.03.05.

24 | Obtencién de todos los divisores de cualgquier nimero menor que 100. MAT.03.05.

25 |Calculo de tantos por ciento basicos en situaciones reales. Utilizacion de las equivalencias numéricas
(redes numéricas basicas). MAT.03.05, MAT.03.06

26 |Utilizacién de la calculadora decidiendo sobre la conveniencia de usarla en funcion de la complejidad de

los célculos. MAT.03.05. MAT.03.06.

Bloque 3. Medidas

N° item | item

1 Conocimiento y uso de las Unidades del Sistema Métrico Decimal de longitud, capacidad, masa,
superficie y volumen y sus equivalencias entre las medidas de capacidad y volumen. MAT.03.07.,
MAT.03.08.

2 Realizacion de mediciones. Eleccion de la unidad y los instrumentos mas adecuada para la realizacién y
expresion de una medida. MAT.03.07.

3 Estimacion de longitudes, capacidades, masas, superficies y volimenes de objetos y espacios
conocidos. MAT.03.07.

4 Expresion de forma simple de una medicion de longitud, capacidad o masa, en forma compleja y
viceversa. MAT.03.07.

5 Comparacioén y ordenacion de medidas, y conversion entre unidades de una misma magnitud.
MAT.03.07., MAT.03.08.

6 Sumar y restar medidas de longitud, capacidad, masa, superficie y volumen. MAT.03.07., MAT.03.08.

7 Desarrollo de estrategias para medir figuras de manera exacta y aproximada. MAT.03.07.

8 Comparacion de superficies de figuras planas por superposicion, descomposicion y medicion.
MAT.03.07., MAT.03.08.

9 Medida de tiempo. Unidades de medida del tiempo y sus relaciones. Equivalencias y transformaciones
entre horas, minutos y segundos. MAT.03.07., MAT.03.08.

10 Célculos con medidas temporales. MAT.03.08.

11 |Medida de angulos: El sistema sexagesimal. MAT.03.09.

12 |El angulo como medida de un giro o abertura. MAT.03.09.

13 |Medida de angulos y uso de instrumentos convencionales para medir angulos. MAT.03.09.

14  |Interés por utilizar con cuidado y precision diferentes instrumentos de medida y por emplear unidades
adecuadas. MAT.03.07., MAT.03.09.

15 |Explicacion oral y escrita del proceso seguido y de la estrategia utilizada en cualquiera de los

procedimientos utilizados. MAT.03.07., MAT.03.08., MAT.03.09.

Bloque 4. Geometria

N° item |item
1 Figuras planas: elementos, relaciones y clasificacion. MAT.03.11.
2 Concavidad y convexidad de figuras planas. MAT.03.11.
3 Identificacién y denominacién de poligonos atendiendo al nimero de lados. MAT.03.11.
4 Perimetro y area. Célculo de perimetros y areas. MAT.03.10., MAT.03.12.
5 La circunferencia y el circulo. Elementos basicos: centro, radio, diametro, cuerda, arco, tangente y sector
circular. MAT.03.11.
6 Formacion de figuras planas y cuerpos geométricos a partir de otras por composicion y descomposicion.

MAT.03.11.
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Contenidos

Bloque 4. Geometria

N° item |item

7 Cuerpos geométricos: elementos, relaciones y clasificacion. Poliedros. Elementos basicos: vértices,
caras y aristas. Tipos de poliedros. MAT.03.11.

8 Cuerpos redondos: cono, cilindro y esfera. MAT.03.11.

9 La situacion en el plano y en el espacio. Posiciones relativas de rectas y circunferencias. MAT.03.10.

10 | Angulos en distintas posiciones: consecutivos, adyacentes, opuestos por el vértice;, MAT.03.10.

11 | Sistema de coordenadas cartesianas. MAT.03.10.

12 |Descripcion de posiciones y movimientos por medio de coordenadas, distancias, angulos, giros, etc.
MAT.03.10.

13 |Larepresentacion elemental del espacio, escalas y gréficas sencillas. MAT.03.10.

14 |Regularidades y simetrias: reconocimiento de regularidades. MAT.03.10., MAT.03.11.

15 |Reconocimiento de simetrias en figuras y objetos. MAT.03.10., MAT.03.11.

16 |Trazado de una figura plana simétrica de otra respecto de un elemento dado. MAT.03.10., MAT.03.11.

17 |Introduccién a la semejanza: ampliaciones y reducciones. MAT.03.10.; MAT.03.11.

18 |Utilizacion de instrumentos de dibujo y programas informaticos para la construccion y exploracion de
formas geométricas. MAT.03.10., MAT.03.11.

19 |Interés por la precision en la descripcién y representacion de formas geométricas. MAT.03.10.,
MAT.03.11.

20 |Interésy perseverancia en la busqueda de soluciones ante situaciones de incertidumbre relacionadas
con la organizacién y utilizacion del espacio. MAT.03.10.

21 |Confianza en las propias posibilidades para utilizar las construcciones geomeétricas, los objetos y las
relaciones espaciales para resolver problemas en situaciones reales. MAT.03.10., MAT.03.11,,
MAT.03.012.

22 |Interés por la presentacion clara y ordenada de los trabajos geométricos. MAT.03.10., MAT.03.11.,

MAT.03.012.

Bloque 5. Estadistica y probabilidad

N° item | item

1 Gréficos y parametros estadisticos: tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales,
diagramas poligonales y sectoriales. MAT.03.13.

2 Recogida y clasificacion de datos cualitativos y cuantitativos utilizando técnicas elementales de
encuesta, observacién y medicién. MAT.03.13.

3 Interpretacion y construcciéon de tablas de frecuencias absolutas y relativas. MAT.03.13.

4 Realizacion e interpretacion de graficos sencillos: tablas de datos, diagramas de barras, diagramas
lineales, diagramas poligonales y sectoriales. MAT.03.13.

5 Iniciacion intuitiva a las medidas de centralizacién: la media aritmética, la moda y el rango. MAT.03.13.

6 Andlisis critico de las informaciones que se presentan mediante graficos estadisticos. MAT.03.13.,
MAT.03.14.

7 Presencia del azar en la vida cotidiana. Estimacion del grado de probabilidad de un suceso. MAT.03.14.

8 Diferencia entre posibilidad y probabilidad. MAT.03.14.

9 Formulacién y comprobacion a nivel intuitivo de conjeturas (célculo de la probabilidad) de un suceso
sobre el comportamiento de fenémenos aleatorios sencillos. MAT.03.13., MAT.03.14.

10 |Utilizacion de la calculadora y programas informaticos para calculos y representaciones graficas.
MAT.03.13.

11 |Atencién al orden y la claridad en la elaboracién y presentacién de gréaficos y tablas. MAT.03.13.

12 Interés y curiosidad por la utilizacion de tablas y graficos. MAT.03.13.

13 |Confianza en las propias posibilidades al afrontar la interpretacion y el registro de datos y la construccién
de gréficos. MAT.03.13.

14 |Curiosidad, interés y constancia en la interpretacion y comprobacion en el calculo de probabilidades.

MAT.03.14.
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B. Desarrollos curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. MAT.03.01. En un contexto de resolucidon de problemas sencillos, anticipar
una solucién razonable y buscar los procedimientos mateméticos mas adecuados para abordar el
proceso de resolucién. Valorar las diferentes estrategias y perseverar en la busqueda de datos y
soluciones precisas, tanto en la formulacion como en la resolucién de un problema. Expresar de forma
ordenada y clara, oralmente y por escrito, el proceso seguido en la resolucion de problemas.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
1. Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras
ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, justificando el proceso
de resolucién, interpretando resultados y aplicandolos a nuevas situaciones para poder actuar de manera
mas eficiente en el medio social.
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacién y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracion de distintas alternativas, la conveniencia de la precisién, la perseverancia en la blsqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.
8. Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
basqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y seleccionando
informacion y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los mismos.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.1. Identificacién de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen una o varias de las cuatro
operaciones, distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas. MAT.03.01.
1.2. Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta y solucion). MAT.03.01.
1.3. Fases de resolucion: comprension del enunciado (discriminar datos y relacion con la pregunta,
respuesta a preguntas dadas sobre el enunciado, etc.); planificacién, elaboracion de un plan de
resolucion; ejecucion del plan siguiendo las estrategias mas adecuadas; revision de las operaciones y las
unidades de los resultados, comprobacion y coherencia de la solucion y contraste de su validez y utilidad
en su quehacer diario. MAT.03.01.
1.4. Dificultades a superar: comprension lingiistica (sintaxis, vocabulario¢, ), datos numéricos, codificacion
y expresién matematicas, resolucién, comprobacion de la solucién, comunicaciéon oral del proceso
seguido, etc. MAT.03.01.
1.5. Planteamientos para la comprensién y resolucion de problemas: problemas orales, graficos y escritos,
resolucion en grupo, en parejas, individual, resolucion mental, con calculadora y con el algoritmo,
problemas con datos que sobran, que faltan, con varias soluciones, completar, transformar e inventar
problemas, comunicacién a los compafieros y explicacion oral de forma razonada del proceso de
resolucion, debates y discusion en grupo sobre proceso y resultado. MAT.03.01.
1.7. Resolucion de diferentes tipos de problemas en los que intervengan: magnitudes y unidades de
medida (longitudes, pesos, capacidades, tiempos, dinero¢); nUmeros naturales, decimales, fracciones y
porcentajes; sumas, restas, multiplicaciones y divisiones. MAT.03.01.
1.8. Resolucion de tipos de problemas referidos a situaciones reales de cambio, comparacion, igualacion,
combinacion, razén y particion, repeticion de medidas, escalares sencillos y cartesianos trabajados y
atendiendo a la organizacién de los datos y la pregunta: problemas consistentes (simples) y no
consistentes (invertidos). MAT.03.01.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. MAT.03.01.01. Comunica verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucién de un
problema de matematicas o en contextos de la realidad.
MAT2. MAT.03.01.02. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
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Estandares
datos, contexto del problema).
MAT3. MAT.03.01.03. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de
problemas.
MAT4. MAT.03.01.04. Reflexiona sobre el proceso de resolucién de problemas: revisa las operaciones
utilizadas, las unidades de los resultados, comprueba e interpreta las soluciones en el contexto de la
situacion, busca otras formas de resolucion, etc.
MAT5. MAT.03.01.05. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a
resolver, contrastando su validez y valorando su utilidad y eficacia.
MAT6. MAT.03.01.06. Identifica e interpreta datos y mensajes de textos numéricos sencillos de la vida
cotidiana (facturas, folletos publicitarios, rebajasg¢,).
MAT7. MAT.03.01.07. Realiza estimaciones sobre los resultados esperados y contrasta su validez,
valorando los pros y los contras de su uso.
MATS8. MAT.03.01.08. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando las
ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares, etc.
MAT9. MAT.03.01.09. Se inicia en la utilizacion de la calculadora para la realizacién de célculos numéricos,
para aprender y para resolver problemas.
MAT10. MAT.03.01.10. Calcula todos los divisores de cualquier nimero menor que 100.

Criterio de evaluacion: 1.2. MAT.03.02. Resolver y formular investigaciones matematicas y proyectos de
trabajos referidos a numeros, célculos, medidas, geometria y tratamiento de la informacion aplicando el
método cientifico, utilizando diferentes estrategias, colaborando activamente en equipo y comunicando
el proceso desarrollado. Elaborar informes detallando el proceso de investigacion, valorando resultados
y conclusiones, utilizando medios tecnoldgicos para la busqueda de informacion, registro de datos y
elaboracion de documentos en el proceso.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
1. Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras
ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, justificando el proceso
de resolucién, interpretando resultados y aplicandolos a nuevas situaciones para poder actuar de manera
mas eficiente en el medio social.
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacién y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
3. Usar los nimeros en distintos contextos, identificar las relaciones béasicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de calculo mental y aproximativo, que lleven a realizar
estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones reales que
requieren operaciones elementales.
4. Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de
medida; escoger los instrumentos de medida mas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones
razonables, expresar los resultados en las unidades de medida mas adecuada, explicando oralmente y por
escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucién de problemas.
5. Identificar formas geométricas del entorno natural y cultural y analizar sus caracteristicas y propiedades,
utilizando los datos obtenidos para describir la realidad y desarrollar nuevas posibilidades de accion.
6. Interpretar, individualmente o en equipo, los fenédmenos ambientales y sociales del entorno mas cercano,
utilizando técnicas elementales de recogida de datos, representarlas de forma grafica y numérica y formarse
un juicio sobre la misma.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracion de distintas alternativas, la conveniencia de la precisién, la perseverancia en la blsqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.
8. Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
basqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y seleccionando
informacion y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los mismos.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.11. Planteamiento de pequefas investigaciones en contextos numéricos, geométricos y funcionales,
valorando su utilidad en las predicciones. Elaboracion de informes, detallando el proceso de investigacion
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realizado desde experiencias cercanas, aportando detalles de las fases, valorando resultados y
conclusiones, realizando exposiciones en grupo. MAT.03.02.
1.12. Utilizacién de herramientas y medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para obtener,
analizar y seleccionar informacién, realizar calculos numéricos, resolver problemas y presentar resultados,
desarrollar proyectos matematicos, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos dentro del
grupo. Integracion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el proceso de aprendizaje
matematico. MAT.03.01., MAT.03.02.
1.13. Desarrollo de actitudes bésicas para el trabajo matematico: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad,
estrategias personales de autocorreccion y espiritu de superacién, confianza en las propias posibilidades,
iniciativa personal, curiosidad y disposicion positiva a la reflexion sobre las decisiones tomadas y a la
critica razonada, planteamiento de preguntas y busqueda de la mejor respuesta, aplicando lo aprendido
en otras situaciones y en distintos contextos, interés por la participacion activa y responsable en el trabajo
cooperativo en equipo. MAT.03.03.
Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linglistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

CD: Competencia digital

CAA: Aprender a aprender

CSYC: Competencias sociales y civicas

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares

MAT1. MAT.03.02.01. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en

contextos numéricos, geométricos y funcionales.

MAT2. MAT.03.02.02. Profundiza en problemas una vez resueltos, analizando la coherencia de la solucion y

buscando otras formas de resolverlos.

MAT3. MAT.03.02.03. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos,

proponiendo nuevas preguntas, conectandolo con la realidad, buscando otros contextos, etc.

MAT4. MAT.03.02.04. Elabora informes sobre el proceso de investigacion realizado, exponiendo las fases

del mismo, valorando los resultados y las conclusiones obtenidas.

MATS5. MAT.03.02.05. Practica el método cientifico, siendo ordenado, organizado y sistematico.

MAT6. MAT.03.02.06. Utiliza herramientas tecnologicas para la realizacion de calculos numéricos, para

aprender y para resolver problemas, conjeturas y construir y defender argumentos.

MAT7. MAT.03.02.07. Se inicia en la utilizacion de herramientas tecnologicas para la realizacion de célculos

numeéricos, para aprender y para resolver problemas.

MATS8. MAT.03.02.08. Realiza un proyecto, elabora y presenta un informe creando documentos digitales

propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido,¢,), buscando, analizando y seleccionando la informacién

relevante, utilizando la herramienta tecnolégica adecuada y compartiéndolo con sus compafieros.

Criterio de evaluacion: 1.3. MAT.03.03. Desarrollar actitudes personales inherentes al quehacer
matematico, superando los bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones desconocidas,
planteando la resolucion de retos y problemas con precision, esmero e interés. Reflexionar sobre los
procesos, decisiones tomadas y resultados obtenidos, contrastando sus criterios y razonamientos con el
grupo, transfiriendo lo aprendido a situaciones similares en distintos contextos.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
1. Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras
ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, justificando el proceso
de resolucidn, interpretando resultados y aplicandolos a nuevas situaciones para poder actuar de manera
mas eficiente en el medio social.
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacién y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracién de distintas alternativas, la conveniencia de la precision, la perseverancia en la blsqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.
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Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.5. Planteamientos para la comprensién y resolucion de problemas: problemas orales, graficos y escritos,
resolucién en grupo, en parejas, individual, resolucién mental, con calculadora y con el algoritmo,
problemas con datos que sobran, que faltan, con varias soluciones, completar, transformar e inventar
problemas, comunicacion a los compafieros y explicacién oral de forma razonada del proceso de
resolucién, debates y discusion en grupo sobre proceso y resultado. MAT.03.01.
1.13. Desarrollo de actitudes bésicas para el trabajo matematico: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad,
estrategias personales de autocorreccion y espiritu de superacién, confianza en las propias posibilidades,
iniciativa personal, curiosidad y disposicion positiva a la reflexion sobre las decisiones tomadas y a la
critica razonada, planteamiento de preguntas y busqueda de la mejor respuesta, aplicando lo aprendido
en otras situaciones y en distintos contextos, interés por la participacion activa y responsable en el trabajo
cooperativo en equipo. MAT.03.03.
1.14. Reflexién sobre procesos, decisiones y resultados, capacidad de poner en practica lo aprendido en
situaciones similares, confianza en las propias capacidades para afrontar las dificultades y superar
bloqueos e inseguridades. Aprender de los errores. MAT.03.03.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. MAT.03.03.01. Realiza predicciones sobre los resultados esperados, utilizando los patrones y leyes
encontrados, analizando su idoneidad y los errores que se producen.
MAT2. MAT.03.03.02. Desarrolla y muestra actitudes adecuadas para el trabajo en Matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.
MAT3. MAT.03.03.03. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.
MAT4. MAT.03.03.04. Toma decisiones en los procesos de resolucién de problemas valorando las
consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.
MATS5. MAT.03.03.05. Se inicia en la reflexion sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados,
valorando las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares, etc.

Criterio de evaluacion: 2.1. MAT.03.04. Leer, escribir y ordenar en textos numéricos académicos y de la
vida cotidiana distintos tipos de numeros (naturales, enteros, fracciones y decimales hasta las
centésimas), utilizando razonamientos apropiados e interpretando el valor de posicién de cada una de
sus cifras.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacién y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
3. Usar los numeros en distintos contextos, identificar las relaciones béasicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de célculo mental y aproximativo, que lleven a realizar
estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones reales que
requieren operaciones elementales.
8. Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
basqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y seleccionando
informacion y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los mismos.
Contenidos
Bloque 2. NUmeros

2.1. Significado y utilidad de los nimeros naturales, enteros, decimales y fraccionarios y de los
porcentajes en la vida cotidiana. MAT.03.04.

2.2. Reglas de formacién de los niumeros naturales y decimales y valor de posicién. Equivalencias y
dominio formal. Lectura y escritura, ordenacién y comparacion (notacion), uso de nimeros naturales de
mas de seis cifras y nimeros con dos decimales, en diferentes contextos reales. Redondeos de niumeros
naturales a las decenas, centenas y millares. MAT.03.04.
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2.5. Sistema de Numeracion Decimal: Valor posicional de los numeros de mas de seis cifras. Equivalencia
entre sus elementos: unidades, decenas, centenas; Redondeo a las decenas, centenas, millares¢,
MAT.03.04., MAT 03.06.
2.6. El nimero decimal: valor de posicion. Redondeo de nimeros decimales a las décimas, centésimas y
milésimas mas cercanas. Lectura, escritura, ordenacién y comparacion e identificacion de ndmeros
decimales: décimas, centésimas y milésimas en medida y sistema monetario. MAT.03.04., MAT 03.06.
2.7. Numeros fraccionarios. Obtencién de fracciones equivalentes. Fracciones propias e impropias. N°
mixto. Representacion gréafica. Reduccidon de dos o mas fracciones a comidn denominador. Operaciones
con fracciones de distinto denominador. Relacion entre fraccion y nimero decimal, aplicacién a la
ordenacion de fracciones. Utilizacion en contextos reales. MAT.03.04., MAT 03.06.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares

MAT1. MAT.03.04.01. Lee, escribe y ordena en textos numéricos y de la vida cotidiana, nimeros (naturales,

fracciones y decimales hasta las milésimas), utilizando razonamientos apropiados e interpretando el valor de

posicién de cada una de sus cifras.

MAT2. MAT.03.04.02. Utiliza los niumeros ordinales en contextos reales.

MAT3. MAT.03.04.03. Interpreta en textos numéricos y de la vida cotidiana, nimeros (naturales, fracciones

y decimales hasta las milésimas), utilizando razonamientos apropiados e interpretando el valor de posicion

de cada una de sus cifras.

MAT4. MAT.03.04.04. Ordena numeros enteros, decimales y fracciones basicas por comparacion,

representacion en la recta numeérica y transformacion de unos en otros.

MATS5. MAT.03.04.05. Utiliza los nUmeros negativos en contextos reales.

MAT6. MAT.03.04.06. Conoce Yy aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9y 10.

MAT7. MAT.03.04.07. Estima y redondea el resultado de un calculo valorando la respuesta.

Criterio de evaluacion: 2.2. MAT.03.05. Realizar, en situaciones de resolucién de problemas, operaciones
y calculos numéricos sencillos, exactos y aproximados, con niumeros naturales y decimales hasta las
centésimas, desarrollando estrategias personales, eligiendo y aplicando los procedimientos mas
adecuado ala naturaleza de esos calculos: algoritmos escritos, calculo mentales o uso de la calculadora
en distintos soportes

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
1. Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras
ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, justificando el proceso
de resolucién, interpretando resultados y aplicandolos a nuevas situaciones para poder actuar de manera
mas eficiente en el medio social.
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacién y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
3. Usar los numeros en distintos contextos, identificar las relaciones basicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de célculo mental y aproximativo, que lleven a realizar
estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones reales que
requieren operaciones elementales.
6. Interpretar, individualmente o en equipo, los fenébmenos ambientales y sociales del entorno més cercano,
utilizando técnicas elementales de recogida de datos, representarlas de forma gréafica y numérica y formarse
un juicio sobre la misma.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracién de distintas alternativas, la conveniencia de la precision, la perseverancia en la blsqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.
8. Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el célculo como en la
blusqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y seleccionando
informacion y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los mismos.

Contenidos
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Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméticas

1.1. Identificacidon de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen una o varias de las cuatro
operaciones, distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas. MAT.03.01.
1.2. Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta y solucién). MAT.03.01.
1.3. Fases de resolucién: comprension del enunciado (discriminar datos y relacién con la pregunta,
respuesta a preguntas dadas sobre el enunciado, etc.); planificacién, elaboracién de un plan de
resolucién; ejecucién del plan siguiendo las estrategias mas adecuadas; revisién de las operaciones y las
unidades de los resultados, comprobacion y coherencia de la solucién y contraste de su validez y utilidad
en su quehacer diario. MAT.03.01.
1.4. Dificultades a superar: comprension linglistica (sintaxis, vocabulario¢), datos numéricos, codificacién
y expresidbn matematicas, resolucion, comprobacion de la soluciéon, comunicacién oral del proceso
seguido, etc. MAT.03.01.
1.5. Planteamientos para la comprensién y resolucion de problemas: problemas orales, graficos y escritos,
resolucién en grupo, en parejas, individual, resolucién mental, con calculadora y con el algoritmo,
problemas con datos que sobran, que faltan, con varias soluciones, completar, transformar e inventar
problemas, comunicacion a los compafieros y explicacién oral de forma razonada del proceso de
resolucién, debates y discusion en grupo sobre proceso y resultado. MAT.03.01.
1.7. Resolucién de diferentes tipos de problemas en los que intervengan: magnitudes y unidades de
medida (longitudes, pesos, capacidades, tiempos, dinerog¢); nUmeros naturales, decimales, fracciones y
porcentajes; sumas, restas, multiplicaciones y divisiones. MAT.03.01.
1.8. Resolucién de tipos de problemas referidos a situaciones reales de cambio, comparacion, igualacion,
combinacion, razén y particion, repeticion de medidas, escalares sencillos y cartesianos trabajados y
atendiendo a la organizacién de los datos y la pregunta: problemas consistentes (simples) y no
consistentes (invertidos). MAT.03.01.
1.10. Desarrollo del aprendizaje autbnomo y de mecanismos de autocorreccion, utilizando un vocabulario
matematico preciso para expresar sus razonamientos. MAT.03.02.
1.11. Planteamiento de pequefas investigaciones en contextos numéricos, geométricos y funcionales,
valorando su utilidad en las predicciones. Elaboracion de informes, detallando el proceso de investigacién
realizado desde experiencias cercanas, aportando detalles de las fases, valorando resultados y
conclusiones, realizando exposiciones en grupo. MAT.03.02.
1.12. Utilizacién de herramientas y medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para obtener,
analizar y seleccionar informacién, realizar calculos numéricos, resolver problemas y presentar resultados,
desarrollar proyectos matematicos, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos dentro del
grupo. Integracion de las tecnologias de la informacién y la comunicacién en el proceso de aprendizaje
matemético. MAT.03.01., MAT.03.02.
1.13. Desarrollo de actitudes basicas para el trabajo matematico: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad,
estrategias personales de autocorreccion y espiritu de superacién, confianza en las propias posibilidades,
iniciativa personal, curiosidad y disposicion positiva a la reflexion sobre las decisiones tomadas y a la
critica razonada, planteamiento de preguntas y busqueda de la mejor respuesta, aplicando lo aprendido
en otras situaciones y en distintos contextos, interés por la participacion activa y responsable en el trabajo
cooperativo en equipo. MAT.03.03.
1.14. Reflexion sobre procesos, decisiones y resultados, capacidad de poner en practica lo aprendido en
situaciones similares, confianza en las propias capacidades para afrontar las dificultades y superar
blogueos e inseguridades. Aprender de los errores. MAT.03.03.
Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

CD: Competencia digital

CAA: Aprender a aprender

Estandares

MAT1. MAT.03.05.01. Descompone, compone y redondea nimeros naturales y decimales, interpretando el

valor de posicién de cada una de sus cifras.

MAT2. MAT.03.05.02. Redondea numeros decimales a la décima, centésima o milésima mas cercana.

MAT3. MAT.03.05.03. Opera con los numeros conociendo la jerarquia de las operaciones.

MAT4. MAT.03.05.04. Realiza operaciones con nimeros naturales: suma, resta, multiplicacion y division.

MAT5. MAT.03.05.05. Identifica y usa los términos propios de la multiplicacién y de la divisién.

MAT6. MAT.03.05.06. Resuelve problemas utilizando la multiplicacion para realizar recuentos, en

disposiciones rectangulares en los que interviene la ley del producto.
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Estandares
MAT7. MAT.03.05.07. Calcula cuadrados, cubos y potencias de base 10.
MAT8. MAT.03.05.08. Aplica las propiedades de las operaciones y las relaciones entre ellas.
MAT9. MAT.03.05.09. Realiza operaciones con nimeros decimales.
MAT10. MAT.03.05.10. Aplica la jerarquia de las operaciones y los usos del paréntesis.
MAT11. MAT.03.05.11. Utiliza y automatiza algoritmos estandar de suma, resta, multiplicacién y divisién con
distintos tipos de nimeros, en comprobacién de resultados en contextos de resoluciéon de problemas y en
situaciones cotidianas.
MAT12. MAT.03.05.12. Usa la calculadora aplicando las reglas de su funcionamiento, para investigar y
resolver problemas.
MAT13. MAT.03.05.13. Resuelve problemas que impliquen dominio de los contenidos trabajados, utilizando
estrategias heuristicas, de razonamiento (clasificacion, reconocimiento de las relaciones, uso de
contraejemplos), creando conjeturas, construyendo, argumentando, y tomando decisiones, valorando las
consecuencias de las mismas y la conveniencia de su utilizacion.
MAT14. MAT.03.05.14. Reflexiona sobre el proceso aplicado a la resoluciéon de problemas: revisando las
operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el
contexto, buscando otras formas de resolverlo.

Criterio de evaluacion: 2.3. MAT.03.06. Utilizar los numeros naturales, decimales, fraccionarios y los
porcentajes sencillos para interpretar e intercambiar informacién en contextos de la vida cotidiana,
utilizando sus equivalencias numéricas, para realizar calculos sencillos y resolver problemas.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
3. Usar los nimeros en distintos contextos, identificar las relaciones basicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de calculo mental y aproximativo, que lleven a realizar
estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones reales que
requieren operaciones elementales.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracion de distintas alternativas, la conveniencia de la precision, la perseverancia en la basqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.
8. Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
busqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y seleccionando
informacion y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los mismos.
Contenidos
Bloque 2. Nimeros
2.1. Significado y utilidad de los numeros naturales, enteros, decimales y fraccionarios y de los
porcentajes en la vida cotidiana. MAT.03.04.
2.2. Reglas de formacion de los numeros naturales y decimales y valor de posicién. Equivalencias y
dominio formal. Lectura y escritura, ordenacion y comparacion (notacién), uso de nimeros naturales de
mas de seis cifras y numeros con dos decimales, en diferentes contextos reales. Redondeos de nimeros
naturales a las decenas, centenas y millares. MAT.03.04.
2.5. Sistema de Numeracion Decimal: Valor posicional de los niumeros de mas de seis cifras. Equivalencia
entre sus elementos: unidades, decenas, centenas; Redondeo a las decenas, centenas, millares¢,
MAT.03.04., MAT 03.06.
2.6. El nimero decimal: valor de posicion. Redondeo de numeros decimales a las décimas, centésimas y
milésimas mas cercanas. Lectura, escritura, ordenacién y comparacion e identificacion de ndmeros
decimales: décimas, centésimas y milésimas en medida y sistema monetario. MAT.03.04., MAT 03.06.
2.7. Numeros fraccionarios. Obtencién de fracciones equivalentes. Fracciones propias e impropias. N°
mixto. Representacion grafica. Reduccion de dos o mas fracciones a comin denominador. Operaciones
con fracciones de distinto denominador. Relacion entre fraccion y numero decimal, aplicacion a la
ordenacion de fracciones. Utilizacion en contextos reales. MAT.03.04., MAT 03.06.
2.8. Porcentajes y proporcionalidad. Expresion de partes utilizando porcentajes. MAT.03.06.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
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Estandares
MAT1. MAT.03.06.01. Reduce dos o mas fracciones a comin denominador y calcula fracciones
equivalentes.
MAT2. MAT.03.06.02. Ordena fracciones aplicando la relacién entre fraccion y nUmero decimal.
MAT3. MAT.03.06.03. Utiliza diferentes tipos de nimeros en contextos reales, estableciendo equivalencias
entre ellos, identificandolos y utilizandolos como operadores en la interpretacion y la resolucién de
problemas.
MAT4. MAT.03.06.04. Realiza sumas y restas de fracciones con el mismo denominador. Calcula el producto
de una fraccién por un nimero.
MAT5. MAT.03.06.05. Calcula porcentajes de una cantidad.
MAT6. MAT.03.06.06. Utiliza los porcentajes para expresar partes.
MAT7. MAT.03.06.07. Establece la correspondencia entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.
MATS8. MAT.03.06.08. Calcula aumentos y disminuciones porcentuales.
MAT9. MAT.03.06.09. Usa la regla de tres en situaciones de proporcionalidad directa: ley del doble, triple,
mitad, para resolver problemas de la vida diaria.
MAT10. MAT.03.06.10. Resuelve problemas de la vida cotidiana utilizando porcentajes y regla de tres en
situaciones de proporcionalidad directa, explicando oralmente y por escrito el significado de los datos, la
situacién planteada, el proceso seguido y las soluciones obtenidas.
MAT11. MAT.03.06.11. Descompone de forma aditiva y de forma aditivo-multiplicativa, nUmeros menores
que un millén, atendiendo al valor posicional de sus cifras.
MAT12. MAT.03.06.12. Descompone nimeros nhaturales atendiendo al valor posicional de sus cifras.
MAT13. MAT.03.06.13. Calcula todos los divisores de cualquier nimero menor que 100.
MAT14. MAT.03.06.14. Calcula el m.c.m. y el m.c.d.
MAT15. MAT.03.06.15. Calcula tantos por ciento en situaciones reales.
MAT16. MAT.03.06.16. Resuelve problemas de la vida cotidiana utilizando porcentajes y regla de tres en
situaciones de proporcionalidad directa, explicando oralmente y por escrito el significado de los datos, la
situacién planteada, el proceso seguido y las soluciones obtenidas.

Criterio de evaluacion: 3.1. MAT.03.07. Seleccionar instrumentos y unidades de medida usuales para
realizar mediciones, haciendo previamente estimaciones y expresando con precision medidas de
longitud, superficie, peso, masa, capacidad, volumen y tiempo en contextos reales, explicando el proceso
seguido.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacion y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
4. Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de
medida; escoger los instrumentos de medida mas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones
razonables, expresar los resultados en las unidades de medida mas adecuada, explicando oralmente y por
escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucion de problemas.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracion de distintas alternativas, la conveniencia de la precision, la perseverancia en la basqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.
8. Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
busqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y seleccionando
informacion y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los mismos.
Contenidos
Bloque 3. Medidas
3.3. Estimacién de longitudes, capacidades, masas, superficies y volimenes de objetos y espacios
conocidos. MAT.03.07.
3.4. Expresién de forma simple de una medicion de longitud, capacidad o masa, en forma compleja y
viceversa. MAT.03.07.
3.5. Comparacion y ordenacién de medidas, y conversion entre unidades de una misma magnitud.
MAT.03.07., MAT.03.08.
Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linglistica
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Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares
MAT1. MAT.03.07.01. Identifica las unidades del Sistema Métrico Decimal. Longitud, capacidad, masa,
superficie y volumen.
MAT2. MAT.03.07.02. Estima longitudes, capacidades, masas, superficies y volimenes de objetos y
espacios conocidos; eligiendo la unidad y los instrumentos mas adecuados para medir y expresar una
medida, explicando de forma oral el proceso seguido y la estrategia utilizada.
MAT3. MAT.03.07.03. Mide con instrumentos, utilizando estrategias y unidades convencionales y no
convencionales, eligiendo la unidad mas adecuada para la expresién de una medida.
MAT4. MAT.03.07.04. Suma y resta medidas de longitud, capacidad, masa, superficie y volumen en forma
simple dando el resultado en la unidad determinada de antemano.
MAT5. MAT.03.07.05. Expresa en forma simple la medicion de longitud, capacidad o masa dada en forma
compleja y viceversa.
MAT6. MAT.03.07.06. Compara y ordena medidas de una misma magnitud.
MAT7. MAT.03.07.07. Conoce Y utiliza las equivalencias entre las medidas de capacidad y volumen.
MATS8. MAT.03.07.08. Conoce y utiliza las unidades de medida del tiempo y sus relaciones. Segundo,
minuto, hora, dia, semana y afio.

Criterio de evaluacion: 3.2. MAT.03.08. Operar con diferentes medidas obtenidas en el contexto,
comparar, ordenar y convertir unidades de una misma magnitud, expresando el resultado en las
unidades méas adecuadas y aplicandolo a la resolucion de problemas.

Orientaciones y ejemplificaciones

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares
MAT1. MAT.03.08.01. Compara superficies de figuras planas por superposicion, descomposicion y
medicion.
MAT2. MAT.03.08.02. Resuelve problemas utilizando las unidades de medida mas usuales, convirtiendo
unas unidades en otras de la misma magnitud, expresando los resultados en las unidades de medida mas
adecuadas, explicando oralmente y por escrito, el proceso seguido.
MAT3. MAT.03.08.03. Realiza equivalencias y transformaciones entre horas, minutos y segundos.
MAT4. MAT.03.08.04. Resuelve problemas de la vida diaria utilizando las medidas temporales y sus
relaciones.
MATS5. MAT.03.08.05. Calcula mdltiplos y submuiltiplos del euro.
MAT6. MAT.03.08.06. Resuelve problemas de medida, utilizando estrategias heuristicas, de razonamiento
(clasificacion, reconocimiento de las relaciones, uso de contraejemplos), creando conjeturas, construyendo,
argumentando, y tomando decisiones, valorando las consecuencias de las mismas y la conveniencia de su
utilizacion.
MAT?7. MAT. 03.08.07. Reflexiona sobre el proceso seguido en la resolucion de problemas: revisando las
operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el
contexto, buscando otras formas de resolverlo.

Criterio de evaluacion: 3.3. MAT.03.09. Conocer el sistema sexagesimal para realizar calculos con
medidas angulares, explicando oralmente y por escrito el proceso seguido y la estrategia utilizada.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacién y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
3. Usar los nimeros en distintos contextos, identificar las relaciones béasicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de calculo mental y aproximativo, que lleven a realizar
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estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones reales que
requieren operaciones elementales.
5. Identificar formas geométricas del entorno natural y cultural y analizar sus caracteristicas y propiedades,
utilizando los datos obtenidos para describir la realidad y desarrollar nuevas posibilidades de accion.
6. Interpretar, individualmente o en equipo, los fenémenos ambientales y sociales del entorno mas cercano,
utilizando técnicas elementales de recogida de datos, representarlas de forma grafica y numérica y formarse
un juicio sobre la misma.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracion de distintas alternativas, la conveniencia de la precisién, la perseverancia en la blsqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.
8. Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
basqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y seleccionando
informacion y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los mismos.
Contenidos
Bloque 3. Medidas
3.11. Medida de angulos: El sistema sexagesimal. MAT.03.09.
3.13. Medida de angulos y uso de instrumentos convencionales para medir angulos. MAT.03.09.
3.14. Interés por utilizar con cuidado y precision diferentes instrumentos de medida y por emplear
unidades adecuadas. MAT.03.07., MAT.03.09.
3.15. Explicacion oral y escrita del proceso seguido y de la estrategia utilizada en cualquiera de los
procedimientos utilizados. MAT.03.07., MAT.03.08., MAT.03.09.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. MAT.03.09.01. Explica de forma oral y por escrito los procesos seguidos y las estrategias utilizadas
en todos los procedimientos realizados.
MAT2. MAT.03.09.02. Identifica el angulo como medida de un giro o abertura.
MAT3. MAT.03.09.03. Mide &ngulos usando instrumentos convencionales.
MAT4. MAT.03.09.04. Resuelve problemas realizando calculos con medidas angulares.

Criterio de evaluacion: 4.1. MAT.03.10. Interpretar, describir y elaborar representaciones espaciales de la
vida cotidiana (croquis, planos, maquetas¢,) aplicando las nociones geométricas bésicas en la resolucion
de problemas, y mostrando interés y perseverancia en la busqueda de soluciones, asi como confianza en
si mismo.

Orientaciones y ejemplificaciones

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MAT1. MAT.03.10.01. Identifica y representa posiciones relativas de rectas y circunferencias
MAT2. MAT.03.10.02. Identifica y representa angulos en diferentes posiciones: consecutivos, adyacentes,
opuestos por el vértice¢,
MAT3. MAT.03.10.03. Describe posiciones y movimientos por medio de coordenadas, distancias, angulos,
giros¢,
MAT4. MAT.03.10.04. Realiza escalas y graficas sencillas, para hacer representaciones elementales en el
espacio.
MAT5. MAT.03.10.05. Comprende y describe situaciones de la vida cotidiana, e interpreta y elabora
representaciones espaciales (planos, croquis de itinerarios, maquetas¢), utilizando las nociones
geométricas basicas (situacién, movimiento, paralelismo, perpendicularidad, escala, simetria, perimetro,
superficie).
MAT6. MAT.03.10.06. Interpreta y describe situaciones, mensajes y hechos de la vida diaria utilizando el
vocabulario geométrico adecuado: indica una direccion, explica un recorrido, se orienta en el espacio.
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Estandares

MAT7. MAT.03.10.07. Resuelve problemas geométricos que impliguen dominio de los contenidos
trabajados, utilizando estrategias heuristicas, de razonamiento (clasificacion, reconocimiento de las
relaciones, uso de contraejemplos), creando conjeturas, construyendo, argumentando, y tomando
decisiones, valorando las consecuencias de las mismas y la conveniencia de su utilizacion.

MATS8. MAT.03.10.08. Reflexiona sobre el proceso de resolucién de problemas: revisando las operaciones
utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el contexto,
proponiendo otras formas de resolverlo.

Criterio de evaluacion: 4.2. MAT.03.11. Conocer, describir los elementos basicos, clasificar, segun
diversos criterios, y representar figuras planas y cuerpos geométricos, utilizandolos para interpretar
elementos del contexto real, mostrando interés por la precisién y presentacién de sus trabajos, asi como
confianza en sus propias posibilidades.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
5. Identificar formas geométricas del entorno natural y cultural y analizar sus caracteristicas y propiedades,
utilizando los datos obtenidos para describir la realidad y desarrollar nuevas posibilidades de accion.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracion de distintas alternativas, la conveniencia de la precision, la perseverancia en la bdsqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.
8. Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
busqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y seleccionando
informacion y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los mismos.
Contenidos
Bloque 4. Geometria
4.1. Figuras planas: elementos, relaciones y clasificacion. MAT.03.11.
4.5. La circunferencia y el circulo. Elementos basicos: centro, radio, diametro, cuerda, arco, tangente y
sector circular. MAT.03.11.
4.6. Formacion de figuras planas y cuerpos geométricos a partir de otras por composicién y
descomposicion. MAT.03.11.
4.7. Cuerpos geomeétricos: elementos, relaciones y clasificacion. Poliedros. Elementos basicos: vértices,
caras y aristas. Tipos de poliedros. MAT.03.11.
4.8. Cuerpos redondos: cono, cilindro y esfera. MAT.03.11.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MAT1. MAT.03.11.01. Identifica en situaciones muy sencillas la simetria de tipo axial y especular.
MAT2. MAT.03.11.02. Traza una figura plana simétrica de otra respecto de un eje.
MAT3. MAT.03.11.03. Realiza ampliaciones y reducciones.
MAT4. MAT.03.11.04. Clasifica triangulos atendiendo a sus lados y sus angulos, identificando las relaciones
entre sus lados y entre angulos.
MATS5. MAT.03.11.05. Utiliza instrumentos de dibujo y herramientas tecnoldgicas para la construccion y
exploracion de formas geométricas.
MAT6. MAT.03.11.06. Clasifica cuadrilateros atendiendo al paralelismo de sus lados.
MAT7. MAT.03.11.07. Identifica y diferencia los elementos basicos de circunferencia y circulo: centro, radio,
diametro, cuerda, arco, tangente y sector circular.
MAT8. MAT.03.11.08. Utiliza la composicion y descomposicién para formar figuras planas y cuerpos
geométricos a partir de otras.
MAT9. MAT.03.11.09. Identifica y nombra poligonos atendiendo al nimero de lados.
MAT10. MAT.03.11.10. Reconoce e identifica, poliedros, prismas, pirdmides y sus elementos basicos:
vértices, caras y aristas.
MAT11. MAT.03.11.11. Reconoce e identifica cuerpos redondos: cono, cilindro y esfera y sus elementos
bésicos.
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Criterio de evaluacion: 4.3. MAT.03.12. Comprender el método de céalculo del perimetro y el area de
paralelogramos, triangulos, trapecios y rombos. Calcular el perimetro y el area de estas figuras planas en
situaciones de la vida cotidiana.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
5. Identificar formas geométricas del entorno natural y cultural y analizar sus caracteristicas y propiedades,
utilizando los datos obtenidos para describir la realidad y desarrollar nuevas posibilidades de accién.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracién de distintas alternativas, la conveniencia de la precision, la perseverancia en la blsqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.
8. Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
basqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y seleccionando
informacion y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los mismos.
Contenidos
Bloque 4. Geometria
4.4. Perimetro y area. Célculo de perimetros y areas. MAT.03.10., MAT.03.12.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. MAT.03.12.01. Calcula el area y el perimetro de: rectangulo, cuadrado, triangulo.
MAT2. MAT.03.12.02. Aplica los conceptos de perimetro y superficie de figuras para la realizacion de
calculos sobre planos y espacios reales y para interpretar situaciones de la vida diaria.
MAT3. MAT.03.12.03. Calcula, perimetro y area de la circunferencia y el circulo.

Criterio de evaluacion: 5.1. MAT.03.13. Leer € interpretar, recoger y registrar una informacion
cuantificable en situaciones familiares del contexto social, utilizando y elaborando algunos recursos
sencillos de representacion grafica: tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales, diagramas
poligonales y sectoriales, comunicando la informaciéon oralmente y por escrito.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
6. Interpretar, individualmente o en equipo, los fenébmenos ambientales y sociales del entorno méas cercano,
utilizando técnicas elementales de recogida de datos, representarlas de forma gréafica y numérica y formarse
un juicio sobre la misma.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracién de distintas alternativas, la conveniencia de la precisién, la perseverancia en la blsqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.
8. Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
blasqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y seleccionando
informacion y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los mismos.
Contenidos
Bloque 5. Estadistica y probabilidad

5.1. Gréficos y parametros estadisticos: tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales,
diagramas poligonales y sectoriales. MAT.03.13.
5.3. Interpretacion y construccion de tablas de frecuencias absolutas y relativas. MAT.03.13.
5.11. Atencién al orden y la claridad en la elaboracién y presentacién de gréaficos y tablas. MAT.03.13.
5.12. Interés y curiosidad por la utilizacion de tablas y graficos. MAT.03.13.
5.13. Confianza en las propias posibilidades al afrontar la interpretacion y el registro de datos y la
construccion de graficos. MAT.03.13.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
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Estandares
MAT1. MAT.03.13.01. Identifica datos cualitativos y cuantitativos en situaciones familiares.
MAT2. MAT.03.13.02. Recoge Y clasifica datos cualitativos y cuantitativos, de situaciones de su entorno,
utilizandolos para construir tablas de frecuencias absolutas y relativas.
MAT3. MAT.03.13.03. Aplica de forma intuitiva a situaciones familiares, las medidas de centralizacion: la
media aritmética, la moda y el rango.
MAT4. MAT.03.13.04. Realiza e interpreta graficos muy sencillos: diagramas de barras, poligonales y
sectoriales, con datos obtenidos de situaciones muy cercanas.
MAT5. MAT.03.13.05. Realiza andlisis critico argumentado sobre las informaciones que se presentan
mediante graficos estadisticos.
MAT6. MAT.03.13.06. Reflexiona sobre el proceso de resolucién de problemas: revisando las operaciones
utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el contexto,
proponiendo otras formas de resolverlo.

Criterio de evaluacion: 5.2. MAT.03.14. Observar y comprobar, en situaciones de la vida cotidiana, que
hay sucesos imposibles, sucesos que con casi toda seguridad se producen o que se repiten, siendo mas
0 menos probable esta repeticion. Hacer estimaciones basadas en la experiencia sobre el resultado
(posible, imposible, seguro, mas o menos probable) de situaciones en las que intervenga el azar y lo
verifica.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacion y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracion de distintas alternativas, la conveniencia de la precision, la perseverancia en la bdsqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.
8. Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
busqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y seleccionando
informacion y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los mismos.
Contenidos
Bloque 5. Estadistica y probabilidad
5.8. Diferencia entre posibilidad y probabilidad. MAT.03.14.
5.9. Formulacién y comprobacién a nivel intuitivo de conjeturas (célculo de la probabilidad) de un suceso
sobre el comportamiento de fendmenos aleatorios sencillos. MAT.03.13., MAT.03.14.
5.14. Curiosidad, interés y constancia en la interpretacion y comprobacion en el calculo de probabilidades.
MAT.03.14.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. MAT.03.14.01. Identifica situaciones de caracter aleatorio.
MAT2. MAT.03.14.02. Realiza conjeturas y estimaciones sobre algunos juegos (monedas, dados, cartas,
loteriag).
MAT3. MAT.03.14.03. Resuelve problemas que impliguen dominio de los contenidos propios de estadistica
y probabilidad, utilizando estrategias heuristicas, de razonamiento (clasificacién, reconocimiento de las
relaciones, uso de contraejemplos), creando conjeturas, construyendo, argumentando, y tomando
decisiones, valorando las consecuencias de las mismas y la conveniencia de su utilizacion.
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C. Ponderaciones de los indicadores

N° Criterio

Denominacion

Ponderacién %

MAT.1

MAT.03.01. En un contexto de resolucién de problemas sencillos,
anticipar una soluciébn razonable y buscar los procedimientos
matematicos més adecuados para abordar el proceso de resolucion.
Valorar las diferentes estrategias y perseverar en la busqueda de
datos y soluciones precisas, tanto en la formulacién como en la
resolucién de un problema. Expresar de forma ordenada y clara,
oralmente y por escrito, el proceso seguido en la resolucion de
problemas.

8

MAT.2

MAT.03.02. Resolver y formular investigaciones matematicas vy
proyectos de trabajos referidos a ndmeros, célculos, medidas,
geometria y tratamiento de la informacion aplicando el método
cientifico, utilizando diferentes estrategias, colaborando activamente
en equipo y comunicando el proceso desarrollado. Elaborar informes
detallando el proceso de investigacion, valorando resultados y
conclusiones, utilizando medios tecnolégicos para la busqueda de
informacion, registro de datos y elaboracion de documentos en el
proceso.

MAT.3

MAT.03.03. Desarrollar actitudes personales inherentes al quehacer
matematico, superando los bloqueos e inseguridades ante la
resolucién de situaciones desconocidas, planteando la resolucién de
retos y problemas con precision, esmero e interés. Reflexionar sobre
los procesos, decisiones tomadas y resultados obtenidos,
contrastando sus criterios y razonamientos con el grupo, transfiriendo
lo aprendido a situaciones similares en distintos contextos.

MAT.1

MAT.03.04. Leer, escribir y ordenar en textos numéricos académicos
y de la vida cotidiana distintos tipos de nimeros (naturales, enteros,
fracciones y decimales hasta las centésimas), utilizando
razonamientos apropiados e interpretando el valor de posicion de
cada una de sus cifras.

MAT.2

MAT.03.05. Realizar, en situaciones de resoluciéon de problemas,
operaciones y calculos numéricos sencillos, exactos y aproximados,
con numeros naturales y decimales hasta las centésimas,
desarrollando estrategias personales, eligiendo y aplicando los
procedimientos mas adecuado a la naturaleza de esos calculos:
algoritmos escritos, calculo mentales o uso de la calculadora en
distintos soportes

MAT.3

MAT.03.06. Utilizar los nimeros naturales, decimales, fraccionarios y
los porcentajes sencillos para interpretar e intercambiar informacion
en contextos de la vida cotidiana, utilizando sus equivalencias
numéricas, para realizar célculos sencillos y resolver problemas.

10

MAT.1

MAT.03.07. Seleccionar instrumentos y unidades de medida usuales
para realizar mediciones, haciendo previamente estimaciones y
expresando con precision medidas de longitud, superficie, peso,
masa, capacidad, volumen y tiempo en contextos reales, explicando
el proceso seguido.

MAT.2

MAT.03.08. Operar con diferentes medidas obtenidas en el contexto,
comparar, ordenar y convertir unidades de una misma magnitud,
expresando el resultado en las unidades mas adecuadas vy
aplicandolo a la resolucion de problemas.

MAT.3

MAT.03.09. Conocer el sistema sexagesimal para realizar célculos
con medidas angulares, explicando oralmente y por escrito el proceso
seguido y la estrategia utilizada.
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MAT.1 MAT.03.10. Interpretar, describir y elaborar representaciones 6
espaciales de la vida cotidiana (croquis, planos, maquetasg)
aplicando las nociones geométricas basicas en la resolucion de
problemas, y mostrando interés y perseverancia en la busqueda de
soluciones, asi como confianza en si mismo.

MAT.2 MAT.03.11. Conocer, describir los elementos basicos, clasificar, 6
segln diversos criterios, y representar figuras planas y cuerpos
geométricos, utilizadndolos para interpretar elementos del contexto
real, mostrando interés por la precision y presentacion de sus
trabajos, asi como confianza en sus propias posibilidades.

MAT.3 MAT.03.12. Comprender el método de célculo del perimetro y el area 7
de paralelogramos, tridngulos, trapecios y rombos. Calcular el
perimetro y el area de estas figuras planas en situaciones de la vida
cotidiana.

MAT.1 MAT.03.13. Leer e interpretar, recoger y registrar una informacioén 5
cuantificable en situaciones familiares del contexto social, utilizando y
elaborando algunos recursos sencillos de representacion gréfica:
tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales, diagramas
poligonales y sectoriales, comunicando la informacion oralmente y por
escrito.

MAT.2 MAT.03.14. Observar y comprobar, en situaciones de la vida 5
cotidiana, que hay sucesos imposibles, sucesos que con casi toda
seguridad se producen o que se repiten, siendo mas o menos
probable esta repeticion. Hacer estimaciones basadas en la
experiencia sobre el resultado (posible, imposible, seguro, mas o
menos probable) de situaciones en las que intervenga el azar y lo
verifica.

D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacién

Unidades didacticas

Namero | Titulo Temporizacion

1 NuUmeros y operaciones. Rectas y angulos. 27/09 al 22/10

Justificacion

Se trabajan los sistemas de numeracion para conocer los distintos valores de posicion de las cifras en el
sistema decimal y poder leer, escribir y comparar correctamente los nimeros, asi como el sistema romano
de numeracién. Operaciones con nimeros naturales. La geometria se trabajara durante el cur

Numero |Titulo Temporizacion

2 Multiplos y divisores. Figuras planas. 25/10 al 19/11

Justificacion

Se trabaja las generacion de mudltiplos de los nameros, los criterios de divisibilidad, asi como los numeros
primos y compuestos. Se refuerza la multiplicacion y la division.

Numero |Titulo Temporizacién

3 Perimetros y areas. 23/11 al 03/12

Justificacion

La Geometria se trabajara hasta el final de curso.

Numero |Titulo Temporizacién
4 Perimetro y area (continuacién) Fracciones y operaciones con 10/01 al 04/02
fracciones.

Justificacion

Concepto de fraccion. Se trabaja la comparacion e identificacién de fracciones propias e
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impropias.Operaciones con fracciones. La Geometria se trabajard hasta el final de curso.

NUumero |Titulo Temporizacién
5 Decimales y operaciones con decimales. Representacion en 07/02 al 04/03
el plano.

Justificacion
Se trabajan las unidades decimales y operaciones con nimeros decimales.
Namero | Titulo Temporizacion

6 Medidas. Longitud, masa y capacidad. 07/03 al 25/03
Justificacion
Se trabajaran las diferentes medidas anunciadas.

Namero | Titulo Temporizacion

7 Medidas. Longitud, masa y capacidad(continuacién) 18/04 al 29/04
Justificacion
Se trabajaran las diferentes medidas anunciadas.
Numero |Titulo Temporizacion

8 Tiempo. Probabilidad y estadistica. Cuerpos geométricos. 09/05 al 10/06
Justificacién

Se estudiaran las unidades de tiempo y sus relaciones, la probabilidad y estadistica. Seguiremos con el
estudio de la geometria.

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

El area de Mateméticas contribuye al desarrollo de todas las competencias basicas del curriculo, ya que son
instrumentos para la comunicacion, la insercion en la sociedad, la representacion del mundo, la expresion de los
sentimientos y el fomento de la creatividad.

Por su incidencia directa, esta area contribuye especialmente al desarrollo de la Competencia matematica y
Competencias basicas en ciencia y tecnologia.

También contribuye al desarrollo de la Competencia digital, la Competencia sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor, la Competencia Aprender a aprender, la Competencia en comunicacion lingiistica ,|la Competencia
de conciencia y expresiones culturales y la Competencia social y civica.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

Los contenidos del area de Matematicas se orientan de manera prioritaria a garantizar el desarrollo de la
competencia mateméatica en todos y cada uno de sus aspectos. Esta competencia est4 presente en la
comprension de los diferentes tipos de nimeros y sus operaciones, asi como en la utilizacion de diversos
contextos para la construccidbn de nuevos conocimientos matematicos; en la facultad de desarrollar
razonamientos, construyendo conceptos y evaluando la veracidad de las ideas expresadas; en la habilidad para
identificar los distintos elementos matematicos que se esconden tras un problema; también cuando empleamos
los medios para comunicar los resultados de la actividad matemética o cuando utilizamos los conocimientos y las
destrezas propias del area en las situaciones que lo requieran, tanto para obtener conclusiones como para tomar
decisiones con confianza. Es necesario remarcar, sin embargo, que la contribucién a la competencia matematica
se logra en la medida en que el aprendizaje de dichos contenidos va dirigido precisamente a su utilidad para
enfrentarse a las multiples ocasiones en las que nifios y nifias emplean las matematicas fuera del aula.

El desarrollo del pensamiento matematico contribuye a las competencias béasicas en ciencia y tecnologia porque
hace posible una mejor comprension y una descripcidbn mas ajustada del entorno. En primer lugar, con el
desarrollo de la visualizacién (concepcion espacial), los nifios y las nifias mejoran su capacidad para hacer
construcciones y manipular mentalmente figuras en el plano y en el espacio, lo que les sera de gran utilidad en el
empleo de mapas, planificacién de rutas, disefio de planos, elaboracién de dibujos, etc. En segundo lugar, a
través de la medida se logra un mejor conocimiento de la realidad y se aumentan las posibilidades de interactuar
con ella y de transmitir informaciones cada vez mas precisas sobre aspectos cuantificables del entorno. Por
ultimo, la destreza en la utilizacién de representaciones graficas para interpretar la informacién aporta una
herramienta muy valiosa para conocer y analizar mejor la realidad.

Competencia digital.
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Las Matemaéticas contribuyen a la adquisicion de la competencia digital en varios sentidos. Por una parte, porque
proporcionan destrezas asociadas al uso de los ndmeros, tales como la comparacién, la aproximacion o las
relaciones entre las diferentes formas de expresarlos, facilitando asi la comprensiéon de informaciones que
incorporan cantidades o medidas. Por otra parte, a través de los contenidos del bloque cuyo nombre es
precisamente tratamiento de la informacion se contribuye a la utilizacion de los lenguajes gréafico y estadistico,
esenciales para interpretar la informacion sobre la realidad. La iniciacion al uso de calculadoras y de herramientas
tecnoldgicas para facilitar la comprension de contenidos matematicos esta también unida al desarrollo de la
competencia digital.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

La resolucion de problemas tiene, al menos, tres vertientes complementarias asociadas al desarrollo de esta
competencia: la planificacion, la gestion de los re-cursos y la valoracion de los resultados. La planificacion esta

aqui asociada a la comprensién en detalle de la situacién planteada para trazar un plan, buscar estrategias y para
tomar decisiones; la gestién de los recursos incluye la optimizacién de los procesos de resolucién; por ultimo, la
evaluacion periddica del proceso y la valoracién de los resultados permiten hacer frente a otros problemas o
situaciones con mayores posibilidades de éxito. En la medida en que la ensefianza de las mateméticas incida en
estos procesos y se planteen situaciones abiertas, verdaderos problemas, se mejorara la contribucion del area a
esta competencia. Actitudes asociadas a la confianza en la propia capacidad para enfrentarse con éxito a
situaciones inciertas estan incorporadas a través de diferentes contenidos del curriculo.

Aprender a aprender.

El caracter instrumental de una parte importante de los contenidos del area proporciona valor para el desarrollo de
la competencia Aprender a aprender. A menudo es un requisito para el aprendizaje la posibilidad de utilizar las
herramientas matematicas basicas o comprender informaciones que utilizan soportes matematicos. Para el
desarrollo de esta competencia es necesario incidir desde el area en los contenidos relacionados con la
autonomia, la perseverancia y el esfuerzo al abordar situaciones de creciente complejidad, la sistematizacion, la
mirada critica y la habilidad para comunicar con eficacia los resultados del propio trabajo. Por dltimo, la
verbalizacion del proceso seguido en el aprendizaje, contenido que aparece con frecuencia en este curriculo,
ayuda a la reflexién sobre qué se ha aprendido, qué falta por aprender, como y para qué, lo que potencia el
desarrollo de estrategias que facilitan el aprender a aprender.

Competencia en comunicacion linglistica.

Para fomentar el desarrollo de la competencia en comunicacion linglistica desde el area de Matematicas se debe
insistir en dos aspectos. Por una parte, la in-corporacion de lo esencial del lenguaje matematico a la expresion

habitual, la adecuada precisién en su uso y la utilizacién de los lenguajes grafico y estadistico, esenciales para
interpretar la informacion sobre la realidad. Por otra parte, es necesario incidir en los contenidos asociados a la
descripcion verbal de los razonamientos y de los procesos. Se trata tanto de facilitar la expresion como de
propiciar la escucha de las explicaciones de los demas, lo que desarrolla la propia comprension, el espiritu critico
y la mejora de las destrezas comunicativas.

Conciencia y expresiones culturales.

Las Matematicas contribuyen a la competencia Conciencia y expresiones culturales desde la consideracion del
conocimiento matematico como contribucion al desarrollo cultural de la humanidad. Asi mismo, el reconocimiento
de las relaciones y formas geométricas ayuda en el analisis de determinadas producciones artisticas, siendo
capaz de utilizar sus conocimientos matematicos en la creacion de sus propias obras.

Competencias sociales y civicas.

Los contenidos de las Ciencias sociales (economia, climatologia, geografia, poblacién, produccion, etc.) se
expresan en términos numeéricos, gréaficos, etc. Por ejemplo, la interpretacion de pirdmides de poblacion, de
gréaficos econdmicos sobre el valor de las cosas y climogramas se abordan desde el area de Matematicas para
desarrollar aspectos vinculados con la competencia social y civica. La aportacion a la competencia social y civica
adquiere una dimension singular, a través del trabajo en equipo si se aprende a aceptar otros puntos de vista
distintos al propio, en particular a la hora de utilizar estrategias personales de resolucion de problemas.
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F. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 27.2 f) del Decreto 328/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de las escuelas infantiles de segundo grado, de los colegios de educacion primaria, de los
colegios de educacion infantil y primaria, y de los centros publicos especificos de educacidon especial, las
programaciones didacticas incluiran las medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la
mejora de la expresion oral y escrita del alumnado, en todas las areas.

Las Matematicas estan planteadas desde un enfoque competencial en un triple sentido.

- Aprendizaje funcional. Descubrimiento de las Mateméaticas en el entorno y de la contextualizacion del
aprendizaje.

- Aprendizaje significativo. A partir de una secuencia del aprendizaje constructivo del pensamiento Idgico -

matematico.

La representacion gréfica, la simbolizacion y la conceptualizacion son pilares importantes para que el alumnado
descubra las propiedades y cualidades de las cosa y aplique sobre ellas estrategias de conocimiento.

- Aprendizaje sistemético. Basado en la actividad del alumnado mediante actividades de aprendizaje y
estrategias de resolucién de problemas que culmina en la automatizacion, la generalizacion y la transferencia del
aprendizaje a nuevos contextos y situaciones operativas.

G. Materiales y recursos didacticos

Para abordar el area de Matematicas.

Libro del alumno Matematicas 5.

Libro Digital Interactivo.

Biblioteca de recursos.

Cuadernos complementarios: Desafios matematicos. Entrena tu mente.Cuaderno quinzet. Célculo y problemas.
Generador de actividades.

Activa el ingenio.

Ordenador.

Pizarra digital.

Plataforma digital Classroom.

H. Precisiones sobre la evaluacién

Se realiza una evaluacion inicial para ver el nivel del que partimos.

El ritmo de la clase va informando (evaluacion formativa) y al alumnado sobre el progreso en el aprendizaje, de
una manera continua e integrada.

Se llevaran a cabo pruebas escritas de conocimiento l6gico - matematico, céalculo, resolucién de problemas,
geometria.
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ELEMENTOS Y DESARROLLOS CURRICULARES
MATEMATICAS - 6° DE EDUC. PRIMA.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos del area

Cédigo |Objetivos

1

Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras
ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, justificando el
proceso de resolucion, interpretando resultados y aplicandolos a nuevas situaciones para poder actuar de
manera mas eficiente en el medio social.

Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacion y proyectos
cooperativos y reconocer su cardcter instrumental para otros campos de conocimiento.

Usar los nameros en distintos contextos, identificar las relaciones bésicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de calculo mental y aproximativo, que lleven a
realizar estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones
reales que requieren operaciones elementales.

Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de
medida; escoger los instrumentos de medida méas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones
razonables, expresar los resultados en las unidades de medida mas adecuada, explicando oralmente y
por escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucion de problemas.

Identificar formas geométricas del entorno natural y cultural y analizar sus caracteristicas y propiedades,
utilizando los datos obtenidos para describir la realidad y desarrollar nuevas posibilidades de accién.

Interpretar, individualmente o en equipo, los fendmenos ambientales y sociales del entorno mas cercano,
utilizando técnicas elementales de recogida de datos, representarlas de forma gréafica y numérica y
formarse un juicio sobre la misma.

Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracién de distintas alternativas, la conveniencia de la precisién, la perseverancia en la bisqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.

Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
basqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y
seleccionando informacién y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los
mismos.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes matematicas.

Ne jtem

item

1

Identificacion de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen una o varias de las cuatro
operaciones, distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una
de ellas.

Resolucion de problemas de la vida cotidiana en los que intervengan diferentes magnitudes y unidades
de medida (longitudes, pesos, capacidades, tiempos, dinero¢), con nimeros naturales, decimales,
fracciones y porcentajes.

Resolucion de problemas de la vida cotidiana utilizando estrategias personales y relaciones entre los
ndmeros (redes numéricas basicas), explicando oralmente el significado de los

datos, la situacion planteada, el proceso, los calculos realizados y las soluciones obtenidas, y
formulando razonamientos para argumentar sobre la validez de una solucién identificando,

en su caso, los errores.

Diferentes planteamientos y estrategias para comprender y resolver problemas: lectura comentada;
orales, graficos y escritos; con datos que sobran, con varias soluciones, de recuento

sistematico; completar, transformar, inventar. Comunicacion a los comparieros y explicacién oral del
proceso seguido.

Estrategias heuristicas: aproximar mediante ensayo-error, estimar el resultado, reformular el problema,
utilizar tablas, relacionar con problemas afines, realizar esquemas y graficos, empezar por el final.

Planificacion del proceso de resolucion de problemas: comprension del enunciado, estrategias y
procedimientos puestos en practica (hacer un dibujo, una tabla, un esquema de la situacion, ensayo y
error razonado, operaciones matematicas adecuadas, etc.), y procesos de razonamientos, realizacion,
revision de operaciones y resultados, busqueda de otras alternativas de resolucion, elaboracion de
conjeturas sobre los resultados, exploracion de nuevas formas de resolver un mismo problemas,
individualmente y en grupo, contrastando su validez y utilidad en su quehacer diario, explicacién oral de
forma razonada del proceso de resolucién, analisis coherente de la solucion, debates y discusion en
grupo sobre proceso y resultado.

Elaboracion de informes, detallando el proceso de investigacion realizado desde experiencias cercanas,
aportando detalles de las fases, valorando resultados y conclusiones, realizando exposiciones en grupo.

Acercamiento al método de trabajo cientifico y su practica en contextos de situaciones problematicas,
mediante el estudio de algunas de sus caracteristicas, con planteamiento de hipétesis, recogida y
registro de datos en contextos numéricos, geométricos o funcionales, valorando los pros y contras de su
uso.

10

Desarrollo de actitudes basicas para el trabajo matematico: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad,
estrategias personales de autocorreccion y espiritu de superacion, confianza en las propias
posibilidades, iniciativa personal, curiosidad y disposicion positiva a la reflexion sobre las decisiones
tomadas y a la critica razonada, planteamiento de preguntas y bisqueda de la mejor respuesta,
aplicando lo aprendido en otras situaciones y en distintos contextos, interés por la participacion activa y
responsable en el trabajo cooperativo

en equipo.

11

Reflexién sobre procesos, decisiones y resultados, capacidad de poner en préactica lo aprendido en
situaciones similares, confianza en las propias capacidades para afrontar las dificultades y superar
bloqueos e inseguridades.

12

Utilizacién de herramientas y medios tecnol6gicos en el proceso de aprendizaje para obtener, analizar y
seleccionar informacién, realizar calculos numéricos, resolver problemas y presentar resultados,
desarrollar proyectos matematicos, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos dentro del
grupo. Integracion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién en el proceso de aprendizaje
matematico.

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

Ne ftem

ftem
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Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

Ne ftem

ftem

1

Identificacion de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen una o varias de las cuatro
operaciones, distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas. MAT.03.01.

Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta y solucién). MAT.03.01.

Fases de resoluciéon: comprension del enunciado (discriminar datos y relacion con la pregunta,
respuesta a preguntas dadas sobre el enunciado, etc.); planificacion, elaboracion de un plan de
resolucion; ejecucion del plan siguiendo las estrategias mas adecuadas; revision de las operaciones y
las unidades de los resultados, comprobacién y coherencia de la solucién y contraste de su validez y
utilidad en su quehacer diario. MAT.03.01.

Dificultades a superar: comprension linglistica (sintaxis, vocabulario¢, ), datos numéricos, codificacion y
expresion matematicas, resolucion, comprobacion de la solucién, comunicacion oral del proceso
seguido, etc. MAT.03.01.

Planteamientos para la comprensién y resolucién de problemas: problemas orales, gréaficos y escritos,
resolucién en grupo, en parejas, individual, resolucién mental, con calculadora y con el algoritmo,
problemas con datos que sobran, que faltan, con varias soluciones, completar, transformar e inventar
problemas, comunicacién a los comparfieros y explicacién oral de forma razonada del proceso de
resolucién, debates y discusién en grupo sobre proceso y resultado. MAT.03.01.

Estrategias personales y heuristicas: aproximar mediante ensayo-error, estimar el resultado, utilizar
tablas, realizar esquemas y gréficos, empezar por el final, lectura compartida, dramatizacién del
problema, semejanza con otros problemas resueltos anteriormente, descomposicion del problema en
otros mas simples, organizacion de la informacion a través de dibujos, reformular el problema, localizar
patrones comunes, construccion de modelos, etc. MAT.03.01.

Resolucion de diferentes tipos de problemas en los que intervengan: magnitudes y unidades de medida
(longitudes, pesos, capacidades, tiempos, dinero¢,); nimeros naturales, decimales, fracciones y
porcentajes; sumas, restas, multiplicaciones y divisiones. MAT.03.01.

Resolucién de tipos de problemas referidos a situaciones reales de cambio, comparacion, igualacion,
combinacion, razén y particion, repeticion de medidas, escalares sencillos y cartesianos trabajados y
atendiendo a la organizacion de los datos y la pregunta: problemas consistentes (simples) y no
consistentes (invertidos). MAT.03.01.

Acercamiento al método de trabajo cientifico y su practica en contextos de situaciones problematicas,
mediante el estudio de algunas de sus caracteristicas, con planteamiento de hipoétesis, recogida y
registro de datos en contextos numéricos, geométricos o funcionales, y elaboracién de conclusiones
valorando los pros y contras de su uso. Confianza en las propias capacidades para afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico. MAT.03.02.

10

Desarrollo del aprendizaje autobnomo y de mecanismos de autocorreccion, utilizando un vocabulario
matematico preciso para expresar sus razonamientos. MAT.03.02.

11

Planteamiento de pequefias investigaciones en contextos numéricos, geométricos y funcionales,
valorando su utilidad en las predicciones. Elaboracién de informes, detallando el proceso de
investigacién realizado desde experiencias cercanas, aportando detalles de las fases, valorando
resultados y conclusiones, realizando exposiciones en grupo. MAT.03.02.

12

Utilizacion de herramientas y medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para obtener, analizar y
seleccionar informacién, realizar calculos numéricos, resolver problemas y presentar resultados,
desarrollar proyectos matematicos, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos dentro del
grupo. Integracion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion en el proceso de aprendizaje
matemético. MAT.03.01., MAT.03.02.

13

Desarrollo de actitudes basicas para el trabajo matematico: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad,
estrategias personales de autocorreccion y espiritu de superacion, confianza en las propias
posibilidades, iniciativa personal, curiosidad y disposicion positiva a la reflexion sobre las decisiones
tomadas y a la critica razonada, planteamiento de preguntas y blsqueda de la mejor respuesta,
aplicando lo aprendido en otras situaciones y en distintos contextos, interés por la participacion activa y
responsable en el trabajo cooperativo en equipo. MAT.03.03.
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Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

Ne ftem

ftem

14

Reflexién sobre procesos, decisiones y resultados, capacidad de poner en practica lo aprendido en
situaciones similares, confianza en las propias capacidades para afrontar las dificultades y superar
blogueos e inseguridades. Aprender de los errores. MAT.03.03.

Blogue 2. Nimeros

N° item |item

1 Significado y utilidad de los nimeros naturales, enteros, decimales y fraccionarios y de los porcentajes
en la vida cotidiana. MAT.03.04.

1 Significado y utilidad de los nimeros naturales, enteros, decimales y fraccionarios y de los porcentajes
en la vida cotidiana.

2 Reglas de formacion de los nimeros naturales y decimales y valor de posicién. Equivalencias y dominio
formal. Lectura y escritura, ordenacioén y comparacion (notacion), uso de nimeros naturales de mas de
seis cifras y nUmeros con dos decimales, en diferentes contextos reales. Redondeos de nimeros
naturales a las decenas, centenas y millares. MAT.03.04.

2 Interpretacion de textos numéricos o expresiones de la vida cotidiana relacionadas con los distintos
tipos de nimeros.

3 Orden numérico. Utilizacién de los nimeros ordinales. Comparacién de nimeros. MAT.03.04.

3 Reglas de formacién de los nimeros naturales y decimales y valor de posicion. Equivalencias y dominio
formal. Lectura y escritura, ordenacién y comparacién (notacion, uso de nimeros naturales de mas de
seis cifras y numeros con dos decimales, en diferentes contextos reales.

4 Interpretacion de textos numéricos o expresiones de la vida cotidiana relacionadas con los distintos tipos
de nimeros (folletos publicitarios, catdlogos de precios, presupuestos,). MAT.03.04.

4 La numeracion romana. Orden numérico.

5 Sistema de Numeracién Decimal: Valor posicional de los nimeros de mas de seis cifras. Equivalencia
entre sus elementos: unidades, decenas, centenas¢, Redondeo a las decenas, centenas, millaresg,
MAT.03.04., MAT 03.06.

5 Utilizacién de los ndmeros ordinales. Comparacién de ndmeros.

6 El nimero decimal: valor de posicién. Redondeo de nimeros decimales a las décimas, centésimas y
milésimas mas cercanas. Lectura, escritura, ordenacion y comparacion e identificacion de numeros
decimales: décimas, centésimas y milésimas en medida y sistema monetario. MAT.03.04., MAT 03.06.

6 Sistema de Numeracién Decimal: valor posicional de las cifras. Equivalencia entre sus elementos:
unidades, decenas, centenasg,

7 Numeros fraccionarios. Obtencion de fracciones equivalentes. Fracciones propias e impropias. N° mixto.
Representacién grafica. Reduccién de dos o mas fracciones a comun denominador. Operaciones con
fracciones de distinto denominador. Relacion entre fraccién y nimero decimal, aplicaciéon a la
ordenacion de fracciones. Utilizacion en contextos reales. MAT.03.04., MAT 03.06.

7 Numeros fraccionarios. Obtencién de fracciones equivalentes. Utilizacion en contextos reales.
Fracciones propias e impropias. N° mixto. Representacion grafica. Reduccion de dos o mas fracciones a
comun denominador. Operaciones con fracciones de distinto denominador.

8 Porcentajes y proporcionalidad. Expresion de partes utilizando porcentajes. MAT.03.06.

8 Relacién entre fraccién y nimero decimal, aplicacion a la ordenacion de fracciones.

9 Representacion con modelos manipulativos y en la recta numérica, comparacioén, ordenacion y
equivalencias de fracciones sencillas y sus nimeros decimales y porcentajes equivalentes (mitades,
tercios, cuartos, quintos, décimos y centésimos; 0,50; 0,25; 0,75; 0,10; 0,05; 0,20; 0.01; 50%, 25% y
75%, 10%, 5% y 20%, 1%), para expresar particiones y relaciones sencilla. MAT.03.04.

9 Porcentajes y proporcionalidad. Expresidn de partes utilizando porcentajes. Correspondencia entre
fracciones sencillas, decimales y porcentajes. Aumentos y disminuciones porcentuales. Proporcionalidad
directa. La Regla de tres en situaciones de proporcionalidad directa: ley del doble, triple, mitad

10 |Divisibilidad: mdultiplos, divisores, nimeros primos y nimeros compuestos. Criterios de divisibilidad.
MAT.03.04.

10 |Divisibilidad: mdltiplos, divisores, nimeros primos y nimeros compuestos. Criterios de divisibilidad.
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Contenidos

Bloque 2. NUmeros

Ne ftem

ftem

11

Comprensién y uso de los nimeros positivos y negativos significativos en contextos conocidos y reales.
Representacion en una recta numérica analdgica. Ordenacion de ndmeros enteros. MAT.03.04.

11 NuUmeros positivos y negativos. Utilizacién en contextos real.

12 |Sistema de numeracion en culturas anteriores e influencias en la actualidad. La numeracion romana.
MAT.03.04.

12 |Estimacion de resultados.

13 |Utilizacién de operaciones de suma, resta, multiplicacién y division con distintos tipos de niumeros, en
situaciones cotidianas y en contextos de resolucién de problemas. Automatizacién de los algoritmos.
MAT.03.04. MAT. 03.06.

13 |Comprobacioén de resultados mediante estrategias aritméticas.

14 |Estimacion de resultados. MAT.03.04

14 Redondeos de niumeros naturales a las decenas, centenas y millares y de los decimales a las décimas,
centésimas o milésimas mas cercanas.

15 |Valoracion de respuestas numéricas razonables. Comprobacién de resultados mediante estrategias
aritméticas. MAT.03.04.

15 Ordenacién de numeros naturales, enteros, decimales, fracciones y porcentajes por comparacion,
representacioén en la recta numeérica y transformacién de unos en otros.

16 | Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados y cubos. Potencia de base 10. MAT.03.05.

16 | Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados y cubos. Potencia de base 10.

17 | Operacion con los numeros conociendo la jerarquia y relaciones entre ellas. Propiedades de las
operaciones. Uso del paréntesis. MAT.03.05.

17 |Propiedades de las operaciones. Jerarquia y relaciones entre ellas. Uso del paréntesis.

18 |Estrategias iniciales para la comprension y realizacion de célculos sencillos con nimeros decimales,
fracciones y porcentajes. Recta numérica, representaciones gréficas, etc. MAT.03.06.

18 Estrategias iniciales para la comprension y realizacién de calculos sencillos con niUmeros decimales,
fracciones y porcentajes. Recta numérica, representaciones gréficas, etc.

19 |Elaboracion y utilizacion de estrategias personales y académicas de calculo mental relacionadas con
numeros naturales, decimales, fracciones y porcentajes (redes numeéricas). Series numeéricas

19 |Elaboracion y utilizacién de estrategias personales y académicas de calculo mental relacionadas con
ndmeros naturales, decimales, fracciones y porcentajes (redes numeéricas). Series numéricas.
MAT.03.05.

20 |Explicacion oral del proceso seguido en la realizacién de célculos mentales.

20 |Explicacion oral del proceso seguido en la realizacion de calculos mentales, escritos y estimados.
MAT.03.05.

21 |Descomposicién de forma aditiva y de forma aditivo-multiplicativa. MAT.03.05.

21 |Utilizacion de operaciones de suma, resta, multiplicacién y divisién con distintos tipos de nimeros, en
situaciones cotidianas y en contextos de resolucién de problemas. Automatizacién de los algoritmos

22 |Descomposicion de nimeros naturales y decimales atendiendo al valor posicional de sus cifras.
MAT.03.05.

22 |Descomposicién de forma aditiva y de forma aditivo-multiplicativa.

23 |Descomposicién de nimeros naturales y decimales atendiendo al valor posicional de sus cifras.

23 | Obtencién de los primeros mdltiplos de un nimero dado. MAT.03.05.

24 | Obtencién de todos los divisores de cualquier nimero menor que 100. MAT.03.05.

24 Obtencién de los primeros multiplos de un nimero dado.

25 | Obtencién de todos los divisores de cualquier nimero menor que 100.

25 |Célculo de tantos por ciento basicos en situaciones reales. Utilizacién de las equivalencias numéricas
(redes numéricas basicas). MAT.03.05, MAT.03.06

26 |Calculo de tantos por ciento basicos en situaciones reales. Utilizacion de las equivalencias numéricas

(redes numéricas basicas).
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Contenidos

Bloque 2. NUmeros

N° item | item
26 |Utilizacién de la calculadora decidiendo sobre la conveniencia de usarla en funcion de la complejidad de
los calculos. MAT.03.05. MAT.03.06.
27 Utilizacién de la calculadora decidiendo sobre la conveniencia de usarla en funcién de la complejidad de

los célculos.

Bloque 3. Medidas

N° item | item

1 Conocimiento y uso de las Unidades del Sistema Métrico Decimal de longitud, capacidad, masa,
superficie y volumen y sus equivalencias entre las medidas de capacidad y volumen. MAT.03.07.,
MAT.03.08.

2 Realizacion de mediciones. Eleccion de la unidad y los instrumentos mas adecuada para la realizacion y
expresion de una medida. MAT.03.07.

3 Estimacion de longitudes, capacidades, masas, superficies y volimenes de objetos y espacios
conocidos. MAT.03.07.

4 Expresion de forma simple de una medicion de longitud, capacidad o masa, en forma compleja y
viceversa. MAT.03.07.

5 Comparacién y ordenacién de medidas, y conversion entre unidades de una misma magnitud.
MAT.03.07., MAT.03.08.

6 Sumar y restar medidas de longitud, capacidad, masa, superficie y volumen. MAT.03.07., MAT.03.08.

7 Desarrollo de estrategias para medir figuras de manera exacta y aproximada. MAT.03.07.

8 Comparacién de superficies de figuras planas por superposicion, descomposicion y medicion.
MAT.03.07., MAT.03.08.

9 Medida de tiempo. Unidades de medida del tiempo y sus relaciones. Equivalencias y transformaciones
entre horas, minutos y segundos. MAT.03.07., MAT.03.08.

10 Célculos con medidas temporales. MAT.03.08.

11 |Medida de &ngulos: El sistema sexagesimal. MAT.03.09.

12 |El angulo como medida de un giro o abertura. MAT.03.09.

13 |Medida de angulos y uso de instrumentos convencionales para medir angulos. MAT.03.09.

14 |Interés por utilizar con cuidado y precision diferentes instrumentos de medida y por emplear unidades
adecuadas. MAT.03.07., MAT.03.09.

15 |Explicacién oral y escrita del proceso seguido y de la estrategia utilizada en cualquiera de los

procedimientos utilizados. MAT.03.07., MAT.03.08., MAT.03.09.

Bloque 4. Geometria

Ne item | item

1 Figuras planas: elementos, relaciones y clasificacion. MAT.03.11.

2 Concavidad y convexidad de figuras planas. MAT.03.11.

3 Identificacién y denominacién de poligonos atendiendo al nimero de lados. MAT.03.11.

4 Perimetro y &rea. Célculo de perimetros y areas. MAT.03.10., MAT.03.12.

5 La circunferencia y el circulo. Elementos basicos: centro, radio, diametro, cuerda, arco, tangente y sector
circular. MAT.03.11.

6 Formacién de figuras planas y cuerpos geométricos a partir de otras por composicion y descomposicion.
MAT.03.11.

7 Cuerpos geomeétricos: elementos, relaciones y clasificacién. Poliedros. Elementos basicos: vértices,
caras y aristas. Tipos de poliedros. MAT.03.11.

8 Cuerpos redondos: cono, cilindro y esfera. MAT.03.11.

9 La situacion en el plano y en el espacio. Posiciones relativas de rectas y circunferencias. MAT.03.10.

10 | Angulos en distintas posiciones: consecutivos, adyacentes, opuestos por el vértice;, MAT.03.10.

11 |Sistema de coordenadas cartesianas. MAT.03.10.
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Contenidos

Bloque 4. Geometria

N° item | item

12  |Descripcion de posiciones y movimientos por medio de coordenadas, distancias, angulos, giros, etc.
MAT.03.10.

13 |Larepresentacién elemental del espacio, escalas y gréficas sencillas. MAT.03.10.

14 |Regularidades y simetrias: reconocimiento de regularidades. MAT.03.10., MAT.03.11.

15 |Reconocimiento de simetrias en figuras y objetos. MAT.03.10., MAT.03.11.

16 |Trazado de una figura plana simétrica de otra respecto de un elemento dado. MAT.03.10., MAT.03.11.

17 |Introduccién a la semejanza: ampliaciones y reducciones. MAT.03.10.; MAT.03.11.

18 |Utilizacién de instrumentos de dibujo y programas informéticos para la construccion y exploracién de
formas geométricas. MAT.03.10., MAT.03.11.

19 |Interés por la precision en la descripcién y representacion de formas geométricas. MAT.03.10.,
MAT.03.11.

20 |Interésy perseverancia en la busqueda de soluciones ante situaciones de incertidumbre relacionadas
con la organizacion y utilizacion del espacio. MAT.03.10.

21 |Confianza en las propias posibilidades para utilizar las construcciones geométricas, los objetos y las
relaciones espaciales para resolver problemas en situaciones reales. MAT.03.10., MAT.03.11,,
MAT.03.012.

22 |Interés por la presentacion clara y ordenada de los trabajos geométricos. MAT.03.10., MAT.03.11.,

MAT.03.012.

Bloque 5. Estadistica y probabilidad

N° item |item

1 Graficos y parametros estadisticos: tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales,
diagramas poligonales y sectoriales. MAT.03.13.

2 Recogida y clasificacién de datos cualitativos y cuantitativos utilizando técnicas elementales de
encuesta, observacién y medicién. MAT.03.13.

3 Interpretacién y construccion de tablas de frecuencias absolutas y relativas. MAT.03.13.

4 Realizacion e interpretacion de graficos sencillos: tablas de datos, diagramas de barras, diagramas
lineales, diagramas poligonales y sectoriales. MAT.03.13.

5 Iniciacion intuitiva a las medidas de centralizacién: la media aritmética, la moda y el rango. MAT.03.13.

6  |Analisis critico de las informaciones que se presentan mediante graficos estadisticos. MAT.03.13.,
MAT.03.14.

7 Presencia del azar en la vida cotidiana. Estimacion del grado de probabilidad de un suceso. MAT.03.14.

8 Diferencia entre posibilidad y probabilidad. MAT.03.14.

9 Formulacién y comprobacion a nivel intuitivo de conjeturas (célculo de la probabilidad) de un suceso
sobre el comportamiento de fenémenos aleatorios sencillos. MAT.03.13., MAT.03.14.

10 |Utilizacién de la calculadora y programas informaticos para célculos y representaciones gréaficas.
MAT.03.13.

11 |Atencién al orden y la claridad en la elaboracién y presentacién de gréaficos y tablas. MAT.03.13.

12 Interés y curiosidad por la utilizacion de tablas y graficos. MAT.03.13.

13 |Confianza en las propias posibilidades al afrontar la interpretacion y el registro de datos y la construccion
de graficos. MAT.03.13.

14 | Curiosidad, interés y constancia en la interpretacion y comprobacion en el calculo de probabilidades.

MAT.03.14.
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B. Desarrollos curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. MAT.03.01. En un contexto de resolucidon de problemas sencillos, anticipar
una solucién razonable y buscar los procedimientos mateméticos mas adecuados para abordar el
proceso de resolucién. Valorar las diferentes estrategias y perseverar en la busqueda de datos y
soluciones precisas, tanto en la formulacion como en la resolucién de un problema. Expresar de forma
ordenada y clara, oralmente y por escrito, el proceso seguido en la resolucion de problemas.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
1. Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras
ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, justificando el proceso
de resolucién, interpretando resultados y aplicandolos a nuevas situaciones para poder actuar de manera
mas eficiente en el medio social.
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacién y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
3. Usar los nameros en distintos contextos, identificar las relaciones basicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de calculo mental y aproximativo, que lleven a realizar
estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones reales que
requieren operaciones elementales.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracion de distintas alternativas, la conveniencia de la precisién, la perseverancia en la blsqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.
8. Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
basqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y seleccionando
informacion y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los mismos.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.1. Identificacién de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen una o varias de las cuatro
operaciones, distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas. MAT.03.01.
1.2. Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta y solucion). MAT.03.01.
1.3. Fases de resolucion: comprension del enunciado (discriminar datos y relacion con la pregunta,
respuesta a preguntas dadas sobre el enunciado, etc.); planificacién, elaboracion de un plan de
resolucion; ejecucion del plan siguiendo las estrategias mas adecuadas; revision de las operaciones y las
unidades de los resultados, comprobacion y coherencia de la solucion y contraste de su validez y utilidad
en su quehacer diario. MAT.03.01.
1.4. Dificultades a superar: comprension lingiistica (sintaxis, vocabulario¢, ), datos numéricos, codificacion
y expresién matematicas, resolucién, comprobacion de la solucién, comunicaciéon oral del proceso
seguido, etc. MAT.03.01.
1.5. Planteamientos para la comprensién y resolucion de problemas: problemas orales, graficos y escritos,
resolucion en grupo, en parejas, individual, resolucion mental, con calculadora y con el algoritmo,
problemas con datos que sobran, que faltan, con varias soluciones, completar, transformar e inventar
problemas, comunicacién a los compafieros y explicacion oral de forma razonada del proceso de
resolucion, debates y discusion en grupo sobre proceso y resultado. MAT.03.01.
1.6. Estrategias personales y heuristicas: aproximar mediante ensayo-error, estimar el resultado, utilizar
tablas, realizar esquemas y graficos, empezar por el final, lectura compartida, dramatizacion del problema,
semejanza con otros problemas resueltos anteriormente, descomposicion del problema en otros mas
simples, organizacién de la informacién a través de dibujos, reformular el problema, localizar patrones
comunes, construccion de modelos, etc. MAT.03.01.
1.7. Resolucion de diferentes tipos de problemas en los que intervengan: magnitudes y unidades de
medida (longitudes, pesos, capacidades, tiempos, dinero¢); nUmeros naturales, decimales, fracciones y
porcentajes; sumas, restas, multiplicaciones y divisiones. MAT.03.01.
1.8. Resolucion de tipos de problemas referidos a situaciones reales de cambio, comparacion, igualacion,
combinacion, razén y particion, repeticion de medidas, escalares sencillos y cartesianos trabajados y
atendiendo a la organizacién de los datos y la pregunta: problemas consistentes (simples) y no
consistentes (invertidos). MAT.03.01.
1.9. Acercamiento al método de trabajo cientifico y su practica en contextos de situaciones problematicas,

mediante el estudio de algunas de sus caracteristicas, con planteamiento de hipotesis, recogida y registro
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de datos en contextos numéricos, geomeétricos o funcionales, y elaboracion de conclusiones valorando los
pros y contras de su uso. Confianza en las propias capacidades para afrontar las dificultades propias del
trabajo cientifico. MAT.03.02.
1.10. Desarrollo del aprendizaje autbnomo y de mecanismos de autocorreccién, utilizando un vocabulario
matematico preciso para expresar sus razonamientos. MAT.03.02.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. MAT.03.01.01. Comunica verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucion de un
problema de matematicas o en contextos de la realidad.
MAT2. MAT.03.01.02. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).
MAT3. MAT.03.01.03. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de
problemas.
MAT4. MAT.03.01.04. Reflexiona sobre el proceso de resolucion de problemas: revisa las operaciones
utilizadas, las unidades de los resultados, comprueba e interpreta las soluciones en el contexto de la
situacion, busca otras formas de resolucion, etc.
MAT5. MAT.03.01.05. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a
resolver, contrastando su validez y valorando su utilidad y eficacia.
MAT6. MAT.03.01.06. Identifica e interpreta datos y mensajes de textos numéricos sencillos de la vida
cotidiana (facturas, folletos publicitarios, rebajasg,).
MAT7. MAT.03.01.07. Realiza estimaciones sobre los resultados esperados y contrasta su validez,
valorando los pros y los contras de su uso.
MATS8. MAT.03.01.08. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando las
ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares, etc.
MAT9. MAT.03.01.09. Se inicia en la utilizacion de la calculadora para la realizacién de calculos numéricos,
para aprender y para resolver problemas.
MAT10. MAT.03.01.10. Calcula todos los divisores de cualquier numero menor que 100.

Criterio de evaluacion: 1.2. MAT.03.02. Resolver y formular investigaciones matematicas y proyectos de
trabajos referidos a numeros, célculos, medidas, geometria y tratamiento de la informacion aplicando el
método cientifico, utilizando diferentes estrategias, colaborando activamente en equipo y comunicando
el proceso desarrollado. Elaborar informes detallando el proceso de investigacion, valorando resultados
y conclusiones, utilizando medios tecnoldgicos para la busqueda de informacion, registro de datos y
elaboracion de documentos en el proceso.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacién y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracién de distintas alternativas, la conveniencia de la precision, la perseverancia en la blsqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.
8. Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el célculo como en la
basqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y seleccionando
informacion y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los mismos.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.9. Acercamiento al método de trabajo cientifico y su practica en contextos de situaciones problematicas,
mediante el estudio de algunas de sus caracteristicas, con planteamiento de hipotesis, recogida y registro
de datos en contextos numéricos, geomeétricos o funcionales, y elaboracion de conclusiones valorando los
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pros y contras de su uso. Confianza en las propias capacidades para afrontar las dificultades propias del
trabajo cientifico. MAT.03.02.
1.10. Desarrollo del aprendizaje autbnomo y de mecanismos de autocorreccién, utilizando un vocabulario
matematico preciso para expresar sus razonamientos. MAT.03.02.
1.11. Planteamiento de pequefas investigaciones en contextos numéricos, geométricos y funcionales,
valorando su utilidad en las predicciones. Elaboracion de informes, detallando el proceso de investigacién
realizado desde experiencias cercanas, aportando detalles de las fases, valorando resultados y
conclusiones, realizando exposiciones en grupo. MAT.03.02.
1.12. Utilizacién de herramientas y medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para obtener,
analizar y seleccionar informacién, realizar calculos numéricos, resolver problemas y presentar resultados,
desarrollar proyectos matematicos, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos dentro del
grupo. Integracion de las tecnologias de la informacién y la comunicacién en el proceso de aprendizaje
matemético. MAT.03.01., MAT.03.02.
Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linglistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

CD: Competencia digital

CAA: Aprender a aprender

CSYC: Competencias sociales y civicas

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares

MAT1. MAT.03.02.01. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en

contextos numéricos, geométricos y funcionales.

MAT2. MAT.03.02.02. Profundiza en problemas una vez resueltos, analizando la coherencia de la solucion y

buscando otras formas de resolverlos.

MAT3. MAT.03.02.03. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos,

proponiendo nuevas preguntas, conectandolo con la realidad, buscando otros contextos, etc.

MAT4. MAT.03.02.04. Elabora informes sobre el proceso de investigacion realizado, exponiendo las fases

del mismo, valorando los resultados y las conclusiones obtenidas.

MATS5. MAT.03.02.05. Practica el método cientifico, siendo ordenado, organizado y sistematico.

MAT6. MAT.03.02.06. Utiliza herramientas tecnologicas para la realizacion de calculos numéricos, para

aprender y para resolver problemas, conjeturas y construir y defender argumentos.

MAT7. MAT.03.02.07. Se inicia en la utilizacion de herramientas tecnologicas para la realizacion de célculos

numeéricos, para aprender y para resolver problemas.

MATS8. MAT.03.02.08. Realiza un proyecto, elabora y presenta un informe creando documentos digitales

propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido,¢,), buscando, analizando y seleccionando la informacién

relevante, utilizando la herramienta tecnolégica adecuada y compartiéndolo con sus compafieros.

Criterio de evaluacion: 1.3. MAT.03.03. Desarrollar actitudes personales inherentes al quehacer
matematico, superando los bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones desconocidas,
planteando la resolucion de retos y problemas con precision, esmero e interés. Reflexionar sobre los
procesos, decisiones tomadas y resultados obtenidos, contrastando sus criterios y razonamientos con el
grupo, transfiriendo lo aprendido a situaciones similares en distintos contextos.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
1. Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras
ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, justificando el proceso
de resolucién, interpretando resultados y aplicandolos a nuevas situaciones para poder actuar de manera
mas eficiente en el medio social.
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacién y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracién de distintas alternativas, la conveniencia de la precisién, la perseverancia en la blsqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.

8. Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
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basqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y seleccionando
informacion y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los mismos.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.13. Desarrollo de actitudes basicas para el trabajo matematico: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad,
estrategias personales de autocorreccion y espiritu de superacion, confianza en las propias posibilidades,
iniciativa personal, curiosidad y disposicion positiva a la reflexiéon sobre las decisiones tomadas y a la
critica razonada, planteamiento de preguntas y busqueda de la mejor respuesta, aplicando lo aprendido
en otras situaciones y en distintos contextos, interés por la participacidn activa y responsable en el trabajo
cooperativo en equipo. MAT.03.03.
1.14. Reflexion sobre procesos, decisiones y resultados, capacidad de poner en practica lo aprendido en
situaciones similares, confianza en las propias capacidades para afrontar las dificultades y superar
blogueos e inseguridades. Aprender de los errores. MAT.03.03.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. MAT.03.03.01. Realiza predicciones sobre los resultados esperados, utilizando los patrones y leyes
encontrados, analizando su idoneidad y los errores que se producen.
MAT2. MAT.03.03.02. Desarrolla y muestra actitudes adecuadas para el trabajo en Matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.
MAT3. MAT.03.03.03. Se plantea la resolucién de retos y problemas con la precisién, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.
MAT4. MAT.03.03.04. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas valorando las
consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.
MAT5. MAT.03.03.05. Se inicia en la reflexiébn sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados,
valorando las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares, etc.

Criterio de evaluacion: 2.1. MAT.03.04. Leer, escribir y ordenar en textos numéricos académicos y de la
vida cotidiana distintos tipos de nUmeros (naturales, enteros, fracciones y decimales hasta las
centésimas), utilizando razonamientos apropiados e interpretando el valor de posicién de cada una de
sus cifras.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacion y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
3. Usar los nameros en distintos contextos, identificar las relaciones bésicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de calculo mental y aproximativo, que lleven a realizar
estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones reales que
requieren operaciones elementales.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracion de distintas alternativas, la conveniencia de la precision, la perseverancia en la basqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.
8. Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
busqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y seleccionando
informacion y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los mismos.
Contenidos
Bloque 2. NUmeros
2.1. Significado y utlidad de los numeros naturales, enteros, decimales y fraccionarios y de los
porcentajes en la vida cotidiana. MAT.03.04.
2.2. Reglas de formacion de los nimeros naturales y decimales y valor de posicion. Equivalencias y
dominio formal. Lectura y escritura, ordenacion y comparacion (notacion), uso de nimeros naturales de
mas de seis cifras y nUmeros con dos decimales, en diferentes contextos reales. Redondeos de numeros
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naturales a las decenas, centenas y millares. MAT.03.04.
2.3. Orden numérico. Utilizacién de los nimeros ordinales. Comparacién de nimeros. MAT.03.04.
2.4. Interpretacion de textos numéricos o expresiones de la vida cotidiana relacionadas con los distintos
tipos de numeros (folletos publicitarios, catalogos de precios, presupuestos,). MAT.03.04.
2.5. Sistema de Numeracion Decimal: Valor posicional de los nimeros de mas de seis cifras. Equivalencia
entre sus elementos: unidades, decenas, centenas¢; Redondeo a las decenas, centenas, millares¢
MAT.03.04., MAT 03.06.
2.6. El nimero decimal: valor de posicion. Redondeo de nimeros decimales a las décimas, centésimas y
milésimas mas cercanas. Lectura, escritura, ordenacién y comparacion e identificacibn de ndmeros
decimales: décimas, centésimas y milésimas en medida y sistema monetario. MAT.03.04., MAT 03.06.
2.7. Nimeros fraccionarios. Obtencién de fracciones equivalentes. Fracciones propias e impropias. N°
mixto. Representacion grafica. Reducciéon de dos o mas fracciones a comdn denominador. Operaciones
con fracciones de distinto denominador. Relacion entre fraccion y nimero decimal, aplicacién a la
ordenacion de fracciones. Utilizacion en contextos reales. MAT.03.04., MAT 03.06.
2.9. Representacion con modelos manipulativos y en la recta numérica, comparacién, ordenacién y
equivalencias de fracciones sencillas y sus nimeros decimales y porcentajes equivalentes (mitades,
tercios, cuartos, quintos, décimos y centésimos; 0,50; 0,25; 0,75; 0,10; 0,05; 0,20; 0.01; 50%, 25% y 75%,
10%, 5% y 20%, 1%), para expresar particiones y relaciones sencilla. MAT.03.04.
2.10. Divisibilidad: multiplos, divisores, nimeros primos y nimeros compuestos. Criterios de divisibilidad.
MAT.03.04.
2.11. Comprensién y uso de los nimeros positivos y negativos significativos en contextos conocidos y
reales. Representacién en una recta numérica analdgica. Ordenacién de nimeros enteros. MAT.03.04.
2.12. Sistema de numeracion en culturas anteriores e influencias en la actualidad. La numeracion romana.
MAT.03.04.
2.13. Utilizacién de operaciones de suma, resta, multiplicacion y divisién con distintos tipos de nimeros,
en situaciones cotidianas y en contextos de resolucion de problemas. Automatizacion de los algoritmos.
MAT.03.04. MAT. 03.06.
2.14. Estimacion de resultados. MAT.03.04
2.15. Valoracion de respuestas numeéricas razonables. Comprobacion de resultados mediante estrategias
aritméticas. MAT.03.04.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares

MAT1. MAT.03.04.01. Lee, escribe y ordena en textos numéricos y de la vida cotidiana, nUmeros (naturales,

fracciones y decimales hasta las milésimas), utilizando razonamientos apropiados e interpretando el valor de

posicion de cada una de sus cifras.

MAT2. MAT.03.04.02. Utiliza los nimeros ordinales en contextos reales.

MAT3. MAT.03.04.03. Interpreta en textos numéricos y de la vida cotidiana, nimeros (naturales, fracciones

y decimales hasta las milésimas), utilizando razonamientos apropiados e interpretando el valor de posicién

de cada una de sus cifras.

MAT4. MAT.03.04.04. Ordena numeros enteros, decimales y fracciones béasicas por comparacion,

representacién en la recta numérica y transformacién de unos en otros.

MAT5. MAT.03.04.05. Utiliza los nimeros negativos en contextos reales.

MAT6. MAT.03.04.06. Conoce Yy aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9y 10.

MAT7. MAT.03.04.07. Estima y redondea el resultado de un calculo valorando la respuesta.

Criterio de evaluacion: 2.2. MAT.03.05. Realizar, en situaciones de resolucién de problemas, operaciones
y célculos numéricos sencillos, exactos y aproximados, con numeros naturales y decimales hasta las
centésimas, desarrollando estrategias personales, eligiendo y aplicando los procedimientos mas
adecuado ala naturaleza de esos calculos: algoritmos escritos, calculo mentales o uso de la calculadora
en distintos soportes

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
1. Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras

ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, justificando el proceso
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de resolucién, interpretando resultados y aplicandolos a nuevas situaciones para poder actuar de manera
mas eficiente en el medio social.

2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacién y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.

3. Usar los nimeros en distintos contextos, identificar las relaciones béasicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de calculo mental y aproximativo, que lleven a realizar
estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones reales que
requieren operaciones elementales.

7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracion de distintas alternativas, la conveniencia de la precisién, la perseverancia en la blsqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.

8. Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
basqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y seleccionando
informacion y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los mismos.

Contenidos

Bloque 2. NUmeros
2.13. Utilizacién de operaciones de suma, resta, multiplicacion y divisién con distintos tipos de nimeros,
en situaciones cotidianas y en contextos de resolucion de problemas. Automatizacion de los algoritmos.
MAT.03.04. MAT. 03.06.
2.15. Valoracion de respuestas numeéricas razonables. Comprobacion de resultados mediante estrategias
aritméticas. MAT.03.04.
2.17. Operacion con los nimeros conociendo la jerarquia y relaciones entre ellas. Propiedades de las
operaciones. Uso del paréntesis. MAT.03.05.
2.19. Elaboracion y utilizaciéon de estrategias personales y académicas de calculo mental relacionadas
con numeros naturales, decimales, fracciones y porcentajes (redes numeéricas). Series numeéricas.
MAT.03.05.
2.20. Explicacion oral del proceso seguido en la realizacion de calculos mentales, escritos y estimados.
MAT.03.05.
2.25. Calculo de tantos por ciento bésicos en situaciones reales. Utilizacion de las equivalencias
numéricas (redes numeéricas basicas). MAT.03.05, MAT.03.06
2.26. Utilizacion de la calculadora decidiendo sobre la conveniencia de usarla en funcion de la
complejidad de los calculos. MAT.03.05. MAT.03.06.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender

Estandares

MAT1. MAT.03.05.01. Descompone, compone y redondea nimeros naturales y decimales, interpretando el
valor de posicién de cada una de sus cifras.

MAT2. MAT.03.05.02. Redondea nimeros decimales a la décima, centésima o milésima mas cercana.
MAT3. MAT.03.05.03. Opera con los numeros conociendo la jerarquia de las operaciones.

MAT4. MAT.03.05.04. Realiza operaciones con nimeros naturales: suma, resta, multiplicacion y divisién.
MAT5. MAT.03.05.05. Identifica y usa los términos propios de la multiplicacién y de la divisién.

MAT6. MAT.03.05.06. Resuelve problemas utilizando la multiplicacion para realizar recuentos, en
disposiciones rectangulares en los que interviene la ley del producto.

MAT7. MAT.03.05.07. Calcula cuadrados, cubos y potencias de base 10.

MATS8. MAT.03.05.08. Aplica las propiedades de las operaciones y las relaciones entre ellas.

MAT9. MAT.03.05.09. Realiza operaciones con nimeros decimales.

MAT10. MAT.03.05.10. Aplica la jerarquia de las operaciones y los usos del paréntesis.

MAT11. MAT.03.05.11. Utiliza y automatiza algoritmos estandar de suma, resta, multiplicacion y division con
distintos tipos de nameros, en comprobacion de resultados en contextos de resolucion de problemas y en
situaciones cotidianas.

MAT12. MAT.03.05.12. Usa la calculadora aplicando las reglas de su funcionamiento, para investigar y
resolver problemas.

MAT13. MAT.03.05.13. Resuelve problemas que impliguen dominio de los contenidos trabajados, utilizando
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Estandares
estrategias heuristicas, de razonamiento (clasificacion, reconocimiento de las relaciones, uso de
contraejemplos), creando conjeturas, construyendo, argumentando, y tomando decisiones, valorando las
consecuencias de las mismas y la conveniencia de su utilizacion.
MAT14. MAT.03.05.14. Reflexiona sobre el proceso aplicado a la resoluciéon de problemas: revisando las
operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el
contexto, buscando otras formas de resolverlo.

Criterio de evaluacidon: 2.3. MAT.03.06. Utilizar los nimeros naturales, decimales, fraccionarios y los
porcentajes sencillos parainterpretar e intercambiar informacién en contextos de la vida cotidiana,
utilizando sus equivalencias numéricas, para realizar calculos sencillos y resolver problemas.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
1. Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras
ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, justificando el proceso
de resolucién, interpretando resultados y aplicandolos a nuevas situaciones para poder actuar de manera
mas eficiente en el medio social.
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacion y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
3. Usar los nimeros en distintos contextos, identificar las relaciones basicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de calculo mental y aproximativo, que lleven a realizar
estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones reales que
requieren operaciones elementales.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracion de distintas alternativas, la conveniencia de la precision, la perseverancia en la basqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.
8. Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
busqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y seleccionando
informacion y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los mismos.
Contenidos
Bloque 2. Nimeros
2.5. Sistema de Numeracion Decimal: Valor posicional de los nimeros de mas de seis cifras. Equivalencia
entre sus elementos: unidades, decenas, centenas; Redondeo a las decenas, centenas, millares,
MAT.03.04., MAT 03.06.
2.6. El nimero decimal: valor de posicién. Redondeo de nimeros decimales a las décimas, centésimas y
milésimas mas cercanas. Lectura, escritura, ordenacion y comparacion e identificacion de numeros
decimales: décimas, centésimas y milésimas en medida y sistema monetario. MAT.03.04., MAT 03.06.
2.7. Numeros fraccionarios. Obtencion de fracciones equivalentes. Fracciones propias e impropias. N°
mixto. Representacion gréfica. Reduccion de dos o mas fracciones a comun denominador. Operaciones
con fracciones de distinto denominador. Relacion entre fraccién y numero decimal, aplicacion a la
ordenacion de fracciones. Utilizacion en contextos reales. MAT.03.04., MAT 03.06.
2.8. Porcentajes y proporcionalidad. Expresion de partes utilizando porcentajes. MAT.03.06.
2.13. Utilizacion de operaciones de suma, resta, multiplicacién y divisién con distintos tipos de nameros,
en situaciones cotidianas y en contextos de resolucion de problemas. Automatizacién de los algoritmos.
MAT.03.04. MAT. 03.06.
2.18. Estrategias iniciales para la comprensién y realizacion de céalculos sencillos con niumeros decimales,
fracciones y porcentajes. Recta numeérica, representaciones graficas, etc. MAT.03.06.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. MAT.03.06.01. Reduce dos o mas fracciones a comun denominador y calcula fracciones
equivalentes.
MAT2. MAT.03.06.02. Ordena fracciones aplicando la relacion entre fraccion y nimero decimal.
MAT3. MAT.03.06.03. Utiliza diferentes tipos de nimeros en contextos reales, estableciendo equivalencias
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Estandares
entre ellos, identificandolos y utilizandolos como operadores en la interpretacion y la resolucién de
problemas.
MAT4. MAT.03.06.04. Realiza sumas y restas de fracciones con el mismo denominador. Calcula el producto
de una fraccién por un nimero.
MAT5. MAT.03.06.05. Calcula porcentajes de una cantidad.
MAT6. MAT.03.06.06. Utiliza los porcentajes para expresar partes.
MAT7. MAT.03.06.07. Establece la correspondencia entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.
MATS8. MAT.03.06.08. Calcula aumentos y disminuciones porcentuales.
MAT9. MAT.03.06.09. Usa la regla de tres en situaciones de proporcionalidad directa: ley del doble, triple,
mitad, para resolver problemas de la vida diaria.
MAT10. MAT.03.06.10. Resuelve problemas de la vida cotidiana utilizando porcentajes y regla de tres en
situaciones de proporcionalidad directa, explicando oralmente y por escrito el significado de los datos, la
situacién planteada, el proceso seguido y las soluciones obtenidas.
MAT11. MAT.03.06.11. Descompone de forma aditiva y de forma aditivo-multiplicativa, nUmeros menores
que un millén, atendiendo al valor posicional de sus cifras.
MAT12. MAT.03.06.12. Descompone numeros naturales atendiendo al valor posicional de sus cifras.
MAT13. MAT.03.06.13. Calcula todos los divisores de cualquier nimero menor que 100.
MAT14. MAT.03.06.14. Calcula el m.c.m. y el m.c.d.
MAT15. MAT.03.06.15. Calcula tantos por ciento en situaciones reales.
MAT16. MAT.03.06.16. Resuelve problemas de la vida cotidiana utilizando porcentajes y regla de tres en
situaciones de proporcionalidad directa, explicando oralmente y por escrito el significado de los datos, la
situacién planteada, el proceso seguido y las soluciones obtenidas.

Criterio de evaluacion: 3.1. MAT.03.07. Seleccionar instrumentos y unidades de medida usuales para
realizar mediciones, haciendo previamente estimaciones y expresando con precision medidas de
longitud, superficie, peso, masa, capacidad, volumen y tiempo en contextos reales, explicando el proceso
seguido.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacion y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
3. Usar los nameros en distintos contextos, identificar las relaciones bésicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de calculo mental y aproximativo, que lleven a realizar
estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones reales que
requieren operaciones elementales.
4. Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de
medida; escoger los instrumentos de medida mas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones
razonables, expresar los resultados en las unidades de medida mas adecuada, explicando oralmente y por
escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucion de problemas.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracion de distintas alternativas, la conveniencia de la precision, la perseverancia en la basqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.
8. Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
busqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y seleccionando
informacion y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los mismos.
Contenidos
Bloque 3. Medidas
3.1. Conocimiento y uso de las Unidades del Sistema Métrico Decimal de longitud, capacidad, masa,
superficie y volumen y sus equivalencias entre las medidas de capacidad y volumen. MAT.03.07.,
MAT.03.08.
3.2. Realizacién de mediciones. Eleccién de la unidad y los instrumentos mas adecuada para la
realizacion y expresion de una medida. MAT.03.07.
3.3. Estimacién de longitudes, capacidades, masas, superficies y volimenes de objetos y espacios
conocidos. MAT.03.07.
3.4. Expresion de forma simple de una medicion de longitud, capacidad o masa, en forma compleja y
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viceversa. MAT.03.07.
3.5. Comparacion y ordenacién de medidas, y conversion entre unidades de una misma magnitud.
MAT.03.07., MAT.03.08.
3.6. Sumar y restar medidas de longitud, capacidad, masa, superficie y volumen. MAT.03.07., MAT.03.08.
3.7. Desarrollo de estrategias para medir figuras de manera exacta y aproximada. MAT.03.07.
3.8. Comparacion de superficies de figuras planas por superposicion, descomposicion y medicion.
MAT.03.07., MAT.03.08.
3.9. Medida de tiempo. Unidades de medida del tiempo y sus relaciones. Equivalencias y
transformaciones entre horas, minutos y segundos. MAT.03.07., MAT.03.08.
3.14. Interés por utilizar con cuidado y precisiéon diferentes instrumentos de medida y por emplear
unidades adecuadas. MAT.03.07., MAT.03.09.
3.15. Explicacion oral y escrita del proceso seguido y de la estrategia utilizada en cualquiera de los
procedimientos utilizados. MAT.03.07., MAT.03.08., MAT.03.09.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. MAT.03.07.01. Identifica las unidades del Sistema Métrico Decimal. Longitud, capacidad, masa,
superficie y volumen.
MAT2. MAT.03.07.02. Estima longitudes, capacidades, masas, superficies y volimenes de objetos y
espacios conocidos; eligiendo la unidad y los instrumentos mas adecuados para medir y expresar una
medida, explicando de forma oral el proceso seguido y la estrategia utilizada.
MAT3. MAT.03.07.03. Mide con instrumentos, utilizando estrategias y unidades convencionales y no
convencionales, eligiendo la unidad mas adecuada para la expresién de una medida.
MAT4. MAT.03.07.04. Suma y resta medidas de longitud, capacidad, masa, superficie y volumen en forma
simple dando el resultado en la unidad determinada de antemano.
MAT5. MAT.03.07.05. Expresa en forma simple la medicion de longitud, capacidad o masa dada en forma
compleja y viceversa.
MAT6. MAT.03.07.06. Compara y ordena medidas de una misma magnitud.
MAT7. MAT.03.07.07. Conoce Y utiliza las equivalencias entre las medidas de capacidad y volumen.
MATS8. MAT.03.07.08. Conoce y utiliza las unidades de medida del tiempo y sus relaciones. Segundo,
minuto, hora, dia, semana y afio.

Criterio de evaluacion: 3.2. MAT.03.08. Operar con diferentes medidas obtenidas en el contexto,
comparar, ordenar y convertir unidades de una misma magnitud, expresando el resultado en las
unidades mas adecuadas y aplicandolo a la resolucion de problemas.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacion y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
3. Usar los nimeros en distintos contextos, identificar las relaciones basicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de calculo mental y aproximativo, que lleven a realizar
estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones reales que
requieren operaciones elementales.
4. Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de
medida; escoger los instrumentos de medida mas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones
razonables, expresar los resultados en las unidades de medida més adecuada, explicando oralmente y por
escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucion de problemas.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracion de distintas alternativas, la conveniencia de la precision, la perseverancia en la bdsqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.
8. Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
busqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y seleccionando

informacion y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los mismos. ,
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Contenidos
Bloque 3. Medidas

3.1. Conocimiento y uso de las Unidades del Sistema Métrico Decimal de longitud, capacidad, masa,
superficie y volumen y sus equivalencias entre las medidas de capacidad y volumen. MAT.03.07.,
MAT.03.08.
3.5. Comparacion y ordenacién de medidas, y conversion entre unidades de una misma magnitud.
MAT.03.07., MAT.03.08.
3.6. Sumar y restar medidas de longitud, capacidad, masa, superficie y volumen. MAT.03.07., MAT.03.08.
3.8. Comparacién de superficies de figuras planas por superposicién, descomposicion y medicion.
MAT.03.07., MAT.03.08.
3.9. Medida de tiempo. Unidades de medida del tiempo y sus relaciones. Equivalencias y
transformaciones entre horas, minutos y segundos. MAT.03.07., MAT.03.08.
3.10. Calculos con medidas temporales. MAT.03.08.
3.15. Explicacion oral y escrita del proceso seguido y de la estrategia utilizada en cualquiera de los
procedimientos utilizados. MAT.03.07., MAT.03.08., MAT.03.09.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. MAT.03.08.01. Compara superficies de figuras planas por superposicion, descomposicién y
medicién.
MAT2. MAT.03.08.02. Resuelve problemas utilizando las unidades de medida mas usuales, convirtiendo
unas unidades en otras de la misma magnitud, expresando los resultados en las unidades de medida mas
adecuadas, explicando oralmente y por escrito, el proceso seguido.
MAT3. MAT.03.08.03. Realiza equivalencias y transformaciones entre horas, minutos y segundos.
MAT4. MAT.03.08.04. Resuelve problemas de la vida diaria utilizando las medidas temporales y sus
relaciones.
MAT5. MAT.03.08.05. Calcula multiplos y submultiplos del euro.
MAT6. MAT.03.08.06. Resuelve problemas de medida, utilizando estrategias heuristicas, de razonamiento
(clasificacion, reconocimiento de las relaciones, uso de contraejemplos), creando conjeturas, construyendo,
argumentando, y tomando decisiones, valorando las consecuencias de las mismas y la conveniencia de su
utilizacion.
MAT7. MAT. 03.08.07. Reflexiona sobre el proceso seguido en la resolucién de problemas: revisando las
operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el
contexto, buscando otras formas de resolverlo.

Criterio de evaluacion: 3.3. MAT.03.09. Conocer el sistema sexagesimal para realizar calculos con
medidas angulares, explicando oralmente y por escrito el proceso seguido y la estrategia utilizada.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacion y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
4. Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de
medida; escoger los instrumentos de medida mas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones
razonables, expresar los resultados en las unidades de medida mas adecuada, explicando oralmente y por
escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucion de problemas.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracion de distintas alternativas, la conveniencia de la precision, la perseverancia en la basqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.
8. Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
busqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y seleccionando
informacion y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los mismos.
Contenidos
Bloque 3. Medidas
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3.11. Medida de angulos: El sistema sexagesimal. MAT.03.09.
3.12. El angulo como medida de un giro o abertura. MAT.03.09.
3.13. Medida de angulos y uso de instrumentos convencionales para medir angulos. MAT.03.09.
3.14. Interés por utilizar con cuidado y precisiéon diferentes instrumentos de medida y por emplear
unidades adecuadas. MAT.03.07., MAT.03.09.
3.15. Explicacion oral y escrita del proceso seguido y de la estrategia utilizada en cualquiera de los
procedimientos utilizados. MAT.03.07., MAT.03.08., MAT.03.09.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. MAT.03.09.01. Explica de forma oral y por escrito los procesos seguidos y las estrategias utilizadas
en todos los procedimientos realizados.
MAT2. MAT.03.09.02. Identifica el angulo como medida de un giro o abertura.
MAT3. MAT.03.09.03. Mide angulos usando instrumentos convencionales.
MAT4. MAT.03.09.04. Resuelve problemas realizando calculos con medidas angulares.

Criterio de evaluacion: 4.1. MAT.03.10. Interpretar, describir y elaborar representaciones espaciales de la
vida cotidiana (croquis, planos, maquetas¢,) aplicando las nociones geométricas basicas en la resolucion
de problemas, y mostrando interés y perseverancia en la busqueda de soluciones, asi como confianza en
si mismo.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacién y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
4. Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de
medida; escoger los instrumentos de medida mas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones
razonables, expresar los resultados en las unidades de medida mas adecuada, explicando oralmente y por
escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucién de problemas.
5. Identificar formas geométricas del entorno natural y cultural y analizar sus caracteristicas y propiedades,
utilizando los datos obtenidos para describir la realidad y desarrollar nuevas posibilidades de accion.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracion de distintas alternativas, la conveniencia de la precisién, la perseverancia en la blsqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.
8. Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
basqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y seleccionando
informacion y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los mismos.
Contenidos
Bloque 4. Geometria
4.4. Perimetro y area. Calculo de perimetros y areas. MAT.03.10., MAT.03.12.
4.9. La situacioén en el plano y en el espacio. Posiciones relativas de rectas y circunferencias. MAT.03.10.
4.10. Angulos en distintas posiciones: consecutivos, adyacentes, opuestos por el vértice¢, MAT.03.10.
4.11. Sistema de coordenadas cartesianas. MAT.03.10.
4.12. Descripcion de posiciones y movimientos por medio de coordenadas, distancias, angulos, giros, etc.
MAT.03.10.
4.13. La representacion elemental del espacio, escalas y gréaficas sencillas. MAT.03.10.
4.14. Regularidades y simetrias: reconocimiento de regularidades. MAT.03.10., MAT.03.11.
4.15. Reconocimiento de simetrias en figuras y objetos. MAT.03.10., MAT.03.11.
4.16. Trazado de una figura plana simétrica de otra respecto de un elemento dado. MAT.03.10.,
MAT.03.11.
4.17. Introduccibn a la semejanza: ampliaciones y reducciones. MAT.03.10.; MAT.03.11.
4.18. Utilizacién de instrumentos de dibujo y programas informéticos para la construccion y exploracion de
formas geométricas. MAT.03.10., MAT.03.11.
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4.19. Interés por la precisiébn en la descripcién y representacion de formas geométricas. MAT.03.10.,
MAT.03.11.
4.20. Interés y perseverancia en la busqueda de soluciones ante situaciones de incertidumbre
relacionadas con la organizacion y utilizacion del espacio. MAT.03.10.
4.21. Confianza en las propias posibilidades para utilizar las construcciones geométricas, los objetos y las
relaciones espaciales para resolver problemas en situaciones reales. MAT.03.10., MAT.03.11,,
MAT.03.012.
4.22. Interés por la presentacion clara y ordenada de los trabajos geométricos. MAT.03.10., MAT.03.11.,
MAT.03.012.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. MAT.03.10.01. Identifica y representa posiciones relativas de rectas y circunferencias
MAT2. MAT.03.10.02. Identifica y representa angulos en diferentes posiciones: consecutivos, adyacentes,
opuestos por el vértice¢,
MAT3. MAT.03.10.03. Describe posiciones y movimientos por medio de coordenadas, distancias, angulos,
giros¢,
MAT4. MAT.03.10.04. Realiza escalas y gréaficas sencillas, para hacer representaciones elementales en el
espacio.
MAT5. MAT.03.10.05. Comprende y describe situaciones de la vida cotidiana, e interpreta y elabora
representaciones espaciales (planos, croquis de itinerarios, maquetas¢), utilizando las nociones
geométricas basicas (situacién, movimiento, paralelismo, perpendicularidad, escala, simetria, perimetro,
superficie).
MAT6. MAT.03.10.06. Interpreta y describe situaciones, mensajes y hechos de la vida diaria utilizando el
vocabulario geométrico adecuado: indica una direccion, explica un recorrido, se orienta en el espacio.
MAT7. MAT.03.10.07. Resuelve problemas geométricos que impliguen dominio de los contenidos
trabajados, utilizando estrategias heuristicas, de razonamiento (clasificacion, reconocimiento de las
relaciones, uso de contraejemplos), creando conjeturas, construyendo, argumentando, y tomando
decisiones, valorando las consecuencias de las mismas y la conveniencia de su utilizacion.
MATS8. MAT.03.10.08. Reflexiona sobre el proceso de resolucion de problemas: revisando las operaciones
utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el contexto,
proponiendo otras formas de resolverlo.

Criterio de evaluacion: 4.2. MAT.03.11. Conocer, describir los elementos basicos, clasificar, segun
diversos criterios, y representar figuras planas y cuerpos geométricos, utilizandolos para interpretar
elementos del contexto real, mostrando interés por la precision y presentacion de sus trabajos, asi como
confianza en sus propias posibilidades.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacién y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
5. Identificar formas geométricas del entorno natural y cultural y analizar sus caracteristicas y propiedades,
utilizando los datos obtenidos para describir la realidad y desarrollar nuevas posibilidades de accion.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracién de distintas alternativas, la conveniencia de la precisién, la perseverancia en la blsqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.
8. Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
blasqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y seleccionando
informacion y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los mismos.
Contenidos
Bloque 4. Geometria
4.1. Figuras planas: elementos, relaciones y clasificacion. MAT.03.11.
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4.2. Concavidad y convexidad de figuras planas. MAT.03.11.
4.3. ldentificacién y denominacién de poligonos atendiendo al nimero de lados. MAT.03.11.
4.5. La circunferencia y el circulo. Elementos basicos: centro, radio, diametro, cuerda, arco, tangente y
sector circular. MAT.03.11.
4.6. Formacién de figuras planas y cuerpos geométricos a partir de otras por composicién y
descomposicién. MAT.03.11.
4.7. Cuerpos geométricos: elementos, relaciones y clasificacion. Poliedros. Elementos basicos: vértices,
caras y aristas. Tipos de poliedros. MAT.03.11.
4.8. Cuerpos redondos: cono, cilindro y esfera. MAT.03.11.
4.14. Regularidades y simetrias: reconocimiento de regularidades. MAT.03.10., MAT.03.11.
4.15. Reconocimiento de simetrias en figuras y objetos. MAT.03.10., MAT.03.11.
4.16. Trazado de una figura plana simétrica de otra respecto de un elemento dado. MAT.03.10.,
MAT.03.11.
4.17. Introduccién a la semejanza: ampliaciones y reducciones. MAT.03.10.; MAT.03.11.
4.18. Utilizacion de instrumentos de dibujo y programas informaticos para la construccion y exploracion de
formas geométricas. MAT.03.10., MAT.03.11.
4.19. Interés por la precision en la descripcion y representacion de formas geométricas. MAT.03.10.,
MAT.03.11.
4.21. Confianza en las propias posibilidades para utilizar las construcciones geométricas, los objetos y las
relaciones espaciales para resolver problemas en situaciones reales. MAT.03.10., MAT.03.11,,
MAT.03.012.
4.22. Interés por la presentacion clara y ordenada de los trabajos geométricos. MAT.03.10., MAT.03.11.,
MAT.03.012.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MAT1. MAT.03.11.01. Identifica en situaciones muy sencillas la simetria de tipo axial y especular.
MAT2. MAT.03.11.02. Traza una figura plana simétrica de otra respecto de un eje.
MAT3. MAT.03.11.03. Realiza ampliaciones y reducciones.
MAT4. MAT.03.11.04. Clasifica triangulos atendiendo a sus lados y sus angulos, identificando las relaciones
entre sus lados y entre angulos.
MAT5. MAT.03.11.05. Utiliza instrumentos de dibujo y herramientas tecnoldgicas para la construccién y
exploracion de formas geométricas.
MAT6. MAT.03.11.06. Clasifica cuadrilateros atendiendo al paralelismo de sus lados.
MAT7. MAT.03.11.07. Identifica y diferencia los elementos basicos de circunferencia y circulo: centro, radio,
diametro, cuerda, arco, tangente y sector circular.
MAT8. MAT.03.11.08. Utiliza la composicion y descomposicién para formar figuras planas y cuerpos
geométricos a partir de otras.
MAT9. MAT.03.11.09. Identifica y nombra poligonos atendiendo al nimero de lados.
MAT10. MAT.03.11.10. Reconoce e identifica, poliedros, prismas, pirdmides y sus elementos basicos:
vértices, caras y aristas.
MAT11. MAT.03.11.11. Reconoce e identifica cuerpos redondos: cono, cilindro y esfera y sus elementos
bésicos.

Criterio de evaluacion: 4.3. MAT.03.12. Comprender el método de céalculo del perimetro y el area de
paralelogramos, triangulos, trapecios y rombos. Calcular el perimetro y el area de estas figuras planas en
situaciones de la vida cotidiana.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacién y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
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5. Identificar formas geométricas del entorno natural y cultural y analizar sus caracteristicas y propiedades,
utilizando los datos obtenidos para describir la realidad y desarrollar nuevas posibilidades de accion.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracion de distintas alternativas, la conveniencia de la precisién, la perseverancia en la blsqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.
8. Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
basqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y seleccionando
informacion y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los mismos.
Contenidos
Bloque 4. Geometria
4.4. Perimetro y area. Calculo de perimetros y areas. MAT.03.10., MAT.03.12.
4.21. Confianza en las propias posibilidades para utilizar las construcciones geométricas, los objetos y las
relaciones espaciales para resolver problemas en situaciones reales. MAT.03.10., MAT.03.11,,
MAT.03.012.
4.22. Interés por la presentacion clara y ordenada de los trabajos geométricos. MAT.03.10., MAT.03.11.,
MAT.03.012.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. MAT.03.12.01. Calcula el areay el perimetro de: rectangulo, cuadrado, triangulo.
MAT2. MAT.03.12.02. Aplica los conceptos de perimetro y superficie de figuras para la realizacion de
célculos sobre planos y espacios reales y para interpretar situaciones de la vida diaria.
MAT3. MAT.03.12.03. Calcula, perimetro y area de la circunferencia y el circulo.

Criterio de evaluacion: 5.1. MAT.03.13. Leer e interpretar, recoger y registrar una informacioén
cuantificable en situaciones familiares del contexto social, utilizando y elaborando algunos recursos
sencillos de representacién grafica: tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales, diagramas
poligonales y sectoriales, comunicando la informacién oralmente y por escrito.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacion y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
6. Interpretar, individualmente o en equipo, los fendmenos ambientales y sociales del entorno mas cercano,
utilizando técnicas elementales de recogida de datos, representarlas de forma gréafica y numérica y formarse
un juicio sobre la misma.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracion de distintas alternativas, la conveniencia de la precision, la perseverancia en la basqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.
8. Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
busqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y seleccionando
informacion y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los mismos.
Contenidos
Bloque 5. Estadisticay probabilidad
5.1. Gréficos y parametros estadisticos: tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales,
diagramas poligonales y sectoriales. MAT.03.13.
5.2. Recogida y clasificacién de datos cualitativos y cuantitativos utilizando técnicas elementales de
encuesta, observacion y medicién. MAT.03.13.
5.3. Interpretacién y construccion de tablas de frecuencias absolutas y relativas. MAT.03.13.
5.4. Realizacién e interpretacion de graficos sencillos: tablas de datos, diagramas de barras, diagramas
lineales, diagramas poligonales y sectoriales. MAT.03.13.
5.5. Iniciacién intuitiva a las medidas de centralizacién: la media aritmética, la moda y el rango.
MAT.03.13.
5.6. Andlisis critico de las informaciones que se presentan mediante gréficos estadisticos. MAT.03.13.,
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MAT.03.14.
5.9. Formulacion y comprobacién a nivel intuitivo de conjeturas (calculo de la probabilidad) de un suceso
sobre el comportamiento de fendémenos aleatorios sencillos. MAT.03.13., MAT.03.14.
5.10. Utilizacion de la calculadora y programas informaticos para calculos y representaciones gréficas.
MAT.03.13.
5.11. Atencién al orden y la claridad en la elaboracién y presentacién de gréficos y tablas. MAT.03.13.
5.12. Interés y curiosidad por la utilizacién de tablas y graficos. MAT.03.13.
5.13. Confianza en las propias posibilidades al afrontar la interpretacién y el registro de datos y la
construccion de graficos. MAT.03.13.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
MAT1. MAT.03.13.01. Identifica datos cualitativos y cuantitativos en situaciones familiares.
MAT2. MAT.03.13.02. Recoge Y clasifica datos cualitativos y cuantitativos, de situaciones de su entorno,
utilizandolos para construir tablas de frecuencias absolutas y relativas.
MAT3. MAT.03.13.03. Aplica de forma intuitiva a situaciones familiares, las medidas de centralizacion: la
media aritmética, la moda y el rango.
MAT4. MAT.03.13.04. Realiza e interpreta graficos muy sencillos: diagramas de barras, poligonales y
sectoriales, con datos obtenidos de situaciones muy cercanas.
MAT5. MAT.03.13.05. Realiza andlisis critico argumentado sobre las informaciones que se presentan
mediante graficos estadisticos.
MAT6. MAT.03.13.06. Reflexiona sobre el proceso de resolucién de problemas: revisando las operaciones
utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el contexto,
proponiendo otras formas de resolverlo.

Criterio de evaluacion: 5.2. MAT.03.14. Observar y comprobar, en situaciones de la vida cotidiana, que
hay sucesos imposibles, sucesos que con casi toda seguridad se producen o que se repiten, siendo mas
0 menos probable esta repeticion. Hacer estimaciones basadas en la experiencia sobre el resultado
(posible, imposible, seguro, mas o menos probable) de situaciones en las que intervenga el azar y lo
verifica.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacién y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
6. Interpretar, individualmente o en equipo, los fenébmenos ambientales y sociales del entorno méas cercano,
utilizando técnicas elementales de recogida de datos, representarlas de forma gréafica y numérica y formarse
un juicio sobre la misma.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracién de distintas alternativas, la conveniencia de la precisién, la perseverancia en la blsqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.
8. Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
blasqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y seleccionando
informacion y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los mismos.
Contenidos
Bloque 5. Estadistica y probabilidad
5.6. Analisis critico de las informaciones que se presentan mediante graficos estadisticos. MAT.03.13.,
MAT.03.14.
5.7. Presencia del azar en la vida cotidiana. Estimacion del grado de probabilidad de un suceso.
MAT.03.14.
5.8. Diferencia entre posibilidad y probabilidad. MAT.03.14.
5.9. Formulacién y comprobacién a nivel intuitivo de conjeturas (célculo de la probabilidad) de un suceso
sobre el comportamiento de fendmenos aleatorios sencillos. MAT.03.13., MAT.03.14.
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5.14. Curiosidad, interés y constancia en la interpretacién y comprobacion en el calculo de probabilidades.
MAT.03.14.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. MAT.03.14.01. Identifica situaciones de caracter aleatorio.
MAT2. MAT.03.14.02. Realiza conjeturas y estimaciones sobre algunos juegos (monedas, dados, cartas,
loteriag,).
MAT3. MAT.03.14.03. Resuelve problemas que impliqguen dominio de los contenidos propios de estadistica
y probabilidad, utilizando estrategias heuristicas, de razonamiento (clasificacion, reconocimiento de las
relaciones, uso de contraejemplos), creando conjeturas, construyendo, argumentando, y tomando
decisiones, valorando las consecuencias de las mismas y la conveniencia de su utilizacion.
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C. Ponderaciones de los indicadores

N° Criterio

Denominacion

Ponderacién %

MAT.1

MAT.03.01. En un contexto de resolucién de problemas sencillos,
anticipar una soluciébn razonable y buscar los procedimientos
matematicos més adecuados para abordar el proceso de resolucion.
Valorar las diferentes estrategias y perseverar en la busqueda de
datos y soluciones precisas, tanto en la formulacién como en la
resolucién de un problema. Expresar de forma ordenada y clara,
oralmente y por escrito, el proceso seguido en la resolucion de
problemas.

8

MAT.2

MAT.03.02. Resolver y formular investigaciones matematicas vy
proyectos de trabajos referidos a ndmeros, célculos, medidas,
geometria y tratamiento de la informacion aplicando el método
cientifico, utilizando diferentes estrategias, colaborando activamente
en equipo y comunicando el proceso desarrollado. Elaborar informes
detallando el proceso de investigacion, valorando resultados y
conclusiones, utilizando medios tecnolégicos para la busqueda de
informacion, registro de datos y elaboracion de documentos en el
proceso.

MAT.3

MAT.03.03. Desarrollar actitudes personales inherentes al quehacer
matematico, superando los bloqueos e inseguridades ante la
resolucién de situaciones desconocidas, planteando la resolucién de
retos y problemas con precision, esmero e interés. Reflexionar sobre
los procesos, decisiones tomadas y resultados obtenidos,
contrastando sus criterios y razonamientos con el grupo, transfiriendo
lo aprendido a situaciones similares en distintos contextos.

MAT.1

MAT.03.04. Leer, escribir y ordenar en textos numéricos académicos
y de la vida cotidiana distintos tipos de nimeros (naturales, enteros,
fracciones y decimales hasta las centésimas), utilizando
razonamientos apropiados e interpretando el valor de posicion de
cada una de sus cifras.

MAT.2

MAT.03.05. Realizar, en situaciones de resoluciéon de problemas,
operaciones y calculos numéricos sencillos, exactos y aproximados,
con numeros naturales y decimales hasta las centésimas,
desarrollando estrategias personales, eligiendo y aplicando los
procedimientos mas adecuado a la naturaleza de esos calculos:
algoritmos escritos, calculo mentales o uso de la calculadora en
distintos soportes

MAT.3

MAT.03.06. Utilizar los nimeros naturales, decimales, fraccionarios y
los porcentajes sencillos para interpretar e intercambiar informacion
en contextos de la vida cotidiana, utilizando sus equivalencias
numéricas, para realizar célculos sencillos y resolver problemas.

10

MAT.1

MAT.03.07. Seleccionar instrumentos y unidades de medida usuales
para realizar mediciones, haciendo previamente estimaciones y
expresando con precision medidas de longitud, superficie, peso,
masa, capacidad, volumen y tiempo en contextos reales, explicando
el proceso seguido.

MAT.2

MAT.03.08. Operar con diferentes medidas obtenidas en el contexto,
comparar, ordenar y convertir unidades de una misma magnitud,
expresando el resultado en las unidades mas adecuadas vy
aplicandolo a la resolucion de problemas.

MAT.3

MAT.03.09. Conocer el sistema sexagesimal para realizar célculos
con medidas angulares, explicando oralmente y por escrito el proceso
seguido y la estrategia utilizada.
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MAT.1 MAT.03.10. Interpretar, describir y elaborar representaciones 6
espaciales de la vida cotidiana (croquis, planos, maquetasg)
aplicando las nociones geométricas basicas en la resolucion de
problemas, y mostrando interés y perseverancia en la busqueda de
soluciones, asi como confianza en si mismo.

MAT.2 MAT.03.11. Conocer, describir los elementos basicos, clasificar, 6
segln diversos criterios, y representar figuras planas y cuerpos
geométricos, utilizadndolos para interpretar elementos del contexto
real, mostrando interés por la precision y presentacion de sus
trabajos, asi como confianza en sus propias posibilidades.

MAT.3 MAT.03.12. Comprender el método de célculo del perimetro y el area 7
de paralelogramos, tridngulos, trapecios y rombos. Calcular el
perimetro y el area de estas figuras planas en situaciones de la vida
cotidiana.

MAT.1 MAT.03.13. Leer e interpretar, recoger y registrar una informacioén 5
cuantificable en situaciones familiares del contexto social, utilizando y
elaborando algunos recursos sencillos de representacion gréfica:
tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales, diagramas
poligonales y sectoriales, comunicando la informacion oralmente y por
escrito.

MAT.2 MAT.03.14. Observar y comprobar, en situaciones de la vida 5
cotidiana, que hay sucesos imposibles, sucesos que con casi toda
seguridad se producen o que se repiten, siendo mas o menos
probable esta repeticion. Hacer estimaciones basadas en la
experiencia sobre el resultado (posible, imposible, seguro, mas o
menos probable) de situaciones en las que intervenga el azar y lo
verifica.

D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacién

Unidades didacticas

Namero | Titulo Temporizacion

1 EL 1Y MUCHO MAS UN CURSO ACADEMICO
DEL 20 SEPT. al 23 JUN.

Justificacion

PARTIREMOS DE LOS CONOCIMIENTOS ADQUIRIDOS EL CURSO ANTERIOR. SE TRABAJARAN EL
SISTEMA DE NUMERACION, NUMEROS NATURALES, ENTEROS, DIVISIBILIDAD, FRACCIONES Y
POTENCIAS. SE INICIARA EL ESTUDIO DE LOS DECIMALES, NO DADOS EN EL CURSO ANTERIOR.
TRABAJANDO EL CALCULO MATEMATICO Y LA AGILIDAD MENTAL.

Numero |Titulo Temporizacion

2 BUSCA EN TU VIDA LA GEOMETRIA UN CURSO ACADEMICO
DEL 20S EPT.. al 23 JUN.

Justificacion

PARTIREMOS DE LOS CONOCIMIENTOS ADQUIRIDOS EL CURSO ANTERIOR. SE TRABAJARAN LOS
ANGULOS, SISTEMA SEXAGESIMAL Y LA REPRESENTACION EN EL PLANO. SE INICIARA EL
ESTUDIO DE AREAS Y VOLUMENES, ADEMAS DE LAS UNIDADES DE MEDIDA NO DADOS EL CURSO
ANTERIOR.

Numero |Titulo Temporizacion

3 CUADRICULADOS UN CURSO ACADEMICO
DEL 20 SEPT. al 23 JUN.

Justificacion

PARTIREMOS DE LOS CONOCIMIENTOS ADQUIRIDOS EL CURSO ANTERIOR Y DE LAS
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DIFICULTADES ENCONTRADAS EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS, POTENCIANDO EL USO
ADECUADO DE LA ESTRUCTURA PARA LA COMPRENSION Y RESOLUCION CORRECTA DE LOS
MISMOS. SACANDO PROBLEMAS DE LA VIDA DIARIA. CON UNA BATERIA DE RECURSOS.

Numero |Titulo Temporizacién

4 ¢SERA O NO SERA? DEL 8 ENERO al 23 JUN.

Justificacion

RELACIONAREMOS LA PROBABILIDAD Y ESTADISTICA CON LOS SECTORES DE PRODUCCION Y LA
GLOBALIZACION DEL AREA DE SOCIALES.

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

El 4rea de Mateméticas contribuye al desarrollo de todas las competencias basicas del curriculo, ya que son
instrumentos para la comunicacion, la insercién en la sociedad, la representacion del mundo, la expresion de los
sentimientos y el fomento de la creatividad.

Por su incidencia directa, esta area contribuye especialmente al desarrollo de la Competencia matematica y
Competencias basicas en ciencia y tecnologia.

También contribuye al desarrollo de la Competencia digital, la Competencia sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor, la Competencia Aprender a aprender, la Competencia en comunicacion linguistica la Competencia
de conciencia y expresiones culturales y la Competencia social y civica.

F. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 27.2 f) del Decreto 328/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de las escuelas infantiles de segundo grado, de los colegios de educacion primaria, de los
colegios de educacion infantil y primaria, y de los centros publicos especificos de educacién especial, las
programaciones didacticas incluiran las medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la
mejora de la expresion oral y escrita del alumnado, en todas las areas.

La ensefianza de esta &rea debe ser sobre todo experimental. Los contenidos de aprendizaje deben tomar como
referencia lo que resulta familiar y cercano y deben abordarse en contextos de resolucién de problemas y de
contraste de puntos de vista. Las Matematicas deben aprenderse en contextos funcionales relacionados con la
vida diaria, para adquirir progresivamente conocimientos mas complejos a partir de las experiencias y los
conocimientos previos.

La resolucién de problemas debe ser uno de los ejes principales de la actividad matematica, a la vez que fuente y
soporte principal del aprendizaje, debido a la gran cantidad de capacidades basicas necesarias para su
resolucién y a la importancia de su desarrollo.

El calculo mental sera trabajado mediante diferentes actividades al igual que la geometria y la resolucion de
problemas. Todo ello semanalmente para trabajar los blogues de contenidos principales del area de
mateméticas.

G. Materiales y recursos didacticos

Los materiales y recursos del aula: son la caja de materiales manipulativos ( regla, escuadra,cartabén, cinta
meétrica,transportador, compas,monedas y billetes, tablas pitagdricas, laminas troqueladas de
poliedros,geoplanos,barajas de fracciones/decimales)

Libro, videos, fichas de actividades y juegos.

Recurso digitales como la pizarra digital, ordenador.

Utilizacion de CLASSROOM

H. Precisiones sobre la evaluacién

LOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION SERAN LOS SIGUIENTES:

*EL CUADERNO DEL ALUMNO. ,
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*LAS PRUEBAS ESCRITAS.

*EL CALCULO MENTAL, GEOMETRIA Y RESOLUCION DE PROBLEMAS TRABAJADOS SEMANALMENTE.
*LA ACTITUD Y PARTICIPACION EN CASE.

*LA OBSERVACION DIRECTA.

*UTILIZACION DE CLASSROOM.
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